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Giris
Bugtin diinya karmasik bir dizi gevre sorunuyla karsi karsiyadir. iklim degisikligi gibi kiiresel gevre sorunlari

dunyayi etkilemekte, asiri hava kosullari, sicak hava dalgalari, kurakliklar, seller, dogal verimliligin azalmasi

vb. sekillerde kendini gostermektedir.

Bu buyuyen sorunlarin insanlar, hayvanlar, bakteriler, mantarlar, bitkiler vb. Gzerinde giderek artan bir etkisi
vardir ve bunun toplum igin bir sorun oldugunun kabul edilmesi, bu konularin ilk yillarda gundeme

getiriimesini gerektirir.

Kiresel gevre sorunlarinin yani sira, etrafimizdaki diinya teknoloji odakli ve dogadan gittikge uzaklasiyor.
Boyle bir ortamda yasayan insanlarin, dijital teknolojilerle ilgili siradan sorunlari bile ¢ozme, gelistirme ve
bunlarla calisma becerilerine ihtiyag duyduklar yadsinamaz bir gergek. Proje ortaklari, Ust dizey dusinme
becerileri gelistirme ihtiyacr ile doJaya yaklasma ve onu anlama ihtiyacini en avantajli sekilde nasil

birlestirebileceklerine odaklandilar.

Bu nedenle, erken yaslarda cevre koruma ve kiresel gevre sorunlarl hakkinda farkindalik yaratmayi
amaglayan kaliteli bir egitim saglamak ve ayni zamanda bilgi islemsel distinme ve sorgulama becerilerini
glclendirmek igin GREENCODE olarak da bilinen "Robotlarla Gevre Dostu Bir Gelecek insa Etme" projesi,
ylksekogretim kurumlarindaki okul 6ncesi 6gretmenligi bolimlerine (okul Oncesi 6gretmen adaylari), okul
oncesi kuruluslarina ve okul 6ncesi dgretmenlerine gerekli bilgi ve materyallerle donatmak igin materyaller

sunmayl amaglamaktadir.

Projeye Genel Bakis ve Hedefler

GREENCODE Erasmus+ projesi, gelecedin ve mevcut okul oncesi o6gretmenlerinin becerilerini ve
egitimlerini gelistirmeyi, onlari c¢ocuklarin yarinin dinyasiyla etkilesime girmeleri ve gevre dostu
davranislar benimsemeleri icin donatmayi amaglamaktadir. Ortak Ulkelerde okul 6ncesi dizeyde egitim
robotlari kullanarak gevre egitimi ve algoritmik distinme ogretiminde yiksek kaliteli 6gretim saglamak

icin egitim sektorinln kapasitesini gelistirmeyi amaglamaktadir.

GREENCODE'un temel amaci, okul 6ncesine ve okul oncesi 6gretmenlerine, gocuklarin gevrelerindeki
diinyaya ilgi ve saygl duymalarini ve gevre bilincini tegvik eden dersler tasarlamak igin bilgi ve becerilerini
gelistirecek materyaller saglamaktir. Proje 01/09/2023 ile 31/08/2025 tarihleri arasinda yurutilmektedir
ve bu sire zarfinda proje ortaklari yakin isbirlidi icinde sadece bu El Kitabini degil, ayni zamanda diger
destekleyici materyalleri de (Yiksek Ogretim Egitim programii, Ders Planlari, Etkinlik Kitabi, Kart Oyunu ve

Video Egitimleri) gelistirmislerdir.

GREENCODE, Avrupa Birligi'nin ERASMUS+ programi tarafindan finanse edilmektedir. Avrupa Birligi'nden
yedi proje ortag tarafindan ydrtilen ortak bir projedir. Proje koordinatori Letonya Universitesi'dir. Proje

ortaklarr

B o

Giris 1



Mannheim Universitesi, Almanya
Viseu Politeknik Universitesi, Portekiz
Rijeka Universitesi, Hirvatistan

Robot Okulu, italya

Mellis Egitim Teknolojileri, Turkiye

Early Yars, irlanda

Proje Sonuclarina Genel Bakis

Dijital El Kitabi, GREENCODE projesi kapsaminda gelistirilen Yuksekogretim Egitim Programi ile tematik

olarak baglantilidir.

Bu Dijital El Kitabl, Ylksekogretim Egitim Programi ile birlikte, o0gretmen adaylarinin c¢evre dostu
uygulamalar ve Erken Gocukluk EgJitiminde egitsel robotik kullanimi hakkinda bir anlayis kazanmalarini

desteklemeyi amaclamaktadir.

Nasil kullanilir? Yuksekogretim egitim programiinin yani sira Dijital El Kitabi, ortak dUniversitelerin ¢calisma
programlarina entegre edilmek Uzere okul oncesi ogretmenligi bolumleri igin gelistirilmistir. Ayrica
program, mevcut okul oncesi Ogretmenlerinin hizmet i¢i egitimi icin egitim yetkilileri tarafindan
uyarlanabilir ve yerel ihtiyaclara gore Ulkeye o0zgu degisikliklere izin verir. Bu esnek yaklasim, hem
gelecegin hem de mevcut ogretmenlerin klguk gocuklarda gevre bilinci ve dijital okuryazarligi tesvik

edecek donanima sahip olmalarini saglamaktadir.

Kimler igindir? Proje, 6zellikle okul dncesi 6gretmen adaylarinin yani sira mevcut okul 6ncesi ve BIT

dgretmenlerine odaklanmakta ve hedeflenen Ulkelerdeki uygulamalara vurgu yapmaktadir.

Yapu: Dijital El Kitabi dort bolim halinde yapilandiriimistir.

Dijital El Kitabina Genel Bakis

Dijital El Kitabi, ttim ortak Ulkelerden gelen calistay raporlarinin yani sira literattr taramalari temel alinarak

gelistirilmistir.
Dijital El Kitabi sunlari igerir:

Cevre dostu uygulamalar hakkinda genel bilgiler.

Karbon ayak izinin azaltimasi, yerel ve saglikli gida tlketimi, azaltma, yeniden kullanma ve geri
dontsum ile ilgili iyi uygulamalar hakkinda kisa agiklamalar.

Sorgulamaya dayali 6grenme modeli yapisi.

Erken yaslardan itibaren ¢evre bilincinin artirilmasinin énemi.

Cevre dostu tutum ve davranislari tesvik etmek icin robotik kullanimi.

" Girig 2



Projenin bir pargasi olarak, her ortak tlkede okul oncesi 6gretmenlerinin, yonetimin ve uzmanlarin el kitabi
bolumlerinin basliklari ve icerigi hakkinda goruslerini paylasmalarina olanak taniyan danisma calistaylari

duzenlenmistir. TUm oneriler dikkate alinmis ve sonug olarak asagidaki icerik gelistirilmistir:

Boliim 1 "Erken Yillardan itibaren Gevre Bilincinin Artirlimasi”, erken yillardan baglayarak gevre
bilincinin artinlmasinin ve gevre konularinin ECE icin butunsel bir bakis acisiyla ele alinmasinin dnemi
hakkindadir.

Boliim 2 "Politikadan Uygulamaya: Erken Cocukluk Egitiminde Cevresel Girisimler ve Yansimalan"
karbon ayak izinin azaltiimasi, yerel ve sagdlkl gida tlketimi, azaltma, yeniden kullanma ve geri
dondsudm ile ilgili iyi uygulamalar hakkindadir.

Boliim 3 "Erken Gocukluk Egitiminde GCevre Dostu Uygulamalar" ¢esitli iyi uygulama orneklerine bir
bakis sunmakta, teoriyi pratige donlistirme anlayisl saglamakta ve odretmenlere kendi derslerini
gelistirmeleri igin fikir ve ilham vermektedir.

Boliim 4 "Egitim Robotlari ve Cevre Dostu Tutum ve Davranislar” ¢gevre dostu tutum ve davraniglari

tesvik etmek igin robotik kullanimi hakkindadir.

Erken cocukluk egitiminde egitici robotik, problem ¢ozmeyi, yaraticiligi ve elestirel dislinmeyi 6gretmek
igin programlanabilir robotlar kullanir. Bu robotlar ¢ocuklarin ayristirma, oriintd tanima, soyutlama ve
algoritma tasarimi gibi bilisimsel distnme kavramlarini etkilesimli, uygulamali etkinlikler yoluyla
ogrenmelerine yardimci olur. Teknik becerilerin otesinde, egitim robotlari isbirligini ve ekip galismasini
tesvik eder, meraki ve yenilikci problem gozmeyi tesvik eder. Ogretmenler robotigi matematik, fen ve gevre

galismalari gibi derslerle entegre ederek ¢ok disiplinli bir 8grenme ortami yaratirlar.

Teknolojiyi doga ile iliskilendirmeye yapilan giiclii vurgu, acik hava etkinliklerinin ve gevre dostu
uygulamalarin erken ¢ocukluk egitimine entegre edilmesinin 6nemini vurgulamaktadir. Bu yaklagim,
gocuklarin yalnizca teknik beceriler gelistirmesini degil, ayni zamanda dogal dunyaya derin bir takdir
beslemeye baslamasini da sadlar. Agik hava ortamlarinda egitici robotik kullanarak veya dogay sinifa
getirerek, cocuklar kodlama ve robotik ile gercek dinyadaki gevresel zorluklari birbirine baglayan
uygulamali ogrenme deneyimlerine katilabilirler. Erken ¢ocukluk ortamlarinda egitici robotiklerin basarili
uygulama ornekleri arasinda, bitkilerin yasam dongusu veya hayvanlarin davraniglar gibi dogal siiregleri
simiile etmek icin robotlarin kullanildigi etkinlikler yer almaktadir. Bir projede, ¢ocuklar robotlari
tozlasma surecini taklit edecek sekilde programlayarak bitki biyolojisi ve arilarin, karincalarin veya diger
dogal canlilarin ve siireglerin ©nemi hakkindaki anlayislarini gelistirmistir. Ogretmenler, robotigi dogayla
butlnlestirerek hem teknoloji bilgisini hem de doga tutkusunu tesvik eden dengeli bir 6grenme ortami
yaratabilirler. Bu yaklagim, gocuklari dijital ve ekolojik faktorlerden giderek daha fazla etkilenen bir diinyada

gezinmeye ve olumlu yonde etkilemeye hazirlar.

Robotik ile doga ve gevre egitimini entegre etmek, teknolojiyi dogal diinya ile etkilegimlerimizin yerini
almak icin degil, gelistirmek icin kullanmakla ilgilidir. Bu yaklasim, gocuklar teknolojinin toplumdaki

rolint ve sorumlu kullaniminin onemini distinmeye tesvik eder. Robotik ile gevre egitimini harmanlayarak,
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gocuklar teknolojiyi doga anlayislarini destekleyecek ve gugclendirecek bir arag olarak gormeyi ogrenirler.
Cevre ve egitim ortamlarinda robotik kullaniminin etik sonuglarini ele alan bu ideoloji, teknolojinin dogal
duinya ile etkilesimimizin yerini almak yerine onu gelistirmesi gerektiginin altini gcizmektedir. Robotik, dogal
suregleri simule edebilir, gevresel veri toplayabilir veya ekolojik sorunlan ¢ozebilir, agik hava etkinliklerini
zenginlestirerek daha ilgi gekici ve egitici hale getirebilir. Cocuklar, teknolojinin ¢evresel zorluklara
gozuUmler sunabilecedini, ancak bunun acik hava etkinliklerinden kaginmak i¢in bir bahane olmamasi
gerektigini ogrenirler. Robotik, cevre yonetimini desteklemeli, dogayla yasam boyu bag kurmayi ve dogaya

saygl duymayi tesvik eden uygulamali deneyimleri tesvik etmelidir.

Ogretmenler bu felsefeyi benimseyerek cocuklara teknolojinin dogal diinya ile nasil kesistigi konusunda
elestirel dustnmeleri igin ilham verebilirler. Cocuklara robot teknolojisinin ¢evresel surdurdlebilirligi nasil
olumlu etkileyebilecedini kesfetmeleri igin rehberlik edebilir ve teknolojinin etik kullanimi Gzerine

tartismalari tesvik edebilirler.

1‘ Giris 4



BOLUM 1

Ik Yillardan Itibaren
Cevre Bilincinin
Artirilmasi

Jasminka Mezak ve Lucija Jancec, Rijeka Universitesi

Neden ECE'de Cevre Egitimi?

Erken yaslardan itibaren gevreye saygi ve sevgiyi tesvik ederek, yalnizca gezegenimizin korunmasina
katkida bulunmakla kalmiyor, ayni zamanda disuinceli, sorumlu ve merhametli bir vatandas nesli de

sagliyoruz.

Cok erken yaslardan itibaren doga ile bir bag ve gevre bilinci gelistirmek gesitli nedenlerden dolayi gok

onemlidir:

Yasam boyu aliskanliklarin temeli: Erken gocukluk donemi, aliskanliklarin ve degerlerin olustugu
bicimlendirici bir donemdir. Cocuklara erken yaslardan itibaren gevreye 6zen gostermeyi ogretmek,

yetiskinliklerinde de surdurebilecekleri kalici davraniglar gelistirmelerine yardimci olur

Empati ve sorumluluk: Cocuklara gevreye saygl ve sevgi duymayi 6gretmek, empati ve sorumluluk
duygularini gelistirir. Eylemlerinin gezegen tzerindeki etkisini anlayan gocuklarin gevreye ve topluma

fayda saglayacak kararlar alma olasili§i daha yliksektir.

Farkindalik ve egitim: Erken cevre egitimi, cocuklarin dogal kaynaklarin onemini ve onlari koruma
ihtiyacini anlamalarina yardimci olur. Bu farkindalik, buytidiklerinde daha bilingli ve vicdanli kararlar

almalarini saglayabilir.

Dogayla baglanti: Doga ile bir iligki gelistirmek gocugun fiziksel ve zihinsel saghigini iyilestirebilir. Agik
havada gegirilen zamanin stresi azalttigl, ruh halini iyilestirdidi ve fiziksel aktiviteyi artirdigi

gosterilmistir.

Gelecek i¢in sorumluluk duygusu: Buguntin ¢ocuklari yarinin liderleridir. Cevreye karsi sevgi ve saygiy!
tesvik ederek, gelecek nesilleri gezegenimizin daha iyi koruyuculari olmaya, ¢evresel zorluklar bilgi ve

sefkatle karsilayabilmeye hazirliyoruz.

Toplum ve kiiresel etki: Yakin gevrelerine 6zen gostermeyi 6grenen cocuklarin bu ozeni kendi
toplumlarina ve diinyaya yayma olasiliklari daha ytksektir. Bu da iklim degisikligi ve biyolojik cesitlilik

kaybi gibi kiiresel gevre sorunlarinin ele alinmasina yonelik kolektif gabalara yol agabilir.

" Bolum 1 .
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Problem ¢ozme becerileri: Cevresel konularla ilgilenmek elestirel distinme ve problem ¢ozme
becerilerini gelistirebilir. Cocuklar gozlem yapmayi, soru sormayi ve ¢ozum bulmayi 6grenir - hayatin

her alaniigin degerli beceriler.

Baglantililk: Tdm canli organizmalar arasindaki karsilikli iliskilerin anlasilmasi, ¢ocuklarin
ekosistemlerin hassas dengesini takdir etmelerine yardimci olur. Bu bilgi, merak duygusuna ve dogal

dinyayi koruma arzusuna ilham verebilir.

Surddrdlebilir kalkinmayi kliglk gocuklara anlatmak devam eden bir slrectir. Cocuklarin bu énemli
kavrami anlamalarina yardimei olmak igin basit bir dil kullanin ve "strdurulebilir kalkinma" terimini
anlasiimasi kolay kelimelere ayirin. Ornegin soyle diyebilirsiniz: "Dogaya ve gevreye dzen gostermek,
insanlarin, bitkilerin ve hayvanlarin simdi ve gelecekte mutlu bir sekilde yagsamalarini saglar".

Bu kavrami gocuklarin ginlik yasamlarindan érnekler vererek agiklayabiliriz. Ornedin, su, adaglar ve hava
gibi kaynaklanimizi herkes tarafindan kullanilabilmeleri i¢in paylasmamiz ve korumamiz gerektigini
aciklayin; tipki gocuklarin herkesin oynayabilmesi i¢in oyuncaklarini arkadaslariyla paylagmalari gerektigi
gibi.

Gorsel araclar soyut kavramlari aciklamak igin gok kullanishdir. Ornegin, saglikli ve bakimsiz bir cevre
arasindaki farki gostermek icin resimler, videolar veya gizimler kullanabiliriz. StrdurUlebilirlikle ilgili oyunlar
ve sarkilar glnlik faaliyetlere entegre edilebilir. Ornegin, cocuklarin ¢op toplamasi gereken bir oyun veya
su tasarrufu hakkinda bir sarki 6grenmeyi eglenceli hale getirebilir. Hikaye anlatimi da kullanilabilir.
Surdurdlebilir uygulamalari érnekleyen hikayeler bulabilir veya bunlari gocuklarla birlikte olusturabiliriz.
Ornegin, agac diken, geri doniisiim yapan ve su tasarrufu saglayan bir toplulukla ilgili bir hikaye, bu kiigtk
faaliyetlerin herkese nasil yardimci oldugunu anlatabilir ve gdsterebilir. Hikaye anlatimina ek olarak,
gocuklarin agacg diken ciftgiler veya geri donisim yaparak gezegeni kurtaran siper kahramanlar gibi
davrandiklari bir rol yapma etkinligi de kullanilabilir.

Cocuklar siklikla "Neden?" sorusunu sorarlar. Strdurdlebilir kalkinmanin neden énemli oldugunu anlamak
icin soyle bir cevap verehbiliriz: "Hayvanlar ve bitkiler de dahil olmak Uzere herkes i¢in temiz su, temiz hava
ve saglikli gida gibi yeterli kaynaklari simdi ve gelecekte saglamak istiyoruz". Erken yaslardan itibaren
slrddrdlebilir davranis aligkanliklari yaratarak, cevrelerine 6zen gosterecek sorumlu vatandaslar
yetistiriyoruz. Sudrdurilebilir davraniglar sergiledikleri zaman 6vgu ve tesvikte bulunmak, ¢ocuklari

hayatlari boyunca bu uygulamalara devam etmeleri igin motive edecektir.

Cevre Bilincinin Tesvik Edilmesi

Cevre egitiminin toplum ic¢in ¢ok onemli oldugu kabul edilmektedir. Mirasin korunmasi ve yasam
kalitesinin gesitli yonleri konusunda onde gelen bir otorite olan Birlesmis Milletler EGitim, Bilim ve Kdltdr
OrgUitl (UNESCO, 2021), okullarda cevre egitimini bir oncelik haline getirmistir. Genclerin gevre konusunda
egitilmesi, gunlik yasamlarinda daha strdurUlebilir davranis ve uygulamalara yol agabilir ve erken

yaslardan itibaren gevre dostu aliskanliklar gelistirmelerine yardimei olabilir.
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Sekil 1.1'de gosterildigi gibi, cevreye 6zen gosterme ve gevreyi koruma konusunda ilgi uyandirmanin en iyi
yolu doga yirlyUsleri ve kesifler yapmaktir. Cocuklar bitkiler, bocekler ve hayvanlar hakkinda bilgi
edindiklerinde, ekosistemdeki rollerini daha iyi anlayabilirler. Okul dncesi donemdeki bir gocugun nesneleri
farkll sekillerde birlestirerek ve kombinasyonlar yoluyla belirli sorunlara kendi ¢ozimlerini bularak
kesfetme ve deneme arzusu, neredeyse tikenmez bir faaliyet kaynadidir. Okul 6ncesi donemdeki bir
gocuk oncelikle oyun yoluyla 6grendiginden, tam da bu nedenle egitici robotiklerin uygulanmasinda gocuk
oyunlarindan faydalanilmalidir. Cocuklar, robot igin farkli canli topluluklarini tasvir eden mat haritalar
olusturarak, hayvanlari ve yasam alanlarini ya da yedikleri yiyecekleri birbirine baglayarak oyunlar

oynayabilir.

Atiklarin toplanmasi ve ayristiriimasi da erken yaslardan itibaren tesvik edilmesi gereken bir aliskanliktir.
Gocuklar atiklar kategorilere ayirmak icin bir robot programlayabilir veya robotlarin ¢evrenin

korunmasina nasil yardimci olabilecegini kesfedebilir ve tartisabilirler.

lyi Uygulama Ornegi

Cevre sorunlari ve robotik konularinin birlestirilmesinde iyi bir uygulama ornegi, Hirvatistan'in Rijeka
kentindeki Potok anaokulunda egitimci ve mentor olan SnjeZzana Horvat tarafindan nazikge saglanmis ve

aciklanmistir:

Grubumuzda robotige olan ilgi karnaval sezonunda komsu gruptan bir gocugun robot kostimu giyerek
gelmesiyle basladi. Bunu sohbetler takip etti ve gok gegmeden evden oyuncak robotlar getirildi. Cocuklarin
getirdikleri robotlarin gogunlukla gizgi filmlerdeki transformatorler oldugunu ve gocuklara gergek hayatta
robot kullaniminin  ¢arpik bir resmini verdiklerini fark ettim. Bir sonraki adimimiz, dogal ve
sekillendirilmemis malzemelerden robotlar yaptigimiz "Sevgili gelecek" adli eTwinning projesinde yer

almakti.
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Sekil 1.1
Cocuklara gevreyi 6gretmenin bes yolu
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Not. Iberdrola Group'un "Cocuklarda gevre egitiminin faydalar" adli galismasindan,
2024 |berdrola, S.A.

Robotlarin neler yapabilecegi, nasil galistiklari ve bize yardimci olabilmeleri igin nasil hareket ettikleri
hakkinda cok konustuk ve diisiindik. iste bazi cevaplar:

"Ugan ve her seyi izleyen bir kus robotu yapardim" Jan H. (5,5 yil)

"Denizi temizleyen bir deniz robotu yapardim, boylece biyikbabam temizlemek zorunda kalmazd!"
Frane C. (5)

"Blylkannemin evindeki ormani korumasi icin bir robot istiyorum" Lara O. (5,5)

'Annemin benimle oynayabilmesi igin yemek ve temizlik yapacak bir robot isterdim" Toma (4,5)
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llgimiz bununla da kalmadi ve kendimiz bir kinetik oyun, daha hafif nesneleri kontrol edebilecegimiz ve

"yakalayabilecegimiz" bir robotik kol inga ettik (Sekil 1.2)

Sekil 1.2
Rijeka, Hirvatistan'daki Potok anaokulu: Dogdal ve sekillendiriimemis malzemeden robotik kol yapimi (SnjeZana
Horvatin izniyle, okul éncesi 6gretmeni)

Sonra biyiik bir siirpriz oldu, glinkl Pavo ("Art Maya" ¢izgi filmindeki Willy'nin Hirvatga adi) adini verdigimiz
bir robot BeeBot aldik. Pavo'yu farkli yerlere gottrdik, cogunlukla robotun kullanmasi gereken alanda
bulunan farkli dukkanlara. Gocuklar robotun nasil galistigini cok gabuk 6grendiler. Cocuklarin robota
yaklasmak, ona komutlar vermek ve "GO" digmesine bastiktan sonra ne oldugunu ve robotun nereye

gittigini gozlemlemekle ne kadar ilgilendiklerini gozlemlemek degerliydi.

Cocuklarin oyunlara ilgisi gok ylksek olmasina ragmen, dikkanlarin bulundugu ped yeni bilgiler edinmek
icin en iyi ¢ozim gibi gorinmediginden robotu nasil daha iyi kullanabilecegimi disindim. Bu nedenle,
gocuklarin mevcut ilgi alanlarindan yola ¢ikarak robot icin yeni arka planlar tasarladim ve hareket

edebilmesi igin seffaf folyo ile kapladim.

ik arka plan ormandi (Sekil 1.3 solda). Ekoloji, geri donlsim ve surddrilebilir kalkinma grubumuzun
gunlik galismalarinin bir pargasi oldugu igin ormandaki ¢oplerle ilgili birkag resim ekledim. Amacim
gocuklarin ormandaki hayvanlarin yani sira her gtin karsilastigimiz tehlikeler, yani gopler hakkinda da bilgi
edinmeleriydi. Cocuklar hangi hayvana ulagmak istediklerini secerek, ona bir isim vererek veya
ormanlarimizda yasayan hayvanlarin daha iyi bir yagam strmelerine yardimci olmak igin ¢op toplayarak

oyunun gorevini kendileri belirlediler.

Ormana ek olarak, Adriyatik Denizinden deniz hayvanlarinin yer aldigi deniz temali bir arka plan da
tasarladim (Sekil 1.3 sadda). Biyogesitliligin onemini vurgulamak igin Adriyatik Denizinde yasalarla
korunan hayvanlarin resimlerini yayinladim ve gocuklarin istegi Uzerine uzay temall bir arka plan da

olusturdum.

Su anda, atiklar ayirmak igin kullanacagimiz geri donusumle ilgili bir arka plan olusturulmaktadir.

" Bolim 1 o

ilk Yillardan itibaren Gevre Bilincinin Artirilmasi



Sekil 1.3
Rijeka, Hirvatistan'daki "Potok" anaokulu: BeeBot icin farkli arka planlar
(Snjezana Horvat'in izniyle, okul 6ncesi 6gretmeni)

Bu sekilde edinilen bilgi, 6gretmenin ¢ocuklara hedeflerine ulasmalari icin rehberlik eden bir lider roltnd
Ustlendigi pratik faaliyetlere katilarak gocuklari problemi ¢ozerek ve kendileri anlayarak sonug ¢ikarmaya
tesvik eder. Belirli durumsal problemlerin ortaya konulmasiyla, gocuklar kendi aktiviteleri yoluyla
ogrenmeye motive edilir. Bu, cocugun ogretmenin destedi ve rehberligi ile problemi pratik bir sekilde

anlamayi 6grendigi bir ortam yaratir.

Robot etkinlikleri gocuklarin en sevdigi etkinliklerden biridir ve bu nedenle onlari sadece programlamayi
ogretmek igin degil, ayni zamanda gevremizdeki ¢evre - matematik, doda, hayvanlar dinyasi, evren -
hakkinda yeni bilgiler edinmek igin de kullaniyorum. Didaktik bir arag olarak bir robotun yardimiyla gocuklar
programlama ve algoritma olusturmanin temellerini 6greniyor, mantiksal distnme, ince motor becerileri,
iletisim becerileri, uzamsal yonelim, dikkat, hafiza ve yaraticiliklarini gelistiriyorlar. Bir robotla galismak ayni
zamanda bilimsel okuryazarligin, sorunlari bagimsiz olarak ¢gozme ve belirli bir soruna birden fazla ¢6zim

bulma yeteneginin gelismesine katkida bulunur ve planlama ve tahmin etme yetenegini gelistirir.

Faaliyetler, gocuklarin ihtiyaclarina ve yeteneklerine bagll olarak bireysel veya gruplar halinde
gercgeklestirildi. Gocuklarin robotu kullanirken gok iyi isbirligi yaptiklarini ve birbirlerine yardim ettiklerini
fark ettim. Bazi ¢ocuklar sadece birkag hafta iginde robotu kullanma ve programlama konusunda ¢ok

ustalasti ve bu yeni becerilerini baskalarina yardim etmek icin kullaniyorlar.
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BOLUM 2

Politikadan
Uygulamaya: Erken
Cocukluk Egitiminde
Cevresel Girigsimler ve
Yansimalar

Elif Anda ve Caner Anda, Mellis Egitim Teknoloji Ticaret Limited Sirketi

Jan Delcker, Mannheim Universitesi

AB Diizenleyici Diizeyinde lyi
Uygulamalar

Avrupa Komisyonu, karbon ayak izinin azaltilmasi, yerel ve saglikli gida tiketimi, yeniden kullanim, geri
donlsim ve atiklarin azaltilmasini tegvik etmeyi amaclayan gesitli girisim ve politikalari uygulamaya

koymustur. Bazi onemli 6rnekler sunlardir:

AVRUPA YESIL ANLASMASI

11 Aralik 2019'da baslatilan bu kapsamli plan, AB'nin 2050 yilina kadar iklim notr olma taahhidind ana
hatlariyla ortaya koymaktadir. Sera gazi emisyonlarinin azaltiimasi, yenilenebilir enerji kullaniminin

arttirlmasi ve gesitli sektorlerde enerji verimliliginin iyilestiriimesine yonelik iddiali hedefler icermektedir

DONGUSEL EKONOMI EYLEM PLANI

AB, 11Mart 2020 tarihinde kaynak kullanimi ve atik yonetimine yonelik daha sirddrdlebilir bir yaklagimi
tesvik etmeyi amaglayan Dongisel Ekonomi Eylem Planini kabul etmistir. Plan Grlnlerin yeniden
kullanimini, geri dontisiminU ve atik azaltimini tesvik edecek tedbirlerin yani sira eko-tasarim ve
surdurllebilir tiketimi tesvik edecek girisimleri de icermekte olup Avrupa Yesil Anlasmasinin ana yap!

taslarindan biri olarak kabul edilmektedir.
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CIFTLIKTEN CATALA STRATEJISI

Avrupa Yesil Anlasmasinin bir baska pargasi olarak, surddrulebilir gida sistemlerini tesvik etmeyi ve gida
dretimi ve tuketiminin gevresel ve besinsel yonlerini iyilestirmeyi amaclayan Tarladan Catala Stratejisi 20
Mayis 2020'de baslatilmistir. Pestisit ve antibiyotik kullaniminin azaltiimasi, organik tarimin arttiriimasi ve

sUrdurilebilir gida etiketlemesinin tesvik edilmesine yonelik hedefler icermektedir.

BAGIMSIZ CEVRE GiRISIMLERI

Avrupa Yesil Anlasmasi'nin guglu bir sekilde uygulanmasinin yani sira AB, belirli cevre sorunlariyla basa

clkmak amaciyla 0zel onlemler almis ve mali kaynaklar saglamistir.

TEK KULLANIMLIK PLASTIKLER DIREKTIFI

AB, deniz kirliligi ve gevresel bozulmaya onemli bir katkida bulunan tek kullanimlik plastiklerin tiketimini
azaltmakigin T Temmuz 2019 tarihinde bir mevzuat kabul etti. Direktif, belirli tek kullanimlik plastik Grnleri
caydirmakta ve alternatif malzemelerin ve yeniden kullanilabilir alternatiflerin  kullanimini tesvik

etmektedir.

LIFE PROGRAMI

Avrupa Komisyonu'nun LIFE Programi, 1992 yilinda baslatildigindan bu yana gevresel surdurtlebilirligi ve
iklim eylemini tesvik eden projelere finansman saglamaktadir. LIFE Programi kapsaminda finanse edilen
birgok proje karbon ayak izinin azaltiimasi, atik yonetimi ve surdurulebilir tanim ile ilgili girisimlere

odaklanmaktadir.

Ulusal Diizeyde lyi Uygulamalar

LETONYA

Letonya'nin 2050 yilina kadar iklim Notrligine Ulasma Stratejisi, tarim, ormancilik ve balik¢iligi daha
surdurllebilir hale getirmek igin pratik uygulamalara odaklanan, verimliligi ve CO2 giderimini tesvik
ederken arazi kullanimina dengeli bir yaklagimi vurgulayan kapsamli bir ulusal plandir. (FAO Raporu, 2024)

Letonya'daki ortak ve Ulkeye 6zgu uygulamalar Tablo 2.1'de gosterilmektedir.

Tablo 2.1
Letonya'daki iyi uygulamalar

Kategori Uygulama
Ortak Uygulamalar | Organik tarim yontemleri
Urin Rotasyonu
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Spesifik
Uygulamalar

Cevre dostu gubreler ve pestisitler

Geri donUstUrulebilir malzemelerin ayri toplanmasi

Kompostlama programlari

Agaclandirma

Gida israfini azaltmaya yonelik girisimler

Yenilenebilir enerji kaynaklarina yatirm yapilmasi (érn. riizgar, glines, biyokditle)
Sorumlu agag kesme uygulamalari

Yasli ormanlarin korunmasi

Yerel olarak yetistirilen ve tedarik edilen gida drunlerini tesvik ederek yerel
giftcileri ve Ureticileri desteklemek

Verimlilik ve CO2 giderimi igin tarim, ormancilik ve balikgilikta dengeli arazi
kullanimi yaklasimi

Daha fazla bilgi icin Avrupa Ulusu Gida ve Tarim Orgiti'nin ana sayfasina bakabilirsiniz.

ITALYA

italya, iklim degisikligiyle iliskili riskleri azaltmayi ve dogal, sosyo-ekonomik uyumu gelistirmeyi amagclayan

kapsamli bir ulusal gergeve olan "iklim Degisikligine Uyum Ulusal Plani (PNACC)" gelistirmistir (FAO

Raporu, 2024). italya'daki ortak ve tilkeye 6zgi uygulamalar Tablo 2.2'de gosterilmektedir.

Tablo 2.2
Italya'daki iyi uygulamalar

Kategori

Ortak Uygulamalar

Spesifik
Uygulamalar

Uygulama

iklim degisikliginin etkilerinin ve risklerinin daha iyi anlasilmast igin aragtirma
programlarina yatirm yapiimasi

Tatli su ve su ekosistemlerini gelistirmek i¢in su yonetimi girisimleri
Surdurdlebilir tarimin tesvik edilmesi

Gollesme ile micadele ve orman koruma onlemlerinin uygulanmasi
Turizm ve enerji sektorlerinde surdurdlebilir uygulamalar

Toprak kalitesinin iyilestirilmesi, erozyonun azaltiimasi ve tarimda yeni
teknolojilerin benimsenmesi

Hayvan saghginin iyilestiriimesi
Genetik kaynaklarin korunmasi

iklim degisikliginin etkilerini izlemek ve degerlendirmek ve veri toplama ve
analizini kolaylastirmak icin ulusal gozlemevi
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Balikgilik ve su Urunleri yetistiriciliginin dizenlenmesi ve deniz alanlari ile kiyi
bolgelerinin yonetilimesi

Geleneksel tarim tekniklerinin korunmasi

Daha fazla bilgi icin Avrupa Ulusu Gida ve Tarim Orgiiti'nin ana sayfasina bakabilirsiniz.

HIRVATISTAN

Avrupa Cevre Ajansi tarafindan hazirlanan bir rapora gore Hirvatistan, asiri hava ve iklim olaylari nedeniyle
kimulatif GSYIH kaybi en yiksek olan (g Ulke arasinda yer almaktadir. Hirvatistan, iklim degisikligiyle
mucadelenin ve sdrdurllebilir kalkinma igin yenilikgi ¢ozimlerin aciliyetinin  farkindadir ve iklim
degisikligine uyumu tesvik etmek igin proaktif dnlemler almistir. Buna karsilik olarak hikkimet, 2019 yilinda
Avrupa Yesil Anlagmasi dogdrultusunda ilk iklim degisikligine uyum stratejisini gelistirmistir (Hirvatistan
Cumbhuriyeti Hukdmeti, 2019). Hirvatistan'daki ortak ve Ulkeye 6zgl uygulamalar Tablo 2.3'te

gosterilmektedir.

Tablo 2.3
Hirvatistan'daki iyi uygulamalar

Kategori Uygulama
Ortak Uygulamalar | Dogal gevrenin korunmasina oncelik veren surdurilebilir turizm stratejileri

Surdurlebilir kalkinma hedefleri Gizerine bir calisma grubu olusturulmasi ve bir
cevre eylem plani gelistiriimesi

Kapsamli bir atik yonetim sisteminin gelistiriimesi

Spesifik Deniz turizminin yayginlasmasi nedeniyle yliksek ¢evre ve deniz glvenligi
Uygulamalar standartlarinin saglanmasi igin denizcilik sektorinin diizenlenmesi

Deniz trafigi emisyonlarini azaltmak i¢in Hirvat adalarina ulasim baglantilarinda
alternatif yakitlara gegis

Mayis 2016'da Ulusal iklim Uyum Stratejisi gelistirmek igin bir proje
baslatiimasi

Daha fazla bilgi igin Avrupa Cevre Ajansi'nin ana sayfasina bakiniz

TURKIYE

Turkiye'nin 10. Kalkinma Plani (2014-2018) "yesil biiylime" kavraminin kiiresel dnemine isaret etmekte ve
kavrami iklim degisikligi politikalari kapsaminda enerji, sanayi, tarim, ulastirma, insaat, hizmetler ve
sehirlesme gibi alanlarda tanitmaktadir (Oztirk, 2022). Plana gdre, iklim degisikligi ile micadele ve uyum,
ulusal kosullar dikkate alinarak ‘ortak fakat farklilastinimis sorumluluklar' ve ‘ilgili kabiliyetler"

dogrultusunda ydrdtilecektir. Ayrica Turkiye, kirliligin dnlenmesi galismalari, dogal kaynaklarin korunmasi
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ve surddrdlebilir kullanimi ile biyolojik gesitliligin korunmasini 6ncelikler olarak benimsemektedir (ACA

Raporu, 2024). Tirkiye'deki ortak ve llkeye 6zgl uygulamalar Tablo 2.4'te gosterilmektedir.

Tablo 2.4
Turkiye'deki iyi uygulamalar

Kategori Uygulama
Ortak Uygulamalar | Genetik kaynaklarin ve biyogesitliligin korunmasi
Surdurdlebilir ve iklime uyarlanmis tarimsal tretim yontemleri ve teknolojileri

Koruma ve kaynak gelistirmeyi dengeleyen surdurdlebilir su yonetiminin
saglanmasi

Ulasim, binalar ve endustrilerde enerji verimliligi

Tiketiciler ve Ureticiler arasinda surdurulebilir tiketim ve Uretim konusunda
farkindaligin artirlmasi

Yeni teknolojiler araciligiyla sera gazi emisyon kontroltinin saglanmasi
Spesifik Endustriyel olgekte "sifir atigin® tesvik edilmesi
Uygulamalar

Biyoplastiklerin ve eko-etiketlemenin tesvik edilmesi

Deniz ¢opunun onlenmesi ve azaltiimasi

Daha fazla bilgi igin Avrupa Cevre Ajansi'nin ana sayfasina bakiniz.

IRLANDA

irlanda, okyanuslarinin saghgina dncelik vermekte ve iklim degisikliginin en savunmasiz nifuslarin refahini
ve uyum saglama kapasitesini tehdit ederek onlara ciddi zarar verdigini kabul etmektedir (Doyle, 2017).
irlanda, diger kritik cevresel zorluklarin yani sira deniz gevresinin sosyal, ekonomik ve gevresel refahta
oynadigr kritik rolin de farkindadir (Doyle, 2017). 2018-2027 Ulusal Kalkinma Plani, 10 yil iginde 116 milyar
Avro sermaye yatirimi dngormektedir (ACA, 2018). Bunun %18'i yenilenebilir enerji ve enerji giivenligi de
dahil olmak tizere SKA'larla ilgili projelere ayriimistir (irlanda Hukimeti, 2018). irlanda'daki ortak ve tlkeye

0zgul uygulamalar Tablo 2.5'te gosterilmektedir.

Tablo 2.5
irlanda'daki iyi uygulamalar

Kategori Uygulama

Ortak Uygulamalar Yenilenebilir enerji (YE) paylarinin diizenli olarak artiriimasi (6rnegin, 2020
yilinda elektrigin %40'Inin YE'den elde edilmesi)

Karbon emisyonlarinin diizenli olarak azaltiimasi

Atk suyun neredeyse %100'Untn tarimda ve diger alanlarda yeniden
kullaniimasi

g‘ Bolum 2 15

Politikadan Uygulamaya: Erken Gocukluk Egitiminde Gevresel Girisimler ve Yansimalar


https://www.eea.europa.eu/en/countries/eea-member-countries/turkiye

Kentsel atik su igin bireysel atik su aritma sistemlerinin (6rn. evsel aritma
tesisleri, septik tanklar) uygulanmasi

Ozel Uygulamalar Cevre konulariniigeren ulusal bir SKA Paydas Forumu kurulmasi

SKH'lere iligkin bilgilerin yayllmast igin ulusal web tabanli bir sistem
olusturulmasi

Kentsel atik suyun azot ve/veya fosfor giderimi ile biyolojik aritimi igin
hedeften uzakhdin korunmasi

Daha fazla bilgi igin Avrupa Cevre Ajansi'nin ana sayfasina bakiniz.

PORTEKIZ

Cevre ve iklim Eylemi Bakanligi eylem stratejisini tic temel slituna dayali olarak tanimlamistir: ekonominin
donguselligini tesvik etmek, arazide dogaya deder vermek ve karbon nétr olma yolunda ilerlemek (EEA,
2024). Hikimet igin bir sonraki adim, bu calismanin saglamlastirimasi, mevcut gostergelerin
saglamliginin artinlmasi, eksik gostergeler icin hesaplama yontemlerinin gelistiriimesi ve niteliksel
gostergelerin uygulamaya konulmasi olasiligini igermektedir (Portekiz Cumhuriyeti, 2017). Portekiz'deki

ortak ve Ulkeye 6zgU uygulamalar Tablo 2.6'da gosterilmektedir.

Tablo 2.6
Portekiz'de iyi uygulamalar

Kategori Uygulama

Ortak Uygulamalar Elektrik tretiminin %50'den fazlasinin giines ve riizgar enerjisi dahil olmak
Uzere yenilenebilir enerjilerden saglanmasi

Ozel arag sahipligine cevre dostu bir alternatif olarak iyi gelistirimis toplu
tasima sistemi

Elektrikli otobusler ve bisiklet altyapisi gibi surdurulebilir ulasim girisimlerine
yatinm yapilmasi

Karbon emisyonlarinin diizenli olarak azaltiimasi
Yerel pazarlarin ve kiiglk dikkanlarin tesvik edilmesi

Surdurdlebilir yasamin dnemli bir unsuru olarak yeniden kullanilabilir aligveris
gantalarini benimsemek

Spesifik Uygulamalar | Gevre konularini igeren ulusal bir SKA Paydas Forumu kurulmasi

Daha fazla bilgi igin Avrupa Cevre Ajansi ve Portekiz [kamet Danismanlarinin ana sayfasina bakiniz.

ALMANYA

Almanya'nin CO2 emisyonlari gecen yil 673 milyon tona duserek 1950'lerden bu yana en dusuk seviyeye

geriledi. Emisyonlar 1990 seviyelerinin %46 altina diiserek Alman hikimetinin 2023 iklim hedefi olan 722
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milyon ton CO2 emisyonunu asti. Enerji yogun Uretimdeki %17'lik dususun ardindan endustriyel
emisyonlar da bir onceki yila gore %12 azalarak 144 milyon tona geriledi. Bu sonuglar, Almanya'da
gevrenin korunmasi igin ne kadar gaba sarf edildigini gostermektedir (ACA Raporu, 2024). Almanya'daki

ortak ve Ulkeye 6zgu uygulamalar Tablo 2.7'de gosteriimektedir.

Tablo 2.7
Almanya'daki iyi uygulamalar

Kategori Uygulama
Ortak Uygulamalar Cevrenin korunmasi konusunda kamu bilincini artirmak icin kampanyalar
baslatti

Surdurdlebilirlik ve gevrenin korunmasi konularinda hikimet, paydaslar ve
akademi arasinda igbirligini tesvik etmek igin komiteler ve konseyler kurdu.

Ozel Uygulamalar Denizlerin korunmasi ve surdurdlebilir balikgilik i¢in bir eylem planinin
finansmanla (180 milyon Avro +) baslatiimasi

Surddrdlebilir balikgilia odaklanan federal bir arastirma ve gelistirme programi
(MAREN) olusturuldu

Yenilenebilir Enerji Kaynaklari Yasasi ile yenilenebilir enerji kullanimini tesvik
ederek rizgar, gunes ve diger yenilenebilir kaynaklardan elektrik Gretimini
tesvik etti

Onemli gevresel alanlarda yasama ve idari yetkilere sahip olduklari icin Lander
(Alman federal eyaletleri) ile isbirligi

Daha fazla bilgi igin Avrupa Cevre Ajansi'nin ana sayfasina ve Reutersmakalesine 'in bu bakabilirsiniz.

Bireysel Diizeyde lyi Uygulamalar

Asagidaki iyi uygulamalar yetigkinler ve aileler tarafindan benimsenebilecegi gibi, okul dncesi 6grenme
ortamlarinda o6grenme suregleri tasarlanirken cocuklara anlatilar, hikayeler ve/veya oyunlarla da

sunulabilir.

ULASIM

Mumkun oldugunca yuruyun, bisiklete binin veya toplu tasima araclarini kullanin.

Araba kullanmaniz gerekiyorsa, yakit tasarruflu bir araba segin, ortak araba kullanin veya elektrikli
araglari degerlendirin.

Yakit verimlili§ini artirmak i¢in aracinizin bakimini diizgun bir sekilde yapin.

Araba yolculuklarinin sayisini azaltmak icin isleri tek bir yolculukta birlestirin.

Ugaklar stratejik olarak kullanmayi distnin - dogrudan uguslan segin ve gereksiz aktarmalardan

kaginin.
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ENERJI TUKETIMI

Enerji tasarruflu cihazlara ve ampullere gegin.

Kullaniimadiginda elektronik cihazlarin figini gekin.

Giysileri soguk suyla yikayin ve mumkun oldugunca havada kurutun.
Dus surelerini kisaltin ve dislerinizi firgalarken musluklari kapatin.
Gun boyunca dogal 1siktan yararlanin ve termostat ayarlarinizi yapin.

MuimkuUnse glines panelleri gibi alternatif enerji kaynaklarini degerlendirin.

YEREL VE SAGLIKLI GIDA TUKETIMI

Yerel giftgileri desteklemek ve nakliye emisyonlarini azaltmak igin yerel ve mevsimlik trinler satin alin
Ani alimlardan ve gida israfindan kaginmak igin 6gtnlerinizi planlayin.

Onemli bir karbon ayak izine sahip oldugu icin et tiketimini azaltin ve bitki bazli yemekleri daha sik
tercih edin.

Taze malzemeler saglamak ve marketlere olan bagimhlii azaltmak igin kendi yiyeceginizi yetistirin.
Cop sahalarina giden atiklari azaltmak ve bahgeniz igin besin agisindan zengin kompost olusturmak
icin gida artiklarini kompostlayin.

Basit igerikli ve az islenmis gidalari segmek igin gida etiketlerini okuyun. (ECE igin etiketlerdeki
sembollere odaklanilabilir).

Yiyecekleri uygun sekilde depolayarak, yalnizca ihtiyaciniz olani satin alarak ve artiklari yaratici bir

sekilde degerlendirerek gida israfini azaltin.

YENIDEN KULLANIM VE GERi DONUSUM

Tek kullanimlik Grinler yerine yeniden kullanilabilir su siseleri, alisveris ¢antalari, kahve kupalari ve
yiyecek kaplari kullanmak gibi yeniden kullanilabilir alternatiflere yatirm yapin.

Minimum ambalajli Griinler satin alin ve aligveris yaparken kendi cantanizi kullanin.

Istenmeyen esyalari bagislayin veya satin.

Kirilan esyalari deg@istirmek yerine onarin.

Yerel geri dontusum programiniz hakkinda bilgi edinin ve atiklarinizi buna gore ayirin.

Yagmur suyu toplayin veya kullanilmis suyla bitkileri sulayin (uygun oldugunda).

TUKETIMIN AZALTILMASI

Bir seyi satin almadan 6nce gercekten ihtiyaciniz olup olmadigini degerlendirin.
Seyrek kullanim igin alet veya ekipman satin almak yerine 6ding almayi disdnin.
Yillarca dayanacak ylksek kaliteli Grtinlere yatirim yapin.

Aligveris gezilerinizi planlayin ve listenize sadik kalin.

ikinci el magazalarinda veya cevrimici pazarlarda kullanilmis giysi, mobilya veya kitap arayin.
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BOLUM 3

Erken Cocukluk
Egitiminde Cevre Dostu
Uygulamalar

Maria Figueiredo ve Sandra Ferreira, Instituto Politécnico de Viseu

Mary O'Reilly ve Noletta Smyth , Early Years - The Organisation for Young Children Roi

Bu bolim, dinya gapinda anaokullarinda ve erken gocukluk egitimi (ECE) merkezlerinde yaygin olarak
uygulanan bir dizi gevre dostu uygulamayi incelemektedir. Erken gocukluk egitimi ortamlarina dahil
edilebilecek glnlik strdurtlebilir faaliyetler ve rutinler igin ilham kaynagi olmaktadir. Erken ¢ocukluk

doneminde gevre egitimi, gevresel sorumluluk duygusunu ve ekolojik ilkelerin anlagiimasini tesvik etmek

icin cok onemlidir.

Yaklagimimiz BM'nin Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri (SDG'ler) ile baglantilidir. BM'nin web sitesine
gore: "2015 yilinda tim Birlesmis Milletler Uye Devletleri tarafindan kabul edilen 2030 Surdirlebilir
Kalkinma Glndemi, simdi ve gelecekte insanlar ve gezegen igin baris ve refah icin ortak bir plan
sunmaktadir. Gindemin merkezinde, gelismis ve gelismekte olan tim Ulkelerin kiresel bir ortaklik icinde
harekete gegmesiigin acil bir gagri niteligi tastyan 17 Surddrdlebilir Kalkinma Hedefi (SKH) yer almaktadir.
Yoksullugun ve diger yoksunluklarin sona erdirilmesinin, iklim degisikligiyle micadele ederken ve
okyanuslarimizi ve ormanlarimizi korumak igin galigirken, saglik ve egitimi iyilestiren, esitsizligi azaltan ve
ekonomik blylmeyi tesvik eden stratejilerle el ele gitmesi gerektigini kabul etmektedirler.'

https://sdgs.un.org/goals.

Hedeflerin birgogu, sorumlu tiketim ve dretimle ilgili SDG12 ve iklim eylemiyle ilgili SDG13 gibi erken yas
uygulama ve pedagoijisinin yonlerini desteklemektedir. Daha fazla bilgi edinmek istiyorsaniz, gocuklar ve
yetiskinler iGin 17 SKH'ye yonelik bu iyi tanitim testini deneyin:
https://www.bookwidgets.com/play/QKUJZZ.

Bu bolimin bir diger énemli ekseni, gocuklarin 6grenme ve faaliyetlerini kurumsal dizeyle birlestiren
bitiin bir merkez yaklasimidir. Strdurulebilirlige yonelik tim merkez yaklasimi genellikle ¢ eylem alani

icerir: okulun gevre yonetimi ("yesillendiriimesi"), daha genis yerel toplulukla devam eden ortakliklarin

kurulmasi ve sirddrdlebilirligin egitim programia dahil edilmesi (Gericke, 2022). Bu eylemler birbiriyle
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ortusmekte ve gocuklarin 6grenimi ve egitim programi erken ¢cocukluk egitiminin merkezinde oldugu igin

ifade edilmektedir.

Son olarak, bu bolim eko-okullar program gercevesinden (ingilizce bilgi igin: https://www.eco-
schools.org.uk/ten-topics/) yararlanarak, iklim degisikligi gibi blylk ve kiresel sorunlari, merkezlerin,
ogretmenlerin ve kuguk c¢ocuklarin okullarinda ve gunlik yasamlarinda yapabilecekleri cevresel
degisiklikleri distinmelerine olanak taniyan daha yonetilebilir ve yonlendirilebilir temalara ayirma fikrini

benimsemistir. Bu da farkli goziimlere degder verilmesini saglamaktadir.

Bu bolum ilk olarak ECE'de ¢evre egitiminin boyutlarini sunmaktadir. Ardindan, ¢cocuklar, aileler ve daha
genis topluluklarla birlikte gergeklestirilebilecek temalari ve eylemleri vurgulamak igin farkli

seviyelerdekileri ele almaktadir.

ECE'de Cevre Egitiminin Boyutlari

Arastirma, uygulama ve egitim programi gergeveleri, ¢evre egitiminin farkli boyutlarinin gocuklarin
ogrenmesiyle ilgili oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bolim, ECE'de cevre egitimiyle baglantili bazi onemli

kavramlari, tutumlari ve becerileri ve bazi etkinlik onerilerini sunmaktadir.

BiLISSEL VE DAVRANISSAL BOYUT - BiLGi VE BECERILER

Bilgi ve anlayis: su dongusu, enerji kaynaklari, bitki bliytmesi ve hayvanlarin, mantarlarin ve bakterilerin
ekosistemlerdeki rolt gibi temel ekolojik kavramlar. Bu ayni zamanda insanin gevre Uzerindeki etkisini ve

bunun nasil hafifletilebilecegini anlamayi da igerir.

Problem ¢6zme ve elestirel diisiinme: Kiglk c¢ocuklari soru sormaya ve eylemlerinin gevreyi nasil
etkiledigini dlslUnmeye ve sorunlara ¢ozim aramaya tesvik etmek. DoJada yudrimek veya artik
galismayan robotlara ve diger elektronik cihazlara ne olacagini diistinmek gibi basit etkinlikler bu beceriyi
gelistirir. Bir habitatin bozulmasini (bir bahge veya park gibi) anlamaya ve degistirmeye galismak veya

sinifta atik azaltma konusunu ele almak da iyi 6rneklerdir.

Ahskanliklar ve uygulamalar: geri dontsim, su tasarrufu ve atiklarin azaltiimasi gibi ¢evre dostu

aliskanliklar. Basit, yasa uygun eylemler bu uygulamalari ikinci doga haline getirebilir.

Sorumluluk: gcocuklari gevreleri igin sorumluluk almaya tesvik etmek. Bu, bitkileri sulamak veya agik hava

oyun alanlarini temizlemek gibi sinif gorevleri araciligiyla yapilabilir.

Merak ve duyusal katilim: agik hava oyunlari, saha gezileri ve tohum ekme veya kus yemligi yapma gibi
etkilesimli etkinlikler yoluyla dogayla dogrudan deneyimler. Cevreyi kesfetmek ve anlamak icin farkli
dokulara dokunmak, doganin seslerini dinlemek veya gicekleri ve yapraklari koklamak gibi ttim duyulari

kullanmak.
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DUYGUSAL VE ETIK BOYUT - DOGA iLE BAGLANTI

Duygusal baglanti: doJaya karsi merak ve takdir duygusu. Doga yuruyusleri, bahce isleri ve vahsi yasami

gozlemleme gibi faaliyetler gocuklarin dogal diinya ile duygusal badlar kurmasina yardimci olabilir.

Empati: Bitkiler, hayvanlar, mantarlar veya diger insanlar olsun, canli organizmalara gosterilen 6zen,

empatiyi ve gevre yonetimiyle daha derin bir baglantiyi tesvik eder.

Degerler: tim canli organizmalar igin adalet ve saygi kavramlari. Cevreyi korumanin neden onemli oldugu

ve herkesin nasil katkida bulunabilecegi hakkinda tartismalar ve etik distincenin pekistiriimesi.

Stewardship: Dunya igin sorumluluk ve ozen gosterme duygusu, gezegenle ilgilenmenin ortak bir

sorumluluk oldugu fikrini tegvik etmek.

SOSYAL BOYUT - SIVIL KATILIM

Topluluk ve isbirligi: Grup bahceciligi projeleri veya toplum temizligi etkinlikleri gibi ¢cevre bilincini artiran
ishirligine dayali projeler. Bu faaliyetler cocuklara ortak bir amag igin birlikte galigmanin dnemini o6gretir.

Toplumla etkilesim de 6nemli bir unsurdur.

Kiiltiirel farkindalik: farkl kiltUrlerin cevreyle nasil etkilesimde bulundugunu ve gevreye nasil deger
verdigini anlamak. Cesitli kilttrlerden hikayeler, sarkilar ve gelenekler, farkli gevresel perspektifleri ve

uygulamalar vurgulayabilir.

ECE'de Cevre Egitimi: Seviyeler, Temalar
ve Eylemler

Bolim 2'de bazi faaliyet ve eylem orneklerinden bahsedilmistir. Bunlar daha gortndr kilmak igin bir
matrise (Tablo 3.1) yerlestirdik. Ayrica adresine farkli diizeylerde eylemlerin ve temalarin uygulamalara
nasil dahil edilebilecegini gosteren bazi oneriler de ekledik. Seviye ve odaklanma agisindan kendi

eylemlerinizi daha iyi anlamak igin matrisi kullanin.

Tablo 3.
ECE'de Cevre Egitimi: diizeyler, boyutlar ve eylemler

Seviye Bilgi ve Beceriler Doga ile Baglanti Sivil Katilm
Organizasyon  Ekibin eko temalar Toplanti ve etkinlikler igin | Ekibi eko incelemeye dahil
el hakkinda bilgili aclk ve dogal alanlari edin
oldugundan emin olun kullanin Eko temalar ve girisimlerle
Bitki ve hayvanlarin Merkezin sebze ebeveynlerin ve toplumun
merkez sorumluluklarinin | bahgesinde kendi ilgisini cekmek
bir pargasi olmasi yiyeceginizi yetistirin Personel, cocuklar ve
Merkezde sorumlu enerji Yagmur suyu toplayin ebeveynler/bakicilar igin
tdketiminin garanti altina veya kullanilmis suyla gevre dostu ulasimin

bitkileri sulayin
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alinmasi (6rnegin isik ve
su tiketimi)

(bisiklet, araba paylasimi
vb.) tesvik edilmesi

Sinif Dogal malzemeler ve geri = Yaratici bir atdlye Geri donUsturilmus
donlstlrtlmis kaynaklar | tasarlayin malzemeler
segin Acik ve dogal alanlari kitap = saglayabilecek aileler
Cevre dostu veya doga okumanin yani sira gesitli | ve/veya paydaslarla
temalarini isleyen gocuk aktiviteler igin kullanin. iletisime gegin
edebiyati eserlerini Oyun tabanl 6grenme Oyun tabanli 6grenme
arastirin
Oyun tabanl 6grenme

Topluluk Yerel geri donusum Alleleri ve bakicilar Atiklari azaltmay:i ve geri

programiniz hakkinda bilgi
edinin ve atiklarinizi buna
gore ayirin

merkezinizdeki ve
toplumdaki dogal alanlari
ve kaynaklari kesfetmeye
dahil edin

donusturulmus
malzemeler kullanmayi
taahhut eden sirketleri
Segin

CEVREYE BAGLI EKiP

Erken gocukluk sektoriinde ekip calismasi cok onemlidir. Strdurdlebilir bir cevrenin tesvik edilmesi,
ekipteki herkes sirdurulebilirlige kendini adadiginda daha iyi sonug verir. Bu anlamda Hadland (2020) bazi

onerilerde bulunmaktadir:

Personel icin etkinlikler dlizenleyin: daha strdurulebilir bir kurum olmaya yonelik bir vizyonu tesvik
etmek icin, dnemli birinin sdrdurdlebilir bir kurumun faydalarini agiklamasini saglayin ve bu vizyonu
benimseyen diger kurumlardan ornekler gosterin. Bu etkinliklerde personel ayrica eko-oyunlar (6rnegdin

eko-quiz oyunlarr) oynayabilir ve tema hakkinda tartisma gemberlerine katilabilir.

Ise alim: Mulakat strecine surddrulebilirlikle ilgili birkag soru ekleyin ve gevre duyarliigini ise alim igin

bir kriter olarak belirleyin.

Surdurdlebilirlikle ilgili sorular icerebilecek ve ekibin nerede durdugunu gosterecek ve zaman igindeki

iyilestirmeleri daha gorunur kilacak personel anketleri dizenleyin.

Eko-okullarin temalarini tartisin ve birlikte bu temalara katkida bulunmanin yollarini bulun. Toplulukla

birlikte uygulamadan 6nce personelin bir alistirma olarak gozden gecgirmesini saglayin.

Is toplantilari ve etkinlikler igin toplumdaki dis mekanlari ve dogal alanlari kullanin, boylece ekip rahat

eder ve bu alanlarda bulunmaya alisir.

KAYNAKLAR

Surdurdlebilirlik egitimi, gocuklara elestirel distinme ve problem ¢ézme faaliyetlerine katiima firsatlari
sunar. Atik yonetimi, iklim degisikligi ve kaynaklarin korunmasi gibi gergek diinya sorunlarini kesfederek,
gocuklara bu sorunlar evde ve erken yaslarda kendi ortamlarinda ¢ozmek igin yeni fikirler ve gozimler

Uretme firsati veriyoruz.
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Surdurdlebilirlik mesajlari, dis alaniniz igin segtiginiz kaynaklar araciligiyla pekistirilir - bunlar dikkatlice
ddsunun. Yerel kaynakli malzemeleri desteklemeye ¢alisin, geri donusturdlmus malzemelerden yapilmis

drunler satin alin ve buyuk esyalarin dayanikli, yiksek kaliteli ve onarilabilir oldugundan emin olun.

SKA 12 - Sorumlu Tiketim ve Uretim ve Ozellikle Gosterge 12.5.1 - 2030'a kadar onleme, azaltma, geri

donusum ve yeniden kullanim yoluyla atik olusumunu onemli 6lgtide azaltmak.

OYUN iCiN MALZEMELER

Geri donusturdlmus malzemelerle donatilabilecek bir agik hava yaratici atolyesi gelistirebilirsiniz. Birgok
ag malzemelerin yeniden kullanimini desteklemektedir - yerel bolgenizde bir tane bulun veya kendiniz bir
tane baslatin! Geri donusturdlmus malzemeler kullanmak guclt bir mesaj verir, bu nedenle herkesin bunun
surdurulebilirlik politikanizin bir pargasi oldugunu bilmesini saglayin. Ayrica anaokulunuzda giysi, teneke

kutu, kagit, temizlenmis ev malzemeleri vb. igin nasil bir geri donisim deposu kurabileceginizi arastirin.

REMIDA www.remida.org Italya'nin Reggio Emilia kentindeki yaratici geri dontsim merkezidir ve 1996

yihinda surdurdlebilirlik, yaraticilik ve atilmis malzemelerin arastirimasina yonelik kdlturel bir proje olarak
kurulmustur. Remida, tek kullanimlik ve kullan-at kulttrine karsi gikmakta ve bunun yerine malzemelere
deger vermenin ve ¢oklu yorum ve potansiyelleri davet etmenin bir yolu olarak yaratici yeniden kullanimi

onermektedir.

Malzemeler, dahil olmak isteyen 200'den fazla yerel sirket/endlstriden gelmektedir. Malzemeler, kumas,
yUun, karton, ambalaj, plastik, metal, folyo, kapak, Ust kisim, kopuk, tip, makara, tepsi, boncuk, alet, vs. gibi
malzeme artiklarindan satilmamis Uriinlere ve ikinci ellere kadar gesitlilik gosterebilmektedir. Tim bunlar

¢Op sahalarinin ve atiklarin azaltiimasina katkida bulunmaktadir.

Reggio'daki her Bebek Yiirlyor ve Okul Oncesi merkezi, yaratici kesif icin agik uclu malzemelerle dolu bir
Remida alanina sahiptir ve bu alan, proje tasarimi igin daha fazla fikir uyandirmak amaciyla "yeni"
malzemelerin eklenmesiyle strekli olarak degistirilir. Ogretmenler, 6grenciler, sanatgilar, ebeveynler ve
genel halk igin bu malzemelerden nasil ilham alinacagi ve bu malzemelerin nasil "dinlenecedi" konusunda
mesleki gelisim atolyeleri ve kurslar sunulmaktadir. Su anda italya'da 8 ve diinya genelinde 6 Remida

merkezi bulunmaktadir.
Bu yenilikci projeden esinlenerek irlanda adasinda iki merkez kurulmustur.

ReCreate Ireland www.ReCreate.ie irlanda'da faaliyet gdsteren bir yelik kurulusudur ve misyonu, Yaratici

Kaynak merkezinden sanat, egitim ve sosyal hizmetler igin distk maliyetli malzemeler olarak atilan
mallari toplayip yeniden dagitarak hat sonu malzemelerini ¢op sahasindan uzaklastirmaktir. Egitim
misyonu, yaraticiligi ve yanal dislnceyi artirirken ayni zamanda gocuklar, gengler ve genel halk arasinda

malzemelerin yeniden kullaniimasinin yesil faydalari konusunda farkindalik yaratmaktir.

Kuzey irlanda'daki Oyun Kaynak Merkezi www.playresource.org, benzersiz Hurda Magazasi araciligiyla
bolgedeki fabrikalardan, magazalardan, ofislerden ve depolardan gelen atik malzemelerin geri

dondstirilmesinde 30 yili agskin bir deneyime sahiptir. Kendilerini, toksik olmayan atik malzemelerin
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yaratici faaliyetlerde ve egitim projelerinde yeniden kullanimini tesvik ederek cevre bilincini artirmaya

adamislardir ve Birlesik Krallik'taki Hurdacilar agina dahildirler.

TUm bu kuruluglar, yillik kiigtik bir tGyelik tcreti karsiiginda yaratici fikirler ve ilhamlar, sonsuz kaynak, bilgi,

eg@itim ve ag kurma firsatlari sunmaktadir.

AILELERI VE BAKIM VERENLERI DAHIL ETME

Ebeveynler, aileler ve bakicilar glgli muttefikler olabilir ve ECE merkezlerinin gevre dostu uygulamalar

benimsemesine yardimci olabilir ve bunun igin bazi stratejiler kullanilabilir (Hadland, 2020; Spiteri, 2020):

Ebeveynler merkeze gittiginde, cevreye duyarli olmanin gocuklari i¢cin neden onemli oldugu hakkinda
konusmak icin bir firsat doguyor ve bu stire zarfinda 6gretmenler kompostu, gocuk bahgesini, igerideki
bitkileri vb. gosterebiliyor. Hadland (2020), ingiltere'deki kresinde kullandiklari bambu dis firgalarini
ebeveynlere gostermenin, bazi ebeveynlerin ve cocuklarin evleri icin de bir tane satin almak

istemelerine ilham verdigini agikliyor.

Velilere, okulun gevre dostu olmasinin kendileri igin dnemli olup olmadigina iliskin sorular iceren
anketler verin. Bazi acik sorular eklemek ve ilging bilgiler elde etmek mumkindir. Ornegin, bu bilgilerle
ogretmenler, bir velinin bahgeciligi sevdigini ve gocuklara bazi sebze veya bitkilerin nasil ekilecegini
gostermek icin bazen gelmekten mutlu olabilecegini; bir baskasinin el yapimi sabun yaptigini ve

gocuklar icin bir gosteri yapmaktan veya biraz saglamaktan mutlu olabilecegini bulabilir.

Cocuklar iyi uygulamalari ebeveynleriyle paylasmalari igin tesvik edin. Cocuklarin gizdigi
sUrddrdlebilirlikle ilgili posterleri eve gondererek mesajin orada da devam etmesini saglayin. Gocuklar
on plandadir; ebeveynlere plastik poset kullanmayi birakmalarini soyleyebilecek ve segenekler
sunabilecek, onlari bez bebek bezi kullanmaya ve balon satin almayi birakmaya tesvik edebilecek kisiler
onlardir. Spiteri (2020), Malta'daki bazi merkezlerde yapti§i gozlemlerde, cogu ebeveynin gevre yanlisi

eylemlerde bulunmalari igin gocuklarinin ¢agrilarindan etkilendigini dogrulamistir.

Merkezde cekici ve motive edici bir ilan panosu ve/veya gocuklarin surddrdlebilirlik konusunda neler
yaptiklarini agiklayan posterler bulundurun. Bu bilgileri sosyal medyada da paylasin (Facebook,
Instagram, LinkedIn, vb.). Cocuklarinin bitkilerle ya da kumla gekilmis gtizel fotograflarini paylasin ya
da kaplumbagalar, balinalar ya da diger vahsi hayvanlar ve hatta boceklerle ilgili ilging hikayeler

paylasin.

Ebeveynleri faaliyetlere ve etkinliklere dahil edin. Ornegin, ebeveynleri personele ve gocuklarina bir sahil
temizleme etkinliginde katilmaya davet edin; el isi etkinliklerinde geri donusturmek Uzere merkeze
kutular, tUpler ve kartonlar getirmelerini isteyin; ailelerle birlikte oyun bulusmalari, oyuncak takaslari

veya geri donusturulebilir malzemelerle oyuncak yapimi atolyeleri dizenleyin.

Esterhulzen ve digerleri (2023), strdurilebilir kalkinma igin editimin ebeveynler ve uygulayicilar isbirligi

yaptiginda mumkin oldugunu dogrulamistir. Yazarlar, erken yaslarda surdurdlebilir kalkinma egitimini
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desteklemek icin ebeveyn-uygulayici isbirliginin onemini vurgulamakta ve bu isbirligini siddetle tavsiye
etmektedir. Buyukanne ve buyukbabalar da, 6zellikle toplumun dogal unsurlari hakkinda uzman ve ilk

elden bilgiye sahiplerse, cevre dostu uygulamalar igin harika bir kaynaktir.

COCUK EDEBIYATI

Cocuklan surdurulebilirlik konusunda egitmek icin onlarla paylasilabilecek ¢ok sayida buydleyici hikaye
kitabi ve bilgi kitabl bulunmaktadir (Hadland, 2020).

Avustralya'da bir anaokulu 6gretmeni, Jackie French'in "The Tomorrow Book" (Yarinin Kitabr) adli kitabini
kullanarak erken gocukluk doneminde surdurtlebilirlik konusunda calismalar yapmistir. Bu kitap,
gocuklarin kendi "Yarin Kasabalarini" inga etmelerine yol agan bir projeyle sonuglandi. Proje sirasinda
gocuklar, kitabin igeriginin kendilerinde uyandirdi§i duygusal tepkileri ifade etmelerini ve yardimci olacak
eylemler dnermelerini saglayan yansitici tartismalara katildilar. Ornegin, suyu yeniden kullanma ihtiyaci,
agacglara ve yenilenebilir enerjiye duyulan ihtiyag, ¢opleri toplayip geri donustirmek veya yeniden
kullanmak, kendi meyve ve sebzelerini yetistirmek, ihtiya¢ duyulmadiginda isiklan kapatmak, uzun dus
almaktan veya musluklari agik birakmaktan kaginmak, araba kullanmak yerine ylrimek veya bisiklete
binmek vb. gibi (Boyd, 2023).

Tartismalari tesvik eden, anlamay! artiran, gevresel kavramlari gelistiren ve netlestiren, farkli kilttrlerin
gevreyle nasil etkilesime girdigini ve gevreye nasil deder verdigini gosteren ve cevreye 6zen gosterme
eylemlerine ilham veren ¢ok sayida buydleyici hikaye kitabi, resimli kitap ve bilgi kitabi bulunmaktadir
(Hadland, 2020; Hsiao & Shih, 2016). Cocuklar énemli fikirleri hikayeler araciligiyla 6grenir, bu da onlari

akilda kalici mesajlar iletmek i¢in miikemmel bir arag haline getirir.
Hadland (2020) bu amacla kullanilabilecek kitaplarin yer aldigi bir oneri listesi sunmaktadir:

'Duff'in Sansli Kagisi".

"Benim icin degil, Utfen: Yesil Davranmayi Segiyorum".
"Lola'nin Sahil Temizligi".

"Ne buyuk kayip".

'Bir Plastik Sisenin Maceralari”.

OYUN TABANLI OGRENME

Surdurdlebilirlik fikirlerini oyun temelli 6grenmeye dahil etmek, gocuklarin kendi eylemlerinin yani sira

bagkalarinin eylemlerinin de dinyayi nasil etkiledigini anlamalarina yardimci olur.

Sirdurtlebilir oyun, ahsap oyuncaklar, agik uglu oyuncaklar (gevsek pargalar) (6rnegdin ahsap, metal, yin,
cam, pamuk, tas, deniz kabuklar, kum, su, dogal malzemeler), plastik oyuncaklar yerine geri
donusturulebilir malzemelerden yapilmis oyuncaklar veya el isi projeleri icin eski teknolojiyi yeniden

kullanmak gibi gesitli sekillerde olabilir (Hadland, 2020). Ornegin, kaplar ve suyla oynarken gocuklar suyun
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dederini 6drenir, onu korur ve suya kolay erisimi olmayan topluluklar icin aktif olarak savunuculuk yapar

(Beloglovsky ve Daly, 2018).

Oyun temelli 6grenmeye dahil edilebilecek bir sirdurilebilirlik fikri de geri dondsimdir. Cocuklari geri
dondsimle tanistirdiktan sonra, 6gretmenler siniftaki bazi oyun alanlarinda sadece gocuklarin oynamasi
igin geri dontisim kutular saglayabilir. Ornegin, 6gretmenler blok insa alaninda veya dramatik oyun
alaninda geri donusum kutulari ve karton, kagit ve plastik gibi geri donusturdlebilir 6geler saglayabilir ve
oyun zamani sirasinda, bu oyun alanlarinda, gocuklari 6geleri belirlenen kutulara ayirmaya tesvik edebilir
veya sadece serbestce oynayip oynamadiklarini ve geri donusturdlebilir ogeleri dogru bir sekilde ayirip
ayirmadiklarini gozlemleyebilirler. Bu fikir, gocuklarin geri dontisimin daha saglikli bir ¢evreye nasil

katkida bulundugunu anlamalarina katkida bulunabilir.

Doga oyunlar sirddrdlebilirlik konularina da katkida bulunur (Ernst vd., 2021). Doganin kesfedilmesini,
dogal gevsek parcalarin kullaniimasini ve riskli oyunlari igeren dis ortamlar tipik olarak daha genis bir olasi
olanaklar yelpazesi sunar. Dogada oynamak, gocuklarin doganin unsurlarini tam olarak takdir etmelerini
ve anlamalarini saglar. Ornegin, agaclarla etkilesime girmek gocuklara dogrudan deneyim yoluyla onlarin
degerini ogretir. Agaclarin golge saglayarak acik havada oyunu daha rahat hale getirdigini kesfederler.
Agaglara tirmanmak ve yikseklikten atlamak eglenceli ve fiziksel zorluklar sunar. Ayrica gocuklar,
agaclarin gogu zaman en sevdikleri canlilar olan birgok hayvana ev sahipligi yaptigini 6grenirler. Bu yasam

deneyimleri sayesinde, agaclara ve genel olarak dogal dinyaya karsi saygl ve 6zen duygusu gelistirirler.

MATRIS KULLANIMI

Bircok 6gretmen ve merkez gunlik galismalarinda zaten gevre dostu uygulamalar yapmaktadir. Bu
girisimleri diizenlemek igin matrisi kullanarak, gabalar agisindan ¢esitlilige intiyag olup olmadigini bulmak

mumkinddr.

Ornegin, birgok merkez atiklari ayirmakta, kullaniimis pilleri toplamakta ve malzemeleri hem gocuklarla
yapilan faaliyetlerde hem de dekorasyon galismalarinda yeniden kullanmaktadir. Bu eylemler harika ancak
hepsi ayni seviyede duruyor ve ayni odaga katkida bulunuyor. Dogal malzemelerin tanitimasi, acik
alanlarin kullanilmasi ve ailelerin dahil edilmesi de eylemlerin ve temalarin daha ¢esitli olmasini saglamak

icin onemli olacaktir.

Diger ornekler geri dontsim, ekim, dikim, yetistirme, kompostlama, tozlayici bahgeleri dikme ve gocuklarla
birlikte organik gidalar ve yasam donglleri yetistirme olabilir. Cevre dostu temizlik Grtnleri, kagditsiz
iletisim, yerel Urtn kullanimi, tek kullanimlik olmayan kaynaklarin kullanimi ve tek kullanimlik Grtnlerin
kullaniimamast ile tamamlanabilir, boylece kurumsal diizey de dahil edilebilir. Biyogesitlilik, okyanuslar ve
diger ana ekosistemler, gines enerjisi ve diger yenilenebilir enerji, cevre kalitesi veya kirlilik gibi Erken
Cocukluk Egitimi igin daha zorlu olan diger temalar saglam bir temelle ele alinabilir: cevre bilincine sahip

ve kendine glvenen iyi bir ekip; toplumla ve kaynaklariyla gicli baglar; ve ilgili, oyuncu ¢ocuklar.
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BOLUM 4

Egitim Robotlari ve
Cevre Dostu Tutum ve
Davranisglar

Gianluca Pedemonte ve Nicolo Monasterio, Scuola Di Robotica

Giris

Erken Cocukluk Egitiminde, teknolojinin entegrasyonu gocuklarda temel yeterliliklerin gelistirilmesi igin
onemli bir arag olarak ortaya gikmaktadir. Ozellikle egitsel robotik, problem ¢dzme, yaraticilik ve elestirel
ddstinme gibi becerilerin gelistiriimesinde son derece etkili oldugunu kanitlamaktadir. Bu becerilere ek
olarak egitsel robotik, gevresel sorumluluk ve surdurllebilirligin 6gretilmesinde yenilikgi bir yaklasim

sunmaktadir. Bu bolimde, 3ila 7 yas arasi gocuklarda gevre dostu davranislar gelistirmek ve boylece daha

bilingli ve sorumlu bir gelecek nesil hazirlamak igin robotiklerin nasil kullanilabilecedi arastirilacaktir.

Erken Cocukluk Egitiminde Teknoloji

Teknolojiyi ECE'ye entegre etmek, gocuklart 21°yiizyilin taleplerine hazirlamak igin gok 6nemlidir.
Teknoloji ve ozellikle de editsel robotik, 6grenmeyi daha ilgi gekici hale getirmekle kalmaz, ayni zamanda
gocuklarin - gevrelerindeki dinyayr daha derinlemesine anlamalarina yardimci  olur.  Gocuklar
programlanabilir robotlari kullanarak karmasik kavramlari eglenceli ve interaktif bir sekilde 6grenebilir ve

gelecekleri igin gerekli becerilerin gelistiriimesini kolaylastirabilirler.

Teknoloji, problem ¢ozme, elestirel distinme ve yaraticilik gibi temel becerilerin gelisimini destekleyen
tesvik edici bir ortam saglar. Programlanabilir robotlar kullanilarak ¢ocuklar kesfetmeye, denemeye ve
sorunlara yenilikgi ¢ozlimler bulmaya tesvik edilir. Bu tir uygulamali 6grenme, gocuklarin dodal olarak

merakli ve 6grenmeye istekli olduklari erken cocukluk déneminde ozellikle etkilidir.

ERISILEBILIRLIK VE KAPSAYICILIK

Egitimde teknoloji kullaniminin en onemli yonlerinden biri, 6grenmeyi erisilebilir ve kapsayici hale
getirebilmesidir. Egitim robotlari farkli yeteneklere ve o6grenme stillerine sahip ¢ocuklar tarafindan

kullanilabilir ve herkesin basarili olmasi icin firsatlar sunar. Ornegin, fiziksel zorluklari olan ¢ocuklar sesli
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komutlar veya uyarlanabilir cihazlar araciliiyla robotlarla etkilesime girebilirken, 6grenme gugcligu

gekenler kavramlari daha anlasilir hale getiren gorsel ve etkilesimli etkinliklerden faydalanabilir.

KiSISELLESTIRILMIS OGRENME

Teknoloji ayrica 6grenmenin her gocugun bireysel ihtiyaclarina gore ozellestiriimesine de olanak tanir.
Ogretmenler, egitim robotlarini kullanarak dgrencilerin ilerlemesini izleyebilir ve etkinlikleri ihtiyaclarini
daha iyi karsilayacak sekilde uyarlayabilir. Bu 6zellestiriimis yaklasim, gocuklarin motivasyonunu yuksek

tutmaya yardimci olur ve her gocugun kendi hizinda ilerleyebilmesini saglar.

SANAL ROBOTLAR VE SIMULASYON YAZILIMLARI

Egitsel robotik faaliyetleri mutlaka fiziksel bir robotun kullaniimasini gerektirmez. Cok sayida avantaj
sunan sanal robotlar veya simiilatif yazilimlarla da gergeklestirilebilirler. Ornegin, sanal robotlar tabletler
veya bilgisayarlar Uzerinde programlanabilir ve gocuklarin pahali donanimlara ihtiya¢ duymadan temel
programlama kavramlarini 6grenmelerine olanak tanir. Ayrica simdilatif yazilimlar, gocuklarin gergek

ekipmana zarar verme riski olmadan deney yapabilecekleri guvenli ve kontrolli 6grenme ortamlar sunar.

ISBIRLIGI VE SOSYALLESME

Egitim amagli robotik kullanimi ¢ocuklar arasinda isbirligini ve sosyallesmeyi de tesvik eder. Birgok robotik
faaliyeti, cocuklarin bir robotu programlamak veya bir sorunu birlikte ¢ozmek igin birlikte calismalari
gereken ekip calismasini gerektirir. Bu tur bir etkilesim iletisim, isbirligi ve muzakere gibi onemli sosyal

becerilerin gelistirimesine yardimci olur.

GELECEGE HAZIRLANMAK

Son olarak, teknolojinin ECE'ye entegrasyonu c¢ocuklari giderek daha teknolojik bir gelecege
hazirlamaktadir. Hesaplamali distiinme ve programlama gibi egitsel robotik yoluyla 6grenilen beceriler
modern dinyada gok onemlidir. Bu becerileri erken yaslardan itibaren ogrenen cocuklar, gelecekte

karsllasacaklari zorluklara ve firsatlara daha iyi hazirlanirlar.

Bilgi Islemsel Diisiinmenin Temel
Kavramlari

Bilgi Islemsel diistinme, gocuklarin karmasik problemleri daha yonetilebilir ve gozUlebilir pargalara ayirarak

ele almalarini saglayan bir dizi beceridir. Bilgi islemsel distinmenin ana kavramlari sunlardir:

Ayristirma: Karmasik sorunlari daha kiicik, daha yonetilebilir parcalara ayirmak. Ornegin, kirlilik
sorununu ele almak i¢in gocuklar atiklari plastik, kagit, cam ve metal gibi kategorilere ayirarak ise

baslayabilirler. Bu bolinme, genel sorunu anlamayi ve ¢ozmeyi kolaylastirir.

" Bolum 4 -

Egitim Robotlari ve Gevre Dostu Tutum ve Davraniglar



Oriintiilerin taminmasi: Tahminlerde bulunmak ve etkili ¢ozimler bulmak icin problemlerdeki
benzerlikleri belirleme. Ornegin, cocuklar belirli atik tirlerinin benzer sekilde geri donistirilebilecegini

fark edebilir ve bu da diger benzer atiklarla nasil basa ¢ikacaklarini tahmin etmelerine yardimci olur.

Soyutlama: Alakasiz ayrintilari goz ardi ederken sadece 6nemli bilgilere odaklanin. Ornegin, her bir ¢op

pargasl yerine gevreye en gok zarar veren atiklarin toplanmasina odaklanin.

Algoritma tasarlama: Bir soruna adim adim ¢ozim Uretmek. Ornek olarak, atiklari belirli bir sirayla

toplayan ve boylece temizlik stirecini optimize eden bir robot igin bir program olusturmak verilebilir.

Bu kavramlar sadece olumlu teknolojik gelisimi tesvik etmekle kalmaz, ayni zamanda ¢ocuklarda iletigim,

isbirligi, yaraticilik ve problem ¢ozme becerilerini de gelistirir.

Robotiklerin Cevre Egitimi ile
Entegrasyonu

Robotik ile CE'nin butunlestiriimesi, teknolojinin dogal dinya ile etkilesimimizin yerini almak yerine onu
gelistirmek icin kullaniimasini vurgular. Bu yaklasim, ¢cocuklarin teknolojiyi kullanmanin etik sonuglarini
anlamalarina yardimei olur ve sorumlu kullanimini tesvik eder. Ornegin, robotlarla yapilan uygulamali
etkinlikler sayesinde gocuklar teknolojinin gevreyi izlemek, atiklari azaltmak ve dogal kaynaklari korumak

icin nasll kullanilabilecegini 6grenebilirler.

Egitici robotik, cocuklara uygulamali deneyimler yoluyla strdurdlebilirligin degerini 6gretmek igin essiz bir
firsat sunmaktadir. Cocuklar robotlari, geri dondsim ve enerji tasarrufu gibi gevre yonetimi faaliyetlerini
simle eden gorevleri yerine getirecek sekilde programlayabilirler. Bu faaliyetler sadece strdirulebilirlik
kavramlarini ogretmekle kalmaz, ayni zamanda c¢ocuklar elestirel distinmeye ve ¢evre sorunlarina

yenilikgi cozumler gelistirmeye tesvik eder.

CE'DE ROBOTIK ORNEKLERI

Egitim amacli robotik, cevresel surdurdlebilirligi tesvik etmek igin ¢esitli sekillerde kullanilabilir. Bazi

ornekler sunlardir:

Siirdiiriilebilir bahge tasarimi: Bir bahgeyi tasarlamak ve bakimini yapmak igin robotlari kullanmak
gocuklara yon komutlarinin sirasini ve gevre yonetimini 6gretir. Ornegin, gocuklar bir sebze bahgesine

tohum ekmesi igin bir robot programlayabilir, kentsel tarimin ve biyocesitliligin dnemini 6grenebilirler.

Atik aynistirma: Nesneleri kagit, plastik ve metal gibi kategorilere ayirmak icin robotlari programlama.
Bu etkinlik gocuklara geri dontisim ve atik yonetimi hakkinda bilgi verirken, bilisimsel diistinmeyi ve

problem ¢ozmeyi de tesvik eder.
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Cevresel izleme: Hava ve su kalitesi gibi gevresel kosullar izlemek igin sensorler ve robotlar kullanin.
Cocuklar, kirliligin ¢evre Uzerindeki etkisini daha iyi anlamak ve azaltmak icin stratejiler gelistirmek

uzere veri toplayabilir ve analiz edebilir.

Yurttaslik ve cevre egitimi: Farkindaligi artirmak ve insanlan daha iyi gunluk gevre uygulamalarina
yaklastirmak igin hikaye anlatimi yoluyla surdurUlebilirlikle ilgili hikayeler anlatmak igin robotlari ve

kodlama yazilimini kullanmak.

EGITiM ROBOTLARI ILE ETKINLIKLER

Egitim robotlari ile yapilan faaliyetler iki ana kategoriye ayrilabilir: ekransiz ve ekranli faaliyetler.

Ekransiz Aktiviteler: Bu faaliyetler gergek robotlarin kullanimini gerektirmez, ancak yine de gocuklarin
bilisimsel distinmenin temel kavramlarini anlamalarina yardimei olur. Ornegin, ginliik rutinleri siralamak
veya nesneleri renk ve boyutlarina gore dizenlemek gibi aktiviteler, cocuklarin teknoloji kullanmadan
problem ¢ozme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.
Algoritmik diisiinme: GUnluk rutinleri siralamak veya nesneleri renk ve boyutlarina gére dizenlemek
gibi etkinlikler, gocuklarin gergek robotlar kullanmadan hesaplamali dlisinmenin temel kavramlarini
anlamalarina yardimci olur.
Cevre dostu oyunlar: Cevresel slregleri veya koruma gabalarini simdle etmek i¢gin hikaye anlatimi ve

fiziksel hareket igeren oyunlar.

Ekranli Faaliyetler: Bu faaliyetler, cevresel 6grenmeyi gelistirmek icin egitici robotlarin ve sensorlerin
kullanilmasini igerir. Ornegin, gocuklar cevresel kosullar izlemek veya atik ayirma gibi basit gorevleri
otomatiklestirmek icin sensorleri kullanabilirler. Ayrica robotlari tohum ekme veya geri donusturdlebilir
atiklari ayirma gibi stirdrulebilirlikle ilgili gorevleri yerine getirecek sekilde programlayabilirler.
Sensor tabanli 6grenme: Cocuklar egitici robotlarda kullanilan sensorlerle (6rn. dokunma, isik,
sicaklik) tanistirin. Aktiviteler, gevresel kosullar izlemek veya basit gorevleri otomatiklestirmek igin
sensorlerin kullanimini igerebilir.
Cevresel etkilesim i¢in kodlama: Cocuklara tohum ekme veya geri donusturulebilir atiklari ayirma gibi
gorevleri yerine getirmeleri igin gergek veya sanal robotlar kontrol eden basit programlar yazmayi

ogretin.

ROBOTIK VE SURDURULEBILIRLIGI OGRETMEK ICIN EGITIM KITLERI
VE YAZILIMLARI

3-7 yas arasl ¢ocuklara robotik ve surdurdlebilirligi ogretmek icin kullanilabilecek gesitli egitim kitleri ve

yazilimlar bulunmaktadir. En populer olanlardan bazilari sunlardir:

Scratch Junior: 5-7 yas aras| ¢cocuklar icin tasarlanmis, basit ve gorsel bir arayiz araciliiyla temel

programlama kavramlarini tanitan bir egitim yazilimidir. Cocuklar renkli kod bloklarini birlestirerek
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etkilesimli hikayeler, oyunlar ve animasyonlar olusturabilir, boylece edlenceli ve sezgisel bir ortamda

problem ¢ozme becerilerini, mantiklarini ve yaraticiliklarini gelistirebilirler.

Blue-Bot: Sezgisel bir arayuz araciligiyla temel programlama ve robotik kavramlarini 6greten, okul
oncesi ve ilkokul cocuklarrigin tasarlanmis programlanabilir bir egitim robotudur. Cocuklar Blue-Bot'un
hareketlerini arkasindaki dugmeleri kullanarak veya tablet ve bilgisayarlardaki bir yazilim uygulamasi
araciliiyla programlayabilir, bu da komut dizileri ve yollar olusturmalarina olanak tanir. Blue-Bot oyun

yoluyla ogrenmeyi tesvik eder, problem ¢ozme, mantik ve takim ¢alismasi becerilerini gelistirir.

Makey Makey: Glndelik nesneleri interaktif dokunmatik ylzeylere donistiren, ¢cocuklara devre ve
programlama kavramlarini 6greten egitici bir elektronik kart. Tahtayi bir bilgisayara baglayarak ve
meyve veya kalay folyo gibi iletken nesneler kullanarak gocuklar klavyeler, kontrolorler ve diger
interaktif cihazlar olusturabilirler. Makey Makey'in yaziimi, bu etkilesimleri programlamalarina ve
Ozellestirmelerine olanak taniyarak yaraticiigl ve uygulamali 6grenmeyi eglenceli, ilgi gekici ve

deneyimsel bir sekilde tesvik eder.

ETIK HUSUSLAR

Robot teknolojisini erken gocukluk egitimine entegre ederken, etik sonuglari goz 6nidnde bulundurmak gok

onemlidir. Dikkate alinmasi gereken baslica hususlardan bazilan sunlardir:

Giivenlik: Egitici robotlarin, glvenlidi 6n planda tutarak kiigik gocuklar icin tasarlandigindan emin olun.
Bu, toksik olmayan malzemelerin kullaniimasini ve robotlarin yutulabilecek kiglk parcalara sahip

olmamasini saglamayi igerir.

insan etkilesimi: Robotlarin insan etkilesiminin yerini almadigini, isbirligine dayali roliini vurgulayin.
Robotlar, ogretmenlerin veya sinif arkadaslarinin yerine gegecek araglar olarak degil, 6grenmeyi

gelistirecek araglar olarak gordlmelidir.

Teknolojinin sorumlu kullanimi: Teknolojinin sosyal ve ¢evresel fayda icin kullaniimasini tesvik edin.
Cocuklar, teknolojiyi sadece eglence veya tuketim amaglh kullanmak yerine, topluma ve gezegene

fayda saglayacak sekilde kullanmaya tesvik edilmelidir.

EGITIMDE ROBOTIK iCIN PRATIK ETKINLIKLER

Robotik ile uygulamali etkinlikler, cocuklarin gevresel surdurulebilirlik kavramlarini daha iyi anlamalarina

yardimcl olabilir. Bazi etkinlik drnekleri sunlardir:

Geri doniisturiilebilir atiklarin ayristirilmasi: Nesneleri kagit, plastik ve metal gibi kategorilere ayirmak
icin fiziksel robotlarin yardimiyla veya yardimi olmadan figsiz veya dijital programlama kullanin. Bu

etkinlik cocuklara geri dontusum ve atik yonetimi hakkinda bilgi verir.

Siirdiiriilebilir aliskanliklar: Cevresel kaynaklarin adil ve olgulu kullanimi gibi ¢evre dostu gunlik

aligkanliklari temsil eden animasyonlarin programlanmasi.
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Arilar ve tozlagma: Arilarin gevre icin onemini agiklamak ve ¢ocuklarin tozlasmanin gesitli asamalarini
anlamalarini saglamak igin Blue-Bot gibi fiziksel veya sanal robotlar kullanin. Bu etkinlikler gocuklara
sadece arilarin ekosistem igin onemini ogretmekle kalmaz, ayni zamanda bu 6nemli bocekleri

desteklemek ve korumak igin teknolojilerin nasil kullanilabilecegini de ogretir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve toplum katilimi, strdurdlebilirlik egitiminin ve egitsel robotik kullaniminin basarisiigin ok onemlidir.
Ebeveynler ve toplum Uyeleriyle isbirligi yapmak, okulda ogrenilen kavramlar pekistirebilir ve tutarli ve

surdurulebilir bir 6grenme ortamini tesvik edebilir.

Topluluk projeleri: Parklan temizlemek, agac dikmek ve topluluk bahceleri olusturmak gibi etkinlikler

dizenlemek, gocuklari ve ailelerini pratik stirdurulebilirlik faaliyetlerine dahil edebilir.

Okul etkinlikleri: Strdurulebilirlik fuarlari, geri dontstim gunleri ve robotik atdlyeleri dizenleyerek

surdurtlebilirlik ve egitici robotigin dnemi konusunda toplum bilincini artirmak.

Diizenli iletisim: SurdurUlebilirlik projeleri hakkinda bilgi paylagsmak ve evde gevre dostu davraniglarin
nasll tesvik edilecegine dair ipuglari saglamak icin haber biltenleri, toplantilar ve gevrimigi platformlar

araciligiyla ailelerle diizenli iletisimi strdurtn.

CIKARIMLAR

Erken ¢ocukluk doneminde egitici robotlar araciligiyla gevre dostu tutum ve davraniglarin tesvik edilmesi
iddiali ancak ulasilabilir bir hedeftir. Teknolojiyi ¢evre egitimiyle butinlestirerek gocuklar gelecegin
sorumlu vatandaslari ve yenilikgileri olmaya hazirlayabiliriz. E§itimcilerin, ailelerin ve toplumun destegiyle,
gocuklara gezegenimize 6zen gostermeleri ve sirdurdlebilir bir gelecege katkida bulunmalari igin ilham

veren bir 6grenme ortami yaratabiliriz.

Erken cocukluk doneminde gevresel surddurilebilirlik ve dogal dinyanin korunmasina yonelik egitim,
gocuklar sadece gelecekteki zorluklara hazirlamakla kalmaz, ayni zamanda sorumluluk duygusu ve gevre
bilinci gelistirmelerine de yardimci olur. Egitici robotlari kullanarak gocuklar, kisisel ve akademik geligimleri
icin degerli beceriler 6grenirken, eylemlerinin gevre Uzerinde nasil olumlu bir etki yaratabilecegini somut

bir sekilde gorebilirler.

CEVRESEL SURDURULEBILIRLIK iCIN EGiTIM ROBOTLARININ
KULLANIMI

Egitici robotik, cocuklar strdurtlebilirlik kavramlariyla etkilesimli ve ilgi gekici bir sekilde tanistirmak igin
gugclu bir aractir. Fissiz ve dijital kodlama yoluyla gocuklar bilisimsel disinme becerilerini gelistirebilir ve

karmasik sorunlari gozmeyi 6grenebilirler. Robotik, surdurtlebilirlik egitimine bu sekilde entegre edilebilir:
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Ekransiz kodlama: Gelismis teknolojilerin kullaniimadigi fissiz kodlama, gocuklarin temel programlama
kavramlarini oyunlar ve manuel aktiviteler araciligiyla anlamalarini saglar. Oregin, bir robotun geri

donutsum rotasindaki hareketlerini simdle edebilir ve boylece geri dontstimun onemini 6grenebilirler.

Dijital kodlama: Cocuklar programlanabilir robotlar ve kodlama uygulamalari gibi araglari kullanarak
surdurdlebilirlikle ilgili gorevleri yerine getiren programlar olusturabilirler. Ornegin, bir sebze bahgesine

tohum ekmesi i¢in bir robot programlayarak kentsel tarimin ve biyogesitliligin dnemini anlayabilirler.

Bilgi islemsel diisiincenin gelistirilmesi: Egitim amacli robotik, problem ¢6zme, planlama ve mantiksal
analizi igeren bir dizi beceri olan bilgi islemsel distncenin gelistiriimesine yardimei olur. Bu beceriler,

dogal kaynak yonetimi ve atik azaltma gibi ¢cevresel zorluklarin Ustesinden gelmek igin gereklidir.

HAYVANLAR DUNYASI VE ARILARIN GEVRE iCiN ONEMi: BiR
ORNEK

Hayvanlar ekosistemlerde ve ¢evresel stirdirllebilirlikte cok onemli bir rol oynamaktadir. Bunlar arasinda
arilar 6zellikle onemlidir. Arilar, glinltik olarak tukettigimiz bircok gida da dahil olmak Uzere birgok bitkinin
tozlagsmasi igin cok 6nemlidir. Arilar olmadan birgok Grln etkili bir sekilde Greyemez, bu da biyogesitlilikte

ciddi bir azalmaya ve gida krizine yol agar.
Arilarin 6nemi:

Tozlasma: Arilar kiresel gida Urlnlerinin yaklasik %70'ini tozlastirir. Onlar olmadan meyve, sebze ve
kabuklu yemis dretimi ciddi sekilde tehlikeye girer.

Biyocesitlilik: Arilar yabani bitkilerin Gremesine katkida bulunarak biyocesitliligi ve saglikli ekosistemleri
destekler.

Besin zinciri: Birgok hayvan besin igin arilar tarafindan tozlastirilan bitkilere bagimhidir. Arilarin azalmasi

tum besin zinciri Uzerinde zincirleme bir etki yaratacaktir.
BLUE-BOT EGITIM YAZILIMINA GIRIS

Blue-Bot, gocuklara programlama ve robotigin temel ilkelerini 6dretmek igin tasarlanmis bir egitim
robotudur. Basit ve sezgisel arayuzi nedeniyle 6zellikle kiigik cocuklar igin uygundur. Blue-Bot, yerlesik
yon dugmeleri veya bir mobil cihaz kullanilarak farkli yonlerde hareket edecek sekilde programlanabilir ve

gocuklarin hesaplamali dlistinme, problem ¢ozme ve mantik becerilerini gelistirmelerine yardimei olur.

ONERILEN ETKINLIK: "ARILARIN YOLCULUGU

Faaliyet aciklamasi:

"Arilarin Yolculugu" etkinligi cocuklara arilarin dnemini ve tozlagmadaki rollerini 6gretmek igin Blue-Bot'u
kullanmaktadir. GCocuklar Blue-Bot'u bir arinin gigekten gicede yolculugunu simule eden bir yolu takip

edecek, polen toplayacak ve bitkileri tozlastiracak sekilde programlayacaklar.
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Hedefler:

Arilarin ekosistemdeki ve tozlasmadaki rolund anlamak.

Temel programlama becerilerini gelistirmek.

Elestirel distnmeyi ve problem ¢ozmeyi tesvik edin.

Cevre bilincini ve tozlagsmayi saglayan boceklerin korunmasini tesvik etmek.

Blue-Bot programlama yoluyla bilisimsel disinmenin gelistiriimesi.

Faaliyet agamalari:
Arllar ve tozlasmaya giris: Arilarin dnemi ve tozlagmadaki rolleri hakkinda kisa bir tartisma ile baslayin.
Cocuklarin streci gorsellestirmelerine yardimci olmak igin is basindaki arilarin resimlerini ve videolarini
gosterin.
Blue-Bot'un Kesfi: Blue-Bot'u tanitin, nasil galistigini ve farkli yonlere hareket etmek Uzere nasil
programlanabilecegini aciklayin. Hareket komutlarini ayarlamak i¢in programlama arayuzunun nasill
kullanilacagini gosterin.
Yol olusturma: Bir poster panosuna buyuk bir gigek ¢izin ve zemindeki bir yol boyunca kuguk gigekler
yerlestirin. Gocuklar Blue-Bot'u biiyik gicekten baslayacak, "polen” toplayacak (kiiglk sari nesnelerle
simiile edilen) ve yol boyunca kigtik gigeklere g6tiirecek sekilde programlayacakitir.
Rotanin programlanmasi: Gocuklar Blue-Bot'un rotasini planlamak i¢in ktguk gruplar halinde caligir.
Blue-Bot'un dogru yolu izlemesi, gigeklerdeki "polenleri” toplamasi ve birakmasi i¢in gerekli hareketleri
planlarlar.
Yurutme ve tartisma: Her grup programi yurutur ve Blue-Bot'un izledigi yolu izler. Karsilagilan zorluklari
ve bunlari ¢ozmek igin bulunan ¢ozUmleri tartisirlar. Arllarin énemi ve hayatta kalmalarina nasil
yardimc! olabilecedimiz Uzerine disinme.
Son yansima: Etkinligi, 6grendikleri Gzerine bir dederlendirme yaparak sonlandirin. Gocuklari guinlik
gevrelerinde arilari ve diger tozlayicilari korumanin yollarini distinmeye tesvik edin; ornegin arilari

ceken cigekler dikmek veya bocek ilaci kullanmaktan kaginmak gibi.

g‘ Bolum 4 a6

Egitim Robotlari ve Gevre Dostu Tutum ve Davraniglar



Sonug¢

Erken yaslardan itibaren gevreye sayglyi tesvik etmek ¢ok onemlidir. Yasam boyu strecek aliskanliklar
kazandirir, empati ve sorumluluk duygusunu gelistirir ve dogal kaynaklarin dnemi konusunda farkindalik
yaratir. Dogaya bagl olan c¢ocuklar gelecek igin sorumluluk duygusu gelistirir.  Klguk ¢ocuklara
surdurulebilirligi 6gretmek basit bir dil, gunluk ornekler, gorsel araglar, oyunlar, sarkilar, hikaye anlatimi ve

rol yapma yoluyla erisilebilir hale getirilebilir.

Bu materyal, iyi uygulama ornekleri ve gevre konularini entegre eden egitsel robotik faaliyetlerinin
sadlayabilece@i katkilar sunmaktadir. Ancak ne kadar farkli yontem kullanirsak kullanalim, sadece
cocuklarimizi egitmekle kalmayip kendimizi de egitmemiz gerektigi bilinen bir sozdur, ¢lnku ¢ocuklarimiz
zaten bizi gozlemleyecek ve bizim ornedimizi takip edeceklerdir, bu nedenle egitimin baslangicinin her
birimizle basladigi soylenebilir. Bunun ardindan Bolim 2'de, giinliik hayatimizda daha biiylk bir hedefe
dogru kiguk adimlar atarsak her birimizin ne kadar ¢ok seyi degistirebilecedimiz acikliga
kavusturulmaktadir. Ornegin, guinliik diyetlerimizdeki et miktarini azaltmak, kendi arabalarimizi kullanmak
yerine toplu tasima araclarini kullanmak, yurimek veya bisiklete binmek vb. Kendi hayatlarimizda

uygulayabilecedimiz ve 6grencilerimizle paylasabilecedimiz birgok farkli pratik eylem vardir.

Bolim 3, diinya ¢apinda anaokullarinda ve erken gocukluk egitimi (ECE) merkezlerinde yaygin olarak
uygulanan bir dizi gevre dostu uygulamayi incelemektedir. Erken gocukluk egitimi ortamlarina dahil
edilebilecek gunlik strdurtlebilir faaliyetler ve rutinler igin ilham kaynagi olmaktadir. Erken ¢ocukluk
doneminde gevre egitimi, gevresel sorumluluk duygusunu ve ekolojik ilkelerin anlagilmasini tesvik etmek

igin cok onemlidir. Bu yaklagim, BM'nin Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri ile baglantilidir.

Bolim 4, okul 6ncesi cocuklar arasinda gevre dostu tutum ve davranislarin gelistirilmesinde robotiklerin
yenilikgi roliind arastirmaktadir. Teknolojiyi gevre egitimiyle buttnlestiren bu bolim, programlanabilir
robotlarin gocuklarin strdirulebilirlik anlayisini gelistirirken problem ¢ézme ve hesaplamali diistinme gibi
temel becerileri nasil gelistirebilecedini gostermektedir. Robotik tozlayicllar ve geri dontsim
simulasyonlari gibi pratik faaliyetler, geng 6grencileri gevre yonetimine dahil etmek igin etkili yontemler
olarak vurgulanmaktadir. Nihayetinde bu yaklasim, c¢ocuklari gelecekteki teknolojik zorluklara
hazirlamakla kalmiyor, ayni zamanda gezegene &zen gdsterme konusunda yasam boyu sirecek bir

baglihg da tesvik ediyor.

Bu el kitabinda, ylksek ogretim personeli, okul 6ncesi 6gretmenleri veya diger ilgili taraflar, gevrenin
korunmasi ve surdurtlebilir kalkinma vizyonunun ortak lkelerde nasil uygulandigina iliskin teorik bilgilerin
yani sira, gocuklarin gevreye 6zen gostermeyi 6grendikleri bir 6grenme slrecini saglamak igin strateji
ornekleri bulabilir ve sonugta gezegenimizi korumaya adanmis sorumlu ve sefkatli bir nesil haline

gelebilirler.
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gorus ve distnceler
sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kdltdr Ydritme
Ajansi'nin (EACEA) gorUslerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de
EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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