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Giris

Sorgulamaya Dayali Ogrenme (SDO) meraki, problem ¢dzmeyi ve uygulamali kesfi besleyen guicli
bir egitim yaklasimidir. Okul 6ncesi cagindaki gocuklar igin sorgulamayi, kesfetmeyi ve disinmeyi tesvik
eden bir ortam yaratmak, temel 6grenme becerilerini gelistirmek icin gok 6nemlidir. Yapilandiriimis ancak

esnek ogrenme deneyimleri sayesinde cocuklara cevreleriyle aktif bir sekilde etkilesim kurma, elestirel

dusinme becerilerini gelistirme ve temel kavramlari daha derinlemesine anlama firsati verilir.

GREENCODE Etkinlik Kitabi, hizmet oncesi Erken Cocukluk Egitimi (ECE) 6gretmenleri igin pratik
bir kaynak olarak tasarlanmistir ve okul oncesi ortamlarda SDO, cevre egitimi ve egitici robotik
uygulamalarini destekleyen hazir, yazdirilabilir etkinlikler saglar. Bu materyaller ayni zamanda hizmet ici
ogretmenler icin de ilham kaynagi olabilir, teknoloji ve surdurtlebilirligi erken gocukluk donemi

uygulamalarina nasil entegre edecekleri konusunda yeni fikirler sunabilir.

Bu kitap, SDO dongisinin tamamini takip ederken her biri benzersiz bir cevresel temaya

odaklanan alti temel konuyu incelemektedir:

1. Gezegen Diinya- Hersey birbirine bagl (Letonya Universitesi): Doganin birbirine baghhgini
kesfetme ve gevresel takdiri tesvik etme.

2. Bir Sehir - Kirliligi azaltmak icin kiigk adimlari tesvik etme (Sveuciliste u Rijeci): Kentsel kirlilik
konusunda farkindalik yaratma ve surdurulebilir aliskanliklari tesvik etme.

3. Etrafimizdaki Hayvanlar - Sehirdeki kuslari tanima ve onlara bakma (Instituto Politécnico de
Viseu): Kentsel vahsi yasamin rollini gozlemleme ve anlama.

4. Bahgeler - Gelisen bir bahge icin arilar ve cigekler arasindaki iliski (Universitat Mannheim):
Tozlasma ve biyogesitliligin dnemi hakkinda bilgi edinme.

5. Aligkanhklarim - Cevre dostu aligkanliklar yaratmak (Early Years - kiglk c¢ocuklar icin
organizasyon): Rol yapma etkinlikleri yoluyla gocuklari stirdirdlebilir uygulamalari benimsemeye
tesvik etme.

6. Let's Recycle - Geridoniisiim bilincini tesvik etme (Mellis EGitim Teknoloji Ticaret Limited Sirketi):

Atik ayristirmayi 6gretmek icin fise takili olmayan etkinlikler ve robotik kullanimi.

Her konu, c¢ocuklari sorgulama asamalarinda kademeli olarak yonlendiren yapilandinimis
bolimlere ayrilmis coklu 6grenme etkinliklerinden olusan kapsamli bir SDO cergevesini takip eder: konuyla
ilgilenme, kavramlari arastirma, sorgulama ve tahmin etme, deney yapma, veri toplama ve yorumlama ve

ogrenme sonuglarini yansitma.
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GREENCODE yaklasimi, farkli ortak Ulkelerdeki cesitli egitim sistemlerini kabul ederek 6gretmen
ozerkligine deger verir. Materyaller esneklik goz onunde bulundurularak gelistirilmistir ve egitimcilerin
ogrencilerinin yasina, olgunluguna, ilgi alanlarina ve onceki deneyimlerine gore etkinlikleri uyarlamalarina
ve degistirmelerine olanak tanir. ister karma yas gruplarnyla ister tek yas gruplaryla cgaligsinlar,

ogretmenler bu dersleri kendi 6zel 6grenme hedefleriyle uyumlu olacak sekilde dzellestirebilirler.

Fise takili (robotik tabanli) ve fige takili olmayan (teknolojisiz) etkinliklerin bir karigimini igeren
Etkinlik Kitabi, gevre bilincini glclendirirken hesaplamali dlstncenin gelisimini tesvik eder. Egitici robot
Reco, aktiviteler boyunca eglenceli bir rehber gorevi gorerek cocuklari konular etkilesimli bir sekilde
kesfetmeye davet etmektedir. Ancak, egitimcilerin bu karakteri kendilerinin veya ¢ocuklarin tercihlerine ve

sinif dinamiklerine gore uyarlamalari veya degistirmeleri tesvik edilmektedir.

GREENCODE Etkinlik Kitabi, bircok ortak tlkedeki 6gretmenlerin fikirlerini ve geri bildirimlerini bir
araya getiren isbirligine dayali bir calismadir. icerik, gercek diinyadaki sinif ihtiyaclarini yansitmakta ve ilgi

gekici, uyarlanabilir ve etkili 6grenme deneyimleri saglamayr amaglamaktadir.

Sorumluluk reddi - materyal cgesitli gorsel ve etkinlik ornekleri icermektedir, ancak ogretmenler kendi
gorsellerini kullanabilir, Glkelerindeki Erken ve Okul Oncesi Gocukluk Egitimi yonergeleri ve Ozellikleri
dogrultusunda kendi materyallerini olusturabilirler. Etkinlik kitabi icin materyaller gelistirilirken, kaynaklarin
her Ulkedeki farkli ihtiyaglari ve uygulamalari yansitmasini saglamak igin tiim ortak dlkelerdeki yuvarlak

masa toplantilarindan gelen oneriler ve 6gretmenlerin fikirleri dikkate alinmistir.

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
3

Altbilgide ikinci (veya tek) satir



Etkinlik 1: Gezegen - Diinya

Bu dunyada ve Dunya gezegeninde her sey birbirine baglidir. Bir olay bir "zincirleme reaksiyon" yaratabilir
ve dogadaki diger birgok sureci etkileyebilir. Her birimizin dogaya saygili ve 0zenli bir sekilde yasamak igin
neler yapabilecegimizi disuinmeden once, doganin bize verdiklerine minnettar olmayr 6grenmemiz

gerekir.

GCocuklar Dunya'nin "Ekosistem donguleri" ve/veya "Besin zinciri" ile tanistirarak, dogada higbir seyin
gereksiz olmadigini, her seyin bir yeri ve anlami oldugunu agiklayabiliriz. Her yagmur damlasinin bir amaci
vardir ve her canli varlik olmadan bildigimiz gezegenimiz var olamazdi. Bu konunun sonunda gocuklar,
dogadaki insan yapimi disindaki her canli ve nesnenin gerekli oldugu ve dogada buldugumuz her seye

saygl duymamiz ve 6zen gostermemiz gerektigi sonucuna varabilirler.

Her sey birbirine bagh

Etkinlik Her sey birbirine bagh
Basligi
Hedefler 1. "Ekosistem donguleri” ve "Besin zincirleri "nin nasil isledigini taniyarak, dogadaki

canli ve cansiz varliklar arasindaki baglantilari tanimlamak ve agiklama.

2. Gevredeki unsurlari gézlemleyin, listeleyin ve etiketleyin ve bir ekosistem igindeki
rollerini karsilastirin.

3. Reco'nun sorularini yanitlayarak ve besin zincirleri ve ekosistem donguleri Uzerine
dusunerek ekosistemler icindeki karsilikli iligkileri agiklayin.

4. Cevrenin strdurtlmesindeki roltine iliskin meraki ve farkindalgi tesvik etmek icin
dogal diinya hakkinda sorular sorun ve analiz edin.

5. Egitim robotlarinin gevresel kavramlarla ilgili gorevleri yerine getirmesi, hesaplamali
dusunme ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmesi icin adim adim algoritmalar
tasarlayin ve uygulayin.

- Basit robotlar (6rnegdin Bee-Bot, Photon, Code & Go Robot Mouse).

Gerekli - Zeminde ayni siralarla bantlanmis bir robot mati veya alani.

Malzemeler | -  Cizim aletleri (kursun kalem, boya kalemi, guaj boya, sulu boya, kegeli kalem vb.)

- Her bir robot karesiyle eslesen karton kareler (6grencilerin gizdigi yer).

- Cesitli besin zinciri kaynaklari ve referanslari (resimler, ansiklopediler, videolar, vb.)

- Derse dahil olan etkinlik galigma sayfalarinin giktilari (yazdirilabilir sayfalara bakiniz).
- Kodlama kartlari (istege bagl)

Hazirlk 1. Enyakin parka veya ormana bir agik hava gezisi planlayin (mimkinse).

Adimlari 2. Dunya'nin "Ekosistem donguleri” ve "Besin zinciri" hakkinda gesitli bilgi kaynaklari
saglayin - resimler, ansiklopediler, videolar vb. Her gun igin gerekli olan yazdirilabilir
sayfalari gdzden gecirin ve yazdirin.

3. Ogretmen, okul 6ncesiyas icin uygun bir egitim robotunu - islevleri, calismasi ve
galisma organizasyonu ilkeleri - tanimalidir. (Bakiniz - GreenCode Dijital EL KITABI
Bélim 4 - Egitim Robotlari ve Gevre Dostu Tutum ve Davranislar)
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4. Okul oncesi egitim robotunu gocuklara tanitma - islevleri, calismasi ve teknoloji ile
galisma kurallart.

Yas Grubu | Karma gruplar halinde 3 ila 6 yas arasi gocuklar.
Bir SDO sureci olarak, 5 ila 6 yasindaki cocuklar bazi adimlari daha kolay yonetecektir.

Sire 1. GUn - dogaya ¢ikmak, gozlem yapma.

2. Gun - soru sorma, bilgi bulma ve toplama.

3. Gun - bilginin gorsel temsili.

4. GUn - egitim robotu ile gorev.

5. GUn - yansitma asamast: degerlendirme, galismalarinin sunumu ve
tartisma/konusma.

Ogretmenler igin Tavsiye

Okul oncesi gagindaki cocuklar icin sorgulamaya dayali 6grenme fikrini desteklemek igin, cocuklarin
kesfetmeye, soru sormaya ve ogrendikleri Uzerinde dustnmeye tesvik edildiklerini hissettikleri
yapilandirilmis ancak esnek bir ortam yaratmak cok onemlidir. Uygulamali deneyimler saglamak, meraki
tesvik etmek ve tartismalari kolaylastirmak ¢ok onemlidir. Sorgulama strecindeki her adim, gorevlerin
karmasikligini kademeli olarak artirarak ve ¢ocuklarin anlayisini derinlestirerek bir sonraki adim icin bir

temel olusturur.

Not: Ogretmenler, internette bulunan araglardan birini kullanarak kendi ihtiyaglarina gore uyarlayarak kendi

yazdirilabilir gérevlerini olusturabilirler. Ornegin, Maze Generator https://www.mazegenerator.net/ veya

Puzzlemaker https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/maze.

Ogretmenler igin On Okuma:

- https://climatekids.nasa.gov/

- https://kids.nationalgeographic.com/

- https://scied.ucar.edu/learning-zone/how-climate-works

- https://scied.ucar.edu/learning-zone/air-quality

- https://www.vedantu.com/evs/about-oxygen-cycle

- https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-the-water-cycle/
- https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/zkwgvwx#zsxrg7h

Ogretmen ve/veya gocuklar igin bir video:

- https://www.youtube.com/watch?v=cn9PhiDJp-A&ab_channel=Hopscotch (Matt & Joanna
Pace tarafindan Octopus Electric Vehicles ortakligiyla kiiresel isinma hakkinda sarki)
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Sorgulamaya dayali 6grenme yaklasimi adim adim
kilavuz

1. GUN

Konunun tanitimi

L Konum A: Dig mekan. Ogretmen ve gocuklar yirliylse cikarlar ve bu sirada hikayenin
Streci bas karakteri olan robot Reco ile tanisirlar/yeniden tanigirlar.

yonlendirir ve
rehberlik eder Konum B: Sinifta. Ogretmen ve gocuklar hikaye zamani igin sinifta otururlar ve bu sirada
hikayenin bas karakteri olan robot Reco ile tanisirlar/yeniden tanisirlar.

GOZLEMLEME

Ogretmen gocuklara Reco'nun robot fabrikasindan geldigini ve gezegeni kesfetmek
istedigini soyler, bu ylzden onlara farkli sorular sorar: Dlinya gezegeninde her sey
birbirine baglh mi? Yazdirilabilir sayfa No 1. / Yazdirilabilir sayfa No 2.

Gocuklar daha sonra park veya ormandaki adaclara, bitkilere, kuslara, boceklere,
gokyiiziine, nehirlere, kuma ve diger seylere bakmaya (veya resimlere) ve gordukleri
seyler ve bunlarin nasil baglantili oldugu hakkindaki dtsincelerini paylasmaya davet
edilir.

ENGAGE

Ogretmen dikkatle dinler ve gocuklarin diistincelerini takip eder. Bazi gocuklar Diinya'nin
"Ekosistem dongdileri "ne (toprak, hava ve suyun nasil birbirine bagl oldugu gibi)
o odaklanabilirken, digerleri daha kiglk unsurlara, érnegin "Besin zinciri "ne veya
S_l;'reC' B hayvanlarin gevreleriyle nasil etkilesime girdigine daha merakli olabilir. Ogretmen
yonlen(_jlrlr ve cocuklarin ilgi alanlarini takip etmeli, ancak asagidaki gibi yonlendirici sorular kullanarak
rehberlik eder onlari yonlendirmeye yardimci olabilir:
Dunya'nin "Ekosistem dongdleri"
-Sizce yagmur yere dustugunde ne olur?
-Burada bitkiler ve cicekler nasil yetisir? Neye ihtiya¢ duyarlar?
-Dinya’nin ekosistem dongdileri: Sizce bunlar nedir?

TANIMLAMA

'Gida zinciri"

-Sizce agaclar hayvanlara nasil yardim ediyor?

-Sizce kuslar yil boyunca neden farkli yerlere ugarlar?

-Bocekler parkta ne yapar ve diger canlilara nasil yardimcei olurlar?
-'Besin zinciri". Sence bu ne demek?
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VERI TOPLAMA

YARATMA

VERILERIN YORUMLANMASI

PLANLAMA DENEYLERI

B

Ogretmen
sadece slreci ve
gocuklar
tarafindan
secilen yollari
destekler

Verilerin
yorumlanmasina
rehberlik edin ve
tartismalari
kolaylastirin.

Ogrencileri
deney planlama
ve yuritme
konusunda
destekleyin.

GUN

Etkinlikler:

1. Veri toplamak igin gocuklar, 6gretmen tarafindan saglanan resimler, ansiklopediler
veya videolar gibi ¢esitli kaynaklari kullanarak sorularina yanit bulma segenegine
sahiptir. Yazdirilabilir sayfalar No 5. ve 6. + Onerilen videolar

2. Verileri yorumlamak igin gocuklar gruplar halinde ¢alisarak 6grendikleri bilgileri 6zetler
ve birbirleriyle paylasir, onceki bolimdeki sorular yanitlamaya galigirlar Farkli gizim
araclariyla (kalem, boya kalemi, guaj, sulu boya, kegeli kalem vb.) gorsel olarak (besin
zincirinin halkalarini veya ekosistem dongdlerini ayri resimler olarak gizerek) temsil
edebilir veya hikayelerini kiiglk robot Reco'ya anlatabilirler (daha kiiglk ¢ocuklar igin
ogretmen boyama sayfalari sunabilir.) Yazdirilabilir sayfa No 7.

4. GUN

3. Gocuklar sorularina bazi yanitlar bulduktan ve 6grendiklerini birbirleriyle paylastiktan
sonra, her grup su ana kadar bildiklerine dayanarak bir deney planlamakla
gorevlendirilir. Yazdirlabilir sayfa No 8.

4. Deney, daha fazla kesfedilmesi, 6grenilmesi veya anlasilmasi gereken bir konuya
odaklanmalidir. Ogretmen burada cocuklari su sekilde destekleyebilir:

"Ne hakkinda daha fazla bilgi edinmek istersiniz?" veya "... oldugunda ne oldugunu nasil
ogdrenebiliriz?" gibi agik uglu sorular sorarak gocuklarin neyi kesfetmek istediklerini
dustnmelerine yardimel olma

Gocuklarin kendi yonlerini segmelerine izin verirken ilgi alanlarina gore oneriler sunma.
Deneyi basit, yonetilebilir adimlara bolmeye yardimei olma. Cocuklarin neyin énce, sonra
ve sonda geldigini anlamalarina yardimci olmak igin gorseller, el hareketleri ve agik
talimatlar kullanin.

Deney icin guvenli ve uygun bir dizi malzeme saglama.

Gocuklarin fikirlerini tartigmaya tesgvik edilmesi ve 6gretmenin "‘Bunu yaparsak ne
olacagini dugtintyorsunuz?" veya "Bunun dogru olup olmadigini nasil kontrol edebiliriz?"
gibi sorular sorarak onlari desteklemesi

Cocuklarin sureci taklit etmelerine izin vermek, ancak onlara bir seyleri kendi
yontemleriyle deneme 6zgUrligu tanimak.

Deneyden sonra, "Ne gordiintiz?" ve "Distndiginiz gibi mi oldu?" gibi sorularla
gocuklardan gozlemlediklerini paylagsmalarini isteyin.

Bulgularini baslangictaki sorularla iliskilendirmelerine yardimel olarak 6grenme surecini
pekistirmek.

5. Gocuklar, robot mati/zemini Uzerine besin zinciri veya ekosistem dongulerinin
resimlerini yerlestirerek ve robotla birlikte dongu boyunca yirtyerek, kodlama kartlari
veya bir cihaz kullanarak kodlayarak 6grendiklerini Reco robota gostermeye davet edilir.

Malzemeler:
Besin zinciri veya ekosistem dongileri hakkinda gesitli kaynaklar (resimler,
ansiklopediler, videolar, vb.)
Cizim aletleri (kursun kalem, boya kalemi, guaj boya, sulu boya, kegeli kalem
vb))
Her bir robot karesiyle (6grencilerin ¢izdigi yer) eslesen ayni boyutta karton
kareler.
Basit robotlar (6rnedin Bee-Bot).

Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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Zeminde ayni siralarla bantlanmis bir robot mati veya robot alani.
Kodlama kartlari.

Bir egitim robotu ile yapilacak gorevler igin éneriler:

% 1. Gocuklar, gizdikleri besin zinciri veya ekosistem dongusu resimlerini 6nce

3 Deney yapmayi rq.botun mati/zemini Hzerme yerlestirerek 6grendiklerini Reco robota

~ | destekleyin ve gostermeye davet edilir.

7] tesvik edin. 2. Robotla birlikte (gruplar halinde), robotun ekosistem dongdlerinden herhangi
E birinde besin zincirinin tim dongusinden dogru sirayla gegmesi igin bir yol
a planlayin.

3. Herresimde duraklayarak ne gosterdigini sdylemeniz igin zaman taniyin.
4. Robotun planlanan yolunda hata olup olmadigini test edin (hata varsa dizeltin
ve yeniden baslayin).

Yazdirilabilir sayfa listesi

e Yazdirlabilir sayfa No 1 - Tartisma

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://suno.com/song/f9f8476e-9930-458f-861e-e248bd7e35e6
https://suno.com/song/f9f8476e-9930-458f-861e-e248bd7e35e6

B

Yazdirilabilir sayfa No 2 - Labirent
Yazdirilabilir sayfa No 3 - Hikaye anlatimi - Besin zinciri
Yazdirilabilir sayfa No 4 - Hikaye anlatimi - Ekosistem dongdileri

Yazdirilabilir sayfa No 5 - Infographics linki
Yazdirlabilir sayfa No 6 - Bulmaca linki

Yazdirilabilir sayfa No 7 - Boyama linki

Yazdinlabilir sayfa No 8 - Bir deney planlama linki

1. Etkinlikin Sonu

Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
Altbilgide ikinci (veya tek) satir

linki

linki
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https://docs.google.com/document/d/1hurK-ZFe3LXnL8qZfMxhZ9uAAqMedGjl/edit#heading=h.2cnwcevknmcp
https://docs.google.com/document/d/1H8Atf_UA4Geq3bJebXndK49SfpukuH3l/edit
https://docs.google.com/document/d/1IaPR8ge13FNfKcA8H_6O-_eEzk9rFmcd/edit#heading=h.dic8v3gu1x2n
https://docs.google.com/document/d/1jmqmZAKCXRRv7_sx_vbvVUx2LviZBwiy/edit#heading=h.igc5mrnnmkcu
https://docs.google.com/document/d/16yy8w_k2ElSr7-83IAjxHmv_fmm6G0Co/edit
https://docs.google.com/document/d/1HuBLUyto-sp5M_dukA6oplJoWHiTDkz_/edit#heading=h.p2zuda5hqbjc

Etkinlik 2: Bir sehir

Kentsel alanlar hava, toprak ve su kirliligi gibi sorunlarla karsi karsiyadir. Bu kirlilik sadece ¢evreyi degil,
ayni zamanda hepimizin yasam kalitesini de etkilemektedir. Cocuklari bu sorunlarla erken yasta
tanistirmak, boylece nedenlerini ve sonuglarini anlamalarini saglamak, ayni zamanda gunluk aligkanliklari
ve eylemleriyle ¢evrenin korunmasina katkida bulunabilecekleri bilincini gelistirmek onemlidir. Kirlilik
hakkinda bilgi edinmek, ¢cocuklarin dogaya karsi sorumluluk gelistirmelerine, olasi ¢oztmler hakkinda
yaratici distnmelerine ve sehirlerindeki cevreyi iyilestirmek icin birlikte calisma istedi gelistirmelerine

yardimci olur.

Kirliligi azaltmak igin kiiglik adimlari tesvik edin

Boliim

igerik

Etkinlik Bashgi

Hayalimizdeki Sehir

Hedefler Kirlilik Uzerindeki insan etkisine iliskin bir farkindalik ve sorumluluk duygusu
gelistirme.
Hava, su ve toprak kirliligini azaltmak igin farkindalik ve yasam boyu aliskanliklar
gelistirme.
Kentsel gevrelerde yesil alanlarin éneminin farkina varma.
Hayalimizdeki Sehir'de robotu yonlendirmek icin talimatlari dizenleyerek ve
siralayarak algoritmik disinme becerilerini geligtirirler.
Kentsel alanlardaki kirlilikle ilgili ansiklopediler, resimli kitaplar, posterler veya
Gerekli video klipler.
Malzemeler Sehrinizin veya anaokulu mahallenizin hava, su veya toprak kirliligini gosteren
resimleri.
Cizim malzemeleri (robot pad (mat) alanindaki karelerle ayni boyutta kagit
kareler, boya kalemleri ve kegeli kalemler).
Dis mekan gozlemleri sirasinda kentsel ozellikleri kaydetmek icin kamera veya
tablet.
3 pano veya gizimleri/fotograflari sergilemek igin bir duvar ylzeyi.
Masa oyunu igin makas ve zar.
Ari robotu veya baska bir egitim robotu.
Robot igin seffaf mat.
Hazirlik Sehir merkezine ve/veya anaokulu gevresine bir yurtyUs planlayin
Adimlari Konularla ilgili bazi resimli kitaplar veya hikaye kitaplari (video klipler) bulundurun

(veya bir tane olusturun) veya Yazdirilabilir sayfa No 1 - Sehrimiz hikayesindeki
hikayeyi kullanin

Istege bagli: Hayalimizdeki Sehir etkinliginin her bir karesine uyan farkli sehir
kirliligi tUrlerinin fotograflarini saglayin

Cizimleri/fotograflari "Begendim", "Begenmedim" ve "Hayalimizdeki Sehir”
panolarinda siralamak igin alanlar olusturun

Robotun ve matin/izgaranin kullanima hazir oldugundan emin olun

Cocuklarin segilen robotun ¢alisma sekline asina olmalarini saglayin

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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Yazdirilabilir sayfa No 2'den masa oyunu hazirlayin - Masa oyunu

Yas Grubu Karisik gruplar halinde 3 ila 6 yas arasi gocuklar.
Bir SDO sureci olarak, 5 ila 6 yasindaki gocuklar bazi adimlari daha kolay
yonetecektir.

Siire Tahmini sure belirtilmistir, ancak gocuklarin ilgisine bagli olarak degisebilir:

- Ic Mekan Hikayesi ve Tartisma: 45 dakika

- Aglk Hava Gozlem Yrtydsu: 1,5 saat

- Takip Yansitma ve Gizim: 45 dakika

- Cizimlerin Siralanmasi: 20 dakika

- Hayal Sehir Planlama ve Robot Etkinligi: 1 saat

- Deney Tasarimi ve Uygulamasi: projeye bagh olarak (ornegdin, aliskanliklarin takibi

icin 1 ay)

Ogretmenler igin Oneriler:

- Su Kirliligi | Su Kirlenmesi | icin Video

- Hava Kirliligi | Cocuklar icin Video | Nedenleri, Etkileri ve Cozimleri

- Toprak Kirliligi || Toprak kirliliginin nedenleri nelerdir || Toprak Kirliliginin etkileri

- Kirlilik - Cocuklar icin Genel Bilim!

Adimlar ve

eylemler

GOZLEMLEME

ENGAGE

TANIMLAMA

B

SDO yaklasimi adim adim kilavuz

Ogretmenlerin Adim adim kilavuz
rolu (Robotik ve Doga Kombine Yaklagimi)

ic mekan versiyonu: Sehre ilk kez gelen dost canlisi robot Reco karakterini tanitarak
baslayin. Reco'nun sehirler ve zorluklar hakkinda bilgi edinmek igin burada oldugunu
aglklayin ve Reco hakkindaki hikayeyi okuyun (Yazdirilabilir sayfa No 7). Okuduktan

Sureci sonra gocuklara asagidaki gibi agik uglu sorular sorarak bir tartisma baslatin:
yonlendirir ve "'Reco sehir hakkinda ne fark etti?"
rehberlik eder "Sehrin bazi bolgelerini kirli ya da daha az keyifli kilan neydi?"

"Kendi sehrimizi kirleten seylere érnek verebilir misiniz?"

Cocuklarin hikayeyi gergek hayattaki durumlarla iliskilendirmelerine yardimei olmak

icin fotograflar veya gizimler gibi gorsel yardimcilar kullanin.

Acik hava versiyonu: Kendi sehrinizi tanimayi amaclayan bir yirtyds.

Yiridydsten once, sehir ve sehirdeki kirlilik hakkinda bir hikaye okuyun (Yazdirilabilir
Siireci sayfa No 1.) Ylruylsin amacini agiklayin: sehirlerini gdzlemlemek ve Reco'nun sehir
yonlendirir ve hakkinda daha fazla bilgi edinmesine yardimci olmak. Hikayeyi tartisin ve gocuklari
rehberlik eder sehirleri hakkinda distinmeye ve sehirde neleri sevip neleri sevmedikleri konusunda

tesvik edin.

YUrlyUs sirasinda, ECE 6gretmeni gocuklari gevrelerini gozlemlemeye ve sevdikleri ve

Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://www.youtube.com/watch?v=Om42Lppkd9w
https://www.youtube.com/watch?v=t7Q7y_xjR5E
https://www.youtube.com/watch?v=iIHw8gf6LqY
https://www.youtube.com/watch?v=rqr5ZZfj3Mc

sevmedikleri seyleri belirtmeye tesvik eder. Mevcut kaynaklara bagl olarak, ¢cocuklar
kendileri fotograf cekebilir (tablet kullanarak) veya ECE ogretmeni bunu onlar igin
yapabilir. ECE 6gretmeni ayrica cocuklarin isaret ettigi seylerin ayrintilarini da yazabilir.

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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VERI TOPLAMA

Ogretmen
sadece slreci ve
gocuklar
tarafindan
segilen yollari
destekler

YARATMA

VERILERIN
YORUMLANMASI

Verilerin
yorumlanmasina
rehberlik edin ve
tartismalar
kolaylastirin.

PLANLAMA DENEYLERI

Ogrencileri
deney planlama
ve yUrutme
konusunda
destekleyin.

Bir sonraki adimda, gocuklar segtikleri konuyu arastirmaya ve her birimizin sehirdeki
kirliligin azaltilmasina nasil katkida bulunabilecegimizi bulmaya tesvik edilir.

Ogretmen, sehirdeki su, toprak ve hava kirliligi konularinda ansiklopediler, resimli
kitaplar, posterler veya video klipler gibi kaynaklar saglar.

Asagidaki sorunlardan hangilerine kendimiz neden oluyoruz ve bunlari azaltmamiz
mumkdn mu?

Gocuklar ele alabilecekleri bir kirlilik sorunu seger ve bunu azaltmak igin nasil harekete
gegeceklerini planlar.
Cocuklar, segilen sorunlara dayanarak, ornegin uygulayabilecekleri etkinlikler planlarlar:
- Trafigi nasil azaltabiliriz?
- Atiklari nasil azaltabiliriz?
- Nasil daha fazla yesil alan yaratabiliriz?

Ogretmen, bilgi toplanmasina rehberlik ederek ve kolaylastirarak ve etkinliklerin sikhigini
takip ederek cocuklarin deneylerini planlamalarina ve gerceklestirmelerine destek
olabilir.
Ornegin, dgretmen her cocugun verilen kategorileri isaretleyerek doldurdugu resim
tabanli anketler hazirlar:

- Anaokuluna nasil gidiyorsunuz (ylrtiyerek, bisiklet/scooter ile, araba ile, toplu

tagima ile)?
- Aileniz atiklari ayiriyor mu (evet/hayir)?
- Bitkilerle ilgileniyor musunuz (ev bitkileri, sebze bahgeleri, ¢igek bahgeleri)?

Ogretmen, toplanan verileri kullanarak gocuklarin belirli etkinlik ve aliskanliklarin sikhigini
ve bunlarin kent tzerindeki etkisini birlikte analiz etmelerine yardimci olur.

B
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DENEYSEL CALISMA

Deney yapmayi
destekleyin ve
tesvik edin.

Cocuklar bir masa oyunu da oynayabilirler (Yazdirilabilir sayfa No 2)

Deneyi daha fazla desteklemek igin 6gretmen ek etkinlikler dizenleyebilir:

- Gocuklarin bir ay boyunca anaokuluna gidis gelislerinin kaydedilmesi.

- Anaokulunda atik ayristirmanin tanitilmasi veya malzemelerin yeniden
kullanimi igin yaratici yollar bulunmasi.

- Cocuklarr anaokulunun disina (veya acik alan yoksa i¢ mekana) bir seyler
ekmeye tesvik etmek.

- Gocuklara, robotun Dream City modelindeki bu etkinlikleri tekrarladigi bir oyun
yaratmalarinda yardimci olmak.

Yazdirilabilir sayfa listesi

Yazdirilabilir sayfa No 1 - Sehrimizin Hikayesi linki
Yazdirilabilir sayfa No 2 - Masa Oyunu linki

2. Etkinlikin Sonu

Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://drive.google.com/file/d/1RNsfx_3_6EbOEmDflEAzRU-5RFUeMqHP/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1lp9c1tj7hQqQpPESvFI8gimQSWKOJqxA/view?usp=drive_link

Etkinlik 3: Cevremizdeki Hayvanlar

Sehirler hayat doludur ve kuslar da kentsel alanlari insanlarla paylasan buyuleyici canlilardan bazilaridir.
Parktaki guvercinlerden pencere kenarindaki sergelere kadar kuslar etrafimizdadir, ancak ¢ogu zaman
onlari gormezden geliriz. Cocuklarla birlikte kuslari kesfetmek, yogun bir kentsel ortamda bile merak,
gozlem becerileri ve dogal dinyayla daha derin bir bag gelistirmelerine yardimci olabilir.

Kuslar hakkinda bilgi edinmek, cocuklari gevrelerindeki kiiclk ayrintilari fark etmeye tesvik eder, yaban
hayatina ve kuslarin ekosistemimizde oynadigi role deger vermelerini saglar. Ayrica habitatlar, besin
kaynaklari ve go¢ gibi onemli kavramlari okul oncesi cocuklar igin ilgi gekici ve erisilebilir bir sekilde tanitir.

Bu etkinlikler merak uyandiracak, erken bilim 6grenimini destekleyecek ve acik havada kesif ve 6grenimde
teknoloji entegrasyonunu tesvik edecektir. GCocuklarin sehir kuslarini tanimalarina ve takdir etmelerine
yardimcl olarak, sehrin gobeginde bile yagsam boyu sirecek bir doga sevgisine ilham verebiliriz.

Sehirdeki kuglari tanimak ve onlara bakmak

Béliim igerik

Etkinlik Sehirdeki kuglari tanimak ve onlara bakmak

Bashg:

Hedefler 1. Yerel gevrelerindeki yaygin kuslari tanimlama (6rnegin, glivercinler, sergeler,

kizilgerdanlar, kargalar).

Kuslar ve diger hayvanlar arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari bulun.

Kus davranisglar ve yasam alanlari hakkinda sorular sorun ve cevaplayin.
Arastirma bulgularini sanat, rol oynama ve hikaye anlatimi yoluyla ifade edin.
Bilimsel metodoloji konusunda farkindalik kazanmak: soru sormak, hipotez
kurmak, cevap aramak, deney yapmak ve veri toplamak, bilgileri analiz etmek,
sonug ¢lkarmak ve iletisim kurmak.

Doga ve gevre igin endise ve saygi gosterin.

Sorgulama igin teknolojik kaynaklari tanima ve harekete gecirme.

Kuslara yonelik bilgi ve tutumlari ifade etmek igin egitim robotlarini kullanin.

o

© N o

- Basit robotlar (6rne@in Bee-Bot, Photon, Super DOC & Go Robot Mouse).

Gerekli - Zeminde gerektiginde daha fazla hicre ile genisletilebilen bir robot mati veya alani.

Malzemeler |- Cizim aletleri (kursun kalem, boya kalemi, guaj boya, sulu boya, kegeli kalem vb.)

- 3D yapilara olanak saglayan geri dontsttrtlmus ve yeniden kullanilabilir
malzemeler (yumurta kartonlari, sit kartonlary, iplik, teneke kutular, kart kutulari,
vb.) ve yapi araglari (makas, yapistirici, zimba, Sicak Tutkal Tabancasi Kiti, vb.)

- Kuslar hakkinda gesitli bilgi kaynaklari (asagida 6nerilen web sitelerine, kitaplara,
dergilere, ansiklopedilere, cocuk edebiyati kitaplarina vb. bakiniz)

- Ciktilar.

- Dis mekan kamerasi.

- Durbun.

- Cep telefonu veya tablet veya dizUstU bilgisayar.

- Fotograf basma imkan.

- Video duzenleyici: Open Broadcaster Software | OBS veya IMovie's veya benzeri.

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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- Ses kaydedici ve duzenleyici: Audacity veya benzeri.

Hazirlik 1. Oyun alanini ve ECE merkezi/anaokulu gevresindeki alanlari gozlemleyerek
Adimlar gorulebilen kuslari tespit edin.

2. Ulkenizden kuslar hakkinda cesitli bilgi kaynaklar saglayin - web siteleri, resimler,
ansiklopediler, videolar vb. - ve dunyadan. Yasadiginiz sehirde veya yakin
gevresinde gorulebilenleri belirleyin.

3. GreenCode Dijital EL KITABI Bolim 3 - Erken Cocukluk Egitiminde Cevre Dostu
Uygulamalar ve GreenCode Dijital MUFREDAT B&lim 3 - ECE'de Cevre Egitimi igin
Acik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi balimlerini okuyun.

4. Daha once yapmadiysaniz, okul oncesi yasa uygun bir egitim robotunu taniyin -
islevleri, calismasi ve galisma organizasyonu ilkeleri. GreenCode Dijital EL KITABI
Bolum 4 - Egitim Robotlari ve Cevre Dostu Tutum ve Davranislar'i okuyun.

5. Daha once yapiimadiysa, cocuklara egitim robotunu tanitin - islevleri, calismasi ve
teknolojiyle calisma kurallari. Bu, en iyi oyun gibi kendi kendine yonelik etkinlikler
yoluyla yapilirsa ise yarar.

6. Kuslari tanimlamak i¢in asagida onerilen uygulamalara asina olun.

Yas Grubu Karisik gruplar halinde 3 ila 6 yas arasi gocuklar.
Bir SDO stireci olarak, 5 ila 6 yasindaki gocuklar bazi adimlari daha kolay yonetecektir.
Siire ki ila Gg hafta

Ogretmenler icin Tavsiye:

1. Yasadiginiz sehirde hangi kuslarin bulunabilecegini, isimlerini ve ozelliklerini 6grenin.

Avrupa Kus Cuviltisi

Portekiz kuslari

2. Kus gozlemciligini ve tanimlamayi destekleyen uygulamalarla tanisin.

2.1. Goruntulerden ve/veya seslerden kuslari tanimlamaya yonelik uygulamalar:

Resimli Kus - Kus Tanimlayici

Cornell Lab tarafindan Merlin Kug Kimligi

2.2. Dunyanin dort bir yanindaki kus kayitlarinin kiresel gevrimigi veritabani ile gortlen kuslari
kaydetmek icin uygulama.

Cornell Lab tarafindan eBird

3. ECE merkezine/anaokuluna kamera yerlestirme imkani yoksa, gozlem i¢in bu canli kamera videolarini

kullanabilirsiniz.

3.1. Yuvadaki Kamera: Yuvalamadan yavru ¢ikisina kadar

3.2. Birkag Besleyici kamera

https://www.youtube.com/watch?v=_IAZ36j I5U

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://www.greencodeproject.com/handbook/
https://www.greencodeproject.com/curriculum/
https://www.youtube.com/watch?v=_IAZ36j_l5U

3.3. Avrupa'dan Birka¢ Kus Kamerasi

https://www.mangolinkcam.com/webcams/birds/feeders-europe.html

4. Diger kaynaklar.
4.1 Kuslar hakkinda videolar

4.2 Kus sesi videosu

https://www.youtube.com/watch?v=INB8iwiQb9k

4.3 Kus gozlemciligi hakkinda bilgi
https://en.wikipedia.org/wiki/Birdwatching

4.4 Kuslarla ilgili gocuk edebiyat kitaplari (ingilizce)

https://pocketofpreschool.com/bird-books-for-little-learners/

SDO yaklasimi adim adim kilavuz

Adimla
rve Ogretmenlerin Adim adim kilavuz
eyleml rolii (Robotik ve Doga Kombine Yaklagimi)
er
1. GUN
Disaridayken (oyun alaninda veya doga yurlyustnde) kuslara dikkat edin ve
onlar hakkindaki tepki ve distncelerinizi yiiksek sesle paylagin. Cocuklarin
w konuya katilimini destekleyin ve geri bildirimde bulunun.
@ Sireci Mumkunse, gorulen kuslarin fotograflarini gekin ya da en azindan ozelliklerini
= yonlendirir ve listeleyin, boylece daha sonra onlari aramak mimkun olabilir.
N | rehberlik eder ,
kot Igerideyken, cekilen fotograflar paylasin veya agiklama yoluyla kusglarin
fotograflarini web sitelerinden bulun ve yazdirin. Gordigtimdz kuslarla ilgili
duvarda ya da masada bir sergi olusturun.
Cocuklarin kuslar ve onlarin belirgin 6zellikleri hakkindaki kavramlarini
w kesfetmek igin "Onlarin kus oldugunu nereden biliyoruz?" fikrini kesfedin.
<
‘2" Cocuklarin fikirlerinden yola gikarak, "Kuslar ve nasil yasadiklar hakkinda ne
w biliyoruz?" sorusunu arastirin. Agik uglu sorularla baglayin:
- 'Buralarda hangi kuslari gérdiintiz? isimlerini biliyor muyuz?"
- "Kuslar hakkinda ne biliyorsun?"
o - "Sizce kusglar neden ugar?"
Streci - "Kuglar nerede uyur?"
yonlendirir ve - 'Kuglar neden oter?"
rehberlik eder - "Kuslar nasil bebek sahibi olur?"
- "Biitlin kuslar ayni seyi mi yer?"
Cocuklarin fikirlerini ve diger sorularini kaydedin. Sorulari kaydetmek igin "Kuslar
" hakkinda" yazdirilabilir sayfasini kullanin.
=
‘é Stirec boyunca isbirligi yapabilmeleri icin ailelere ve bakicilara SDO Birds

etkinligi hakkinda bilgi verin.

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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VERI TOPLAMA

VERILERIN
VADIINMI ANMACIH

YARATMA

PLANLAMA DENEYLERI

DENEYSEL GALISMA

Ogdretmen
sadece slreci ve
gocuklar
tarafindan
segilen yollari
destekler

Verilerin
yorumlanmasina
rehberlik edin ve
tartismalari
kolaylastirin.

Ogrencileri
deney planlama
ve yuritme
konusunda
destekleyin.

Deney yapmayi
destekleyin ve
tesvik edin.

Mumkinse, kuslari dogal ortamlarinda gozlemlemek icin gocuklarla birlikte bir
doga yurlytsune ¢ikin. Gocuklarin agaglarda, yerde veya gokytziinde ugan
kuslari aramalarini saglayin. Bu, diirbin kullanmak igin iyi bir firsattir.
Gordugunlz kusglar kaydedin.

Kus gozlemi yapan gocuklarin ve gorilen kuslarin fotograflarindan olusan bir
duvar sergisi olusturun (Yazdirilabilir sayfa "Kus Gézlemcisi"). Hangi kuslarin
gorulecegdini ve hangilerinin gortlmeyecegini ve nedenlerini tartigin. Gordlen
kuslarin kaydini tutmak icin yazdirilabilir sayfayr kullanabilir ya da kendi
tasariminizi olusturabilirsiniz (Yazdirilabilir sayfalar 'Kontrol Listesi” ve "Cetele").

(Ailelerin kus gozlemine gitmesi miimkin degilse, gocuklara yakinlarinda
gorilen kuslari gostermek igin web sitelerini ve uygulamayi kullanin)

12-17. GUNLER
Duvardaki sergiye bakarak cesitli kuslari gormek mimkiin olmaldir. ilk
arastirmaya geri donerek, kuslarin ortak 6zelliklerini gizin: tlyler, gaga (dissiz
gagali geneler), sert kabuklu yumurta birakma, kanatlar ve gti¢li ama hafif bir
iskelet (bazilarinin ugmasini saglayan). Yaygin olarak iligkilendirilen bazi
ozelliklerin tim kuslar igin gegerli olmadigini vurgulayin (penguenler,
devekuslari, emular ve kiviler ugmaz; bazi kuslar yizebilir). Bu bilgileri
diizenlemek igin yazdirilabilir sayfay kullanabilirsiniz (Yazdirilabilir sayfa
"Tablo").

Hangi kusu yaratacaklardi? Cocuklardan fikirlerini gizmelerini isteyin. Stireg
boyunca tasarlanan karakterlerin bir kusun ozelliklerine sahip olup olmadigini
kontrol edin. Gocuklara yasam alani, sesler, yuva yapma, beslenme ve
beslenme, gog, strl olusturma, insanlarla iliski vb. gibi ayrintilari distinmelerini
onerin.

Cocuklari tasarimlarini paylagsmaya (bireysel veya ciftler halinde) ve birlikte
tartismaya ve her bir kus igin daha fazla gelistirme onermeye tesvik edin.
Cocuklarin arastirma bulgularini ve Arastirma asamasinda sureci baglatan
kaynaklari kullandiklarindan emin olun.

Tasanmlarin coskusuna ve ayrintilarina dayanarak, farkli tirde malzemeler
kullanarak kuslarini 3 boyutlu olarak yaratmalarini onerin. Bir dizi malzeme
saglayin ve gocuklarin kuslarinin 3 boyutlu versiyonunu yaratmalarina destek
olun. Gruplar evden, doga yurlyUslerinden vb. daha fazla malzeme getirebilir.
Dogal malzemeler yuva, yemlik, kictk su birikintileri veya kus banyolari, agaglar
vb. yaratimini gelistirebilir. Bu malzemelerden yapilabilecek gesitli unsurlarin bir
listesini yapin ve gonulltlerden bunlar olusturmalarini isteyin

Yeterli sayida kus ve unsur oldugunda, bunlari toplayin ve eserlerin ailelere,
diger gocuklara, topluma vb. nasil sergilenecegi konusunda oneriler isteyin.
Cocuklar ilgileniyorsa, kuslari ve unsurlari bir mat tzerine yerlestirerek (bir parki,
cigek yatagini veya baska bir dogal yasam alanini temsil eden) ve robotun bir
kus gozlemcisi olarak ziyaret etmesini saglayarak bir video daveti yapmayi
onerin. Paspasin tim kuslari yerlestirmek igin yeterince biylk oldugundan emin
olun ve kuslari kenarlara ve ortaya dagitarak etrafta dolasmak igin bir koridor
birakmayi onerin. Programlamayi kolaylastirmak igin koridorlarda izgaranin
gorunur olmasi gerekir. Gocuklarla birlikte yagsam alanini nasil ziyaret
edeceginize karar verin.

Cocuklarin robot igin rotalar olusturmasini ve bunlari programlayip test etmesini
saglayin. Memnun kaldiklarinda, "ziyareti" bir cep telefonu veya tablet ile videoya
kaydedin. Cocuklardan ziyaretle ilgili bazi anlatimlar kaydetmelerini ve buna kus
ve doga sesleri eklemelerini isteyin. Videolari, ailelerin/diger gruplarin bu yeni
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kuslari 6grenirken cocuklara katilmalari icin bir davet olarak diizenleyin.

Yazdirilabilir sayfa listesi

Yazdirlabilir sayfa No 1 - Kuslar hakkinda
(kuslar hakkinda soru ve bilgileri kaydedin)

Yazdirilabilir sayfa No 2 - Kus kitabi

Yazdirilabilir sayfa No 3 - Aileleri/bakicilari davet edin

Yazdirlabilir sayfa No 4 - Kus Gozlemcisi

Yazdirlabilir sayfa No 5 - "Kontrol Listesi" ve "Cetele"
(kus gbzlemlerini kaydedin)

Yazdirilabilir sayfa No 6 - Kuslarin 6zelliklerini gosteren tablo

Yazdirilabilir sayfa No 7 - Bir kus igin tasarim

Yazdirlabilir sayfa No 8 - Ziyaretgiler igin aktiviteler

B
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3. Etkinlikin Sonu

link "Kuslarin
gorinumu”

link "Kus gagalar”

link "Kuslarin ugusu’
link "Kus yuvalar!"

link "Kus sesleri"

link

link

link

link "Kontrol Listesi"
baglanti "Tally"

link
link

link
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https://drive.google.com/file/d/1f-g8xQr7o5bc1JdkiaulFswgrUw0XzJm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f-g8xQr7o5bc1JdkiaulFswgrUw0XzJm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Hk41ueh7nsY9d63Ss6RyIppXGZmVvsMs/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1WALIB1vO599WTx8XHsIWTXgXaIxxc3Hl/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1jshmuVRMgZKXsYrfrbOJBvI4tBMft77q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PykeIKupVDl7bZ-u7I4YxfE0kUA3MraF/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1R8oOTTm5K4wMKTL9PeD6c3SUagUg1O2c/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BfslOpTzlv4st1gmGhHfuYXs9shFQkZl/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/126BqkHYCfRnDrKKq_BMiHHpwwKsu6WY-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1IVaDAfmOb2Swtax0Mr-nlk-DI9Z-V3jg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19NlLBNsgW4L7XZS_eUr01_eJCMWvYYS8/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1w6Tn74-nSPqJ0tqa23gHyD69FmQvO0ue/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/11pq1f2hP0dOESpxD1y5RqB7xnCmI-9o6/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Dd0V03FZQdoSg4UEtsM-o-xb7NPw46cg/view?usp=drive_link

Etkinlik 4: Bahgeler

Bahcgeler dinlenmek ve doganin tadini c¢ikarmak icin harika bir yerdir. Ayrica, bize saglikli gida
saglayabilirler. Blyuk agaclardan kiguk ¢imenlere, kuslardan karincalara ve diger kliglk boceklere kadar
pek gok farkli bitki ve hayvan igin bir yagam alanidir. Bitkilerin blylmesi ve yayllma, blylme ve sebze veya
meyve gibi gidalar Uretme kabiliyetleri buyuk olglde bocekler ve cigekli bitkiler arasindaki iliskiye baghdir.
Arllar tozlasma surecinde onemli bir rol oynamaktadir. Bu etkinlik bu 6zel iliskiye odaklanmaktadir.

Geligen bir bahge igin arilar ve gigekler arasindaki iliski

Boliim Igerik
Etkinlik
Bashg:

Gelisen bir bahge igin arilar ve gigekler arasindaki iligki

1. Anlar ve gicekli bitkiler arasindaki iligkiyi anlama

Hedefler 2. Robotik hareketleri kagit Uzerinde kodlayin ve egitim robotunu kullanin.

3. Basit algoritmalari belirli gérevlere uyarlama

- Arn Botu

- Kalem, ¢izim igin kagit

Gerekli - Fotograflar icin kamera, tablet, telefon

Malzemeler |- VYerelbitkilerin ve boceklerin resimleri

- 6x2 1zgarali DIN-A2 posterler (14,5 x 14,5 cm kareler)

- Cesitli boya renkleri (3-6 renk)

- Ogretmenler arilar, 6zellikle tozlasma ve bunun gevre Uzerindeki etkisi hakkinda bazi
temel bilgileri arastirir

- Guvenli bir 6grenme ortami saglamak igin, kesfettiginiz alanin (Birinci Adim) zararll
bitkiler icermediginden emin olun

- yerel bitkileri ve bocekleri tanimak

- Ari botunun temel islevlerine asina olun (Bkz. GreenCode Dijital EL KITABI Bolim 4 -
Egitim Robotlari ve Cevre Dostu Tutum ve Davranislar)

Karisik gruplar halinde 3 ila 6 yas arasi cocuklar.

Yas Grubu  Bir SDO siireci olarak, 5 ila 6 yasindaki cocuklar bazi adimlari daha kolay yonetecektir.

Etkilesim: 1 gun

Arastirin ve Yansitin: 2 gun

Hazirhk
Adimlari

Siire

Ogretmenler igin Tavsiye:

Aribotunun temel islevlerine asina olun ve arilarin yani sira cigekli bitkileri nasil etkiledikleri hakkinda genel
bir bilgi edinin. Paralel belgeleme igin videolar, fotograflar veya gocuklarin calisma drnekleri gibi belgeleme
tekniklerini kullanin. Medya pargalari gcocuklarin bir nceki adimda ne yaptiklarini hatirlamalarina yardimei
olabilir ve SDO dongisiiniin sonunda sonug ve degerlendirme siirecine rehberlik etmek icin faydalidir.

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://www.greencodeproject.com/handbook/

SDO yaklagimi adim adim kilavuz

Sdreci
yonlendirir ve
rehberlik eder
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Cocuklari yerel bir ariclya, merkezinizin/anaokulunuzun bahgesine veya yakindaki
bir gigek tarlasina gotdrtin. Bu etkinligin ana hedeflerinden biri, gocuklarin doganin
bu ozel bolumduyle ilgili gok duyulu bir deneyim yasamalar ve dogayl tim
duyulariyla kesfetmeleridir. Bu hedefe, c¢ocuklarin duyu organlarini bir dizi
eglenceli egzersizle harekete gegirerek ulasilabilir.

Gozlem: Cocuklarin farkli bitki ve hayvanlari gozlemlemelerine izin verin. Farkli
boceklerin farkina varmalarini saglayin ve gocuklarin gordiklerini anlatmalarina
izin verin. Bitkiler igin, bitkilerin farkli kisimlarina odaklanin - yapraklarin sekli,
bitkinin boyutu veya blylUme sekli. Bocekler icin renklere, hareket etme
yeteneklerine, blyukliklerine veya bacak sayilarina odaklanin.

Temel sorulara ve yonlendirmelere ornekler:
e  Bubdcek ne renk?
Bu bdcedin kag bacagi var?
Su bitkiye bakin. Tam olarak buna benzeyen baska bir tane bulabilir misin?
Bu ¢icek hangi renk? Farkli renkte bir tane bulabilir misin?
Bulabildiginiz en blylk ¢icek hangisi? Bana ¢ok kiglk bir tane gosterebilir
misin?
e  Cocuklarin benzer bitki 6zelliklerini bulmalarini saglayin:
o sivri yapraklar/yuvarlak yapraklar
o klguk yapraklar/buyuk yapraklar
o uzamak/genislemek
o  cigek agar/cicek agmaz
e  Cocuklarin benzer bocek ozelliklerini bulmalarini saglayin:
uzun sekil/yuvarlak sekil
cok bacak/daha az bacak
renkli/az sayida renk
ugcma yetenegi/ugmuyor
ziplar/ziplamaz
hizl hareket eder/yavas hareket eder
kicuk/buytk

o O O O O O O

Bu etkinligi su sekilde gelistirebilirsiniz

a) Cocuklarin bulduklarini fotograf gekerek belgelemeleri igin bir kamera veya
tablet getirin. Hareket eden boceklerin videolarini gekin.

b) Yerel bitki ve boceklerin (dijital) resimlerini hazirlayin. Cocuklarin bunlari
aramasina izin verin. Gocuklarin bulamayacagi seylerin resimlerini de
saglayabilirsiniz (6rnedin bir aslan resmi). Bazi ornekler igin Yazdirilabilir
sayfa No 5'e bakin.

c) Kalem ve kagit getirerek gocuklarin bulduklari en sevdikleri bitki veya
bocegdi gizmelerine izin vermek.

B
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Dinleyin: Cocuklar daire seklinde dursun, gozlerini kapatsin ve kisa bir sire igin
cevredeki sesleri dinlesin. Rizgar, yaprak hisirtisi, ar viziltisi, takirti gibi
duyabildikleri sesleri tanimlamalarina izin verin.

Koku: Bir gigek tarlasl, gigeklerin ve bitkilerin farkli kokulari aracilidiyla
kesfedilebilir. Bitkilerin farkl kisimlarini ellerinizde ovusturarak ve farkli gigekleri
koklayarak kokulari artirabilirsiniz.

Hissedin: Cocuklar tarlayl kesfederken cimenlere ve bitkilere dokunacaklardir.
Onlara farkli yerlerin sicakhidini (kumlu bir alan, agag altindaki bir yerden farkli bir
sicakliga sahip olacaktir) ve farkl bitkilerin dokusunu aktif olarak sorarak bu
deneyimi gelistirebilirsiniz. Bazilari daha sert ve katidir veya dikenlerle kaplidir,
bazilari ise daha yumusaktir, ince tlylerle kaplidir veya ¢ok purlzstiz bir ylizeye
sahiptir.

Cocuklara Bee Bot'u (bazi temel hareketlerle onceden programlanmis) gosterin
ve arilarin ve robotun 6zelliklerini tanimlamalarini saglayin. Robot hakkinda bir fikir
edinmek igin yine duyularini kullanabilirler. Ylzeyi purizstz ve soguktur,
hareketleri serttir, hareket ederken kendine 6zgu bir ses gikarir. Diz bir ylizeyde
hareket etmiyorsa (ari robot haritasini getirin).

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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VERI TOPLAMA

Ogretmen
sadece sUreci ve
gocuklar
tarafindan
segilen yollari
destekler

VERILERIN

| Verilerin

+ yorumlanmasin
{ arehberlik edin
i vetartismalari
i kolaylastirin.

YARATMA

PLANLAMA DENEYLERI

Ogrencileri
deney planlama
ve yurutme
konusunda
destekleyin.

DENEYSEL CALISMA

Deney yapmay!
destekleyin ve
tesvik edin.

Saha gezisinde ¢ektiginiz hareketli boceklerin videolarini izleyin. Gocuklar zaten
dogada veri topladilar. Simdi ayni seyi ari robotu ile yapabilirler:

Arl Robotun alan (zerinde hareket etmesine izin verin (once onlar
programlayabilir ve sonra gocuklarin kodu degistirmesine izin verebilirsiniz).
Cocuklarin kodun ve programlamanin robotu nasil yonlendirdigi hakkinda veri
toplamasina izin verin. Ari robotun hareket ettigi bir video hazirlayarak onlara
meydan okuyabilirsiniz.

TUm alanlar Gzerinde hareket eder

Daire gizin

TUm alanlarin Uzerinden geger ve baslangica geri doner

Tum alanlarin Gzerinden geger ve geldigi sekilde baslangica geri doner
Haritaya belirli bir gigek yerlestirin, gicede giden en kisa yolu bulun ve kovana
geri donin (baslayin)

® oo oo

Cocuklarin kod ve hareket arasindaki baglantiyr yorumlamalarina yardimei olun.
Kodda hata olup olmadigini ve ne gibi degisiklikler yapilabilecegini tartisin.
Cocuklarin koddaki degisiklikleri denemelerine ve bu degisikliklerin robotun
hareketi Uzerindeki etkisini gozlemlemelerine izin verin. Gocuklar her zaman énce
her adimi basit bir ok (/\, V, <, >) seklinde gizerek kodu olusturmalidir. Kodun gorsel
bir temsili igin yazdirlabilir oklari da (Yazdirilabilir sayfa No 3) kullanabilirsiniz.
Kodun gorsel bir temsilini olusturmak BeeBots ile galismanin onemli bir
pargasidir, ¢lUnkld robotlarin kendileri programlanan kodu gorsel olarak
sunmazlar.

Cocuklarin kodu yorumlamalarini desteklemenin birden fazla yolu vardir ve bu
yollar gocuklarin onceki bilgi ve becerilerine gore uyarlanmalidir:

Kolay: Cocuklar kodu BeeBot'a programlar ve ¢alismasina izin verir. Daha sonra
robotun hedefe ulasip ulasmadidini karsilastirirlar. E§er bir hata varsa, gocuklar
yeni bir kod ¢gizer ve tekrar galistirirlar.

Ortam: Cocuklar kodu BeeBot'a programlar ve galismasina izin verir. Planlanan
yolda bir hata olursa, gocuklar robotu aninda durdurur ve kodda hatanin olustugu
yeri bulmaya galisir.

Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://youtube.com/shorts/XC6rxgWvCms?si=kjJZ5G8U5HOk54Xs
https://www.youtube.com/watch?v=NVYh6RyzWLA

Zor: Gocuklar ikili gruplar halinde kodlarini tartisir ve bir kodun (ya da her ikisinin
ya da higbirinin) BeeBot'un dogru alana inmesini sadlayip saglamayacagina karar
verir. Tartismadan sonra kod test edilir. EGer bir hata varsa, ¢ocuklar birlikte
calisarak koddaki hatayi bulur ve kodu tekrar ¢alistinr.

Aciklanan bu adimlar uyarlanabilir ve gocuklarin beceri ve yeterliliklerine bagl
olarak adimlarin bir karisimi uygulanabilir.

Yazdinlabilir sayfa listesi

Yazdirilabilir sayfa No 1 - Kodlama Semasi 1

Yazdirilabilir sayfa No 2 - Kodlama Semasi Diizeni

Yazdirilabilir sayfa No 3 - Kodlama Semasi igin Yazdirilabilir Oklar linki
Yazdirilabilir sayfa No 4 - Basit BeeBot Haritasi (A2 formatinda) link
Yazdirlabilir sayfa No 5 - Yerel Flora ve Fauna igin Ornek Resimler linki
Yazdirilabilir sayfa No 5 - Tablo linki

4. Etkinligin Sonu

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://drive.google.com/file/d/1gG0X0x9kM5bxx3Wrv9Coj1o7rL2IZS8p/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1yt0wlStd-1dWSJNarqCQBadDRcXYh0hN/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1INSaUCNAbvhJWv5UuWrHsUoe91QnDVRT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1hoIUI4aBClKIugNRE6lb-VLhYnEl4JyO/view?usp=drive_link

Etkinlik 5: Aliskanliklarim

Kompostlama doganin geri dontsum yontemidirl Kompostu, belirli bir siraya gore ayrilmasi ve zaman
zaman malzemelerin karistirilmasi gereken Ust sinif bir ¢op yigini olarak disunin. Cocuklar kompost
kutusuna neyin girip neyin giremeyecegini iyi bir sekilde anladiktan ve dengeyi dogru kurduktan sonra,
ilkbaharda bitkilerin bliyimesine yardimci olabilecek ve gevremizdeki topradi zenginlestirebilecek zengin
kompost Uretebileceklerdir. Sadece bu da degil, bocekler ve solucanlar gibi bazi kiguk canlilar igin de
harika bir yagsam alani sadlayacaktir. Bu, gocuklara gok kiguk yaslardan itibaren agilanmasi gereken gok
verimli bir aligkanliktir.

Cevre dostu aliskanliklar yaratmak: Rol yapma
etkinlikleri

(Oyun zamaninda dogaya saygi, Gevre dostu sinif uygulamalari, Enerji tasarrufu)

Boliim

igerik

Etkinlik
Basligi

Cevre dostu aligkanliklar yaratmak

Hedefler

o=

Dlnyayi korumak igin yasam boyu slrecek aliskanliklar gelistirin.

Gida atiklarinin geri donisimu ve kompostlama ile ilgili temel kavramlari anlama
Kompostlama surecini ve robotlarin geri dontustimdeki rolint agiklayabilmelidir.

Gida atiklarinin geri donusturtlmesinin dnemi ve teknolojinin bu slrece nasil yardimci
olabilecegi konusunda farkindalik geligtirme

Gerekli
Malzemeler

Gida atiklarinin geri donlsimi hakkinda kisa video Komposttan En lyi Sekilde
Yararlanin!

Gida atiklari ve kompostlama tzerine hikayeler ve kitaplar.

Kompost Gliveg Hikaye Kitabi - Mary McKenna'dan Toprak igin A'dan Z'ye Bir Regete
Kompostlama ile ilgili poster -

Yesil Malzemeler - Cesitli gida artiklar (meyve kabuklari, elma gekirdekleri, sebze
artiklarr)

Kahverengi malzemeler -yapraklar, karton, dallar, saman

Kompostlama malzemeleri (toprak, solucanlar, kompost kaplari)

Cizim malzemeleri (kadrt, boya kalemleri, kegeli kalemler)

Blydutegler

Programlanabilir robot

Ziyaret edilecek yerel topluluk bahce merkezleri ve sebze bahceleri

Hazirhk
Adimlarn

Cocuklar icin Kompostlama hakkinda bilgi edinin

Konuyla ilgili referans ve hikaye kitaplari bulundurun

Katimi strdirmek igin etkinlikleri uygulamali ve etkilesimli tutun.

Bahce merkezlerine ve topluluk gida bahgelerine ziyaretler planlayin

Yasa uygun dil ve gorseller kullanin.

Surec boyunca sorulari ve meraki tesvik edin.

Robot etkinliklerinin kiguk cocuklar igin basit ve guvenli oldugundan emin olun.

B
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https://www.youtube.com/watch?v=Q5s4n9r-JGU
https://www.youtube.com/watch?v=Q5s4n9r-JGU

Yas Grubu | Karisik gruplar halinde 3 ila 6 yas arasi gocuklar.
Bir SDO stireci olarak, 5 ila 6 yasindaki gocuklar bazi adimlari daha kolay yonetecektir.

Siire SDO yaklasiminin her bir balimu ECE giin ile birlikte 1 hafta boyunca planlanmistir.
Bu, ECE yili boyunca devam eden bir etkinlik olacaktir.

Ogretmenler igin Oneriler:
Cocuklar icin gida atiklari ve kompostlama ile ilgili Referans ve Hikaye Kitaplari

Ogretmenler igin On Okuma:
1. https://learn.eartheasy.com/guides/composting/#howtocompost

2. https://www.kidsdogardening.com/how-to-start-composting-with-children/
3. https://www.natgeokids.com/uk/parents/how-to-compost-with-kids/

Kompost kutunuza ne koymalisiniz?

Cim kirpintilan, Karton (parcalanmis), yapraklar, Mutfaktan sebze kabuklari, elma gekirdekleri, kahve
telvesi. Agag talasi/talas, Standart yazici kagid

Kompost kutunuza ne koymamalisiniz?

Herhangi bir et Grtind, Stt Urlnleri, Hayvan atiklar, Hastalikli bitkiler, Tohum Uretmis yabani otlar, ic
mekanda yakilan atesten ¢ikan komur veya komur kult

Dengeyi dogru kurmak - Yesil ve Kahverengi atiklar Bir kompost kutusuna giren iki ana bilesen
kahverengi ve yesil atiklar olarak tanimlanir. Kompost kutunuza atik eklerken dengeyi dogru kurmaniz
gerekir, aksi takdirde karisim o sihri yaratmak igin dogru kivamda olmayacaktir. ideal olarak, geri kalani
kahverengi malzeme olmak Uzere %25 - 50 oraninda yesil malzeme eklemek isteyeceksiniz. 50'nin
uzerindeki herhangi bir yesil madde kompostunuzu oldukga gamurlu hale getirebilir ve kullanimi pek hos
olmaz.

SDO yaklasimi adim adim kilavuz

Adimlar .
ve Ogretmenlerin Adim adim kilavuz
eylemler rolii (Robotik ve Doga Kombine Yaklagimi)
1. Hafta

w Cocuklarda gida geri dontstmu ve kompost yapimi konusunda merak ve ilgi
w = L uyandirmak i¢in 'Kompost Guveci' hikayesini okuyarak ve/veya kisa, ilgi ¢cekici videoyu
) o | Sureci Ostererek baglayin.
- = dnlendirir ve 7 e
g o yonienc Ardindan gelen sohbet sayesinde 6gretmenler, gcocuklarin gida atiklari ve bunlara ne
& N rehberlik eder oldugu konusundaki ilgi ve bilgilerini degerlendirebilir. Cocuklar, evde veya ECE

o

merkezinde gida atiklarina ne olduguna dair kendi deneyimlerini paylasarak bu konuya
dahil olabilirler.
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https://learn.eartheasy.com/guides/composting/#howtocompost
https://www.kidsdogardening.com/how-to-start-composting-with-children/
https://www.natgeokids.com/uk/parents/how-to-compost-with-kids/

Kompostun nasil yapildigini ve gida ve bitki yetistirmek icin nasil kullanildigini gormek
igin bir bahge merkezine veya topluluk gida bahgesine bir ziyaret planlayin.

< Bahgivanlari veya ebeveynlerinizden bazilarini gocuklara bitkilerin bakimi ve sebze
% Slreci yetistirme hakkinda konusmak Gzere davet edin

S yonlendirir ve Cocuklarin ilgi alanlarina dayali bir arastirma sorusu olusturun - orn.

?t rehberlik eder - Nasil kompost gliveg yapabiliriz?

= - Neye ihtivacimiz var?

- Malzemelerimizi nereden alacagiz?

Referans igin posteri kullanin Yazdirilabilir sayfa No 1 Kompost Posteri/Flyer

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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YARATMA

VERI TOPLAMA

Ogretmen
sadece slreci ve
gocuklar
tarafindan
segilen yollari
destekler

VERILERIN
YORUMLANMAS

Verilerin
yorumlanmasina
rehberlik edin ve
tartismalari
kolaylastirin.

3. Hafta

Toplanan gida artiklarinin trleri ve miktarlari hakkinda bilgi toplayin - kompostlanabilir
ve kompostlanamaz.

Cocuklarin gozlemlerini ve verilerini kaydetmelerini saglayin. Orlintiileri veya egilimleri
belirlemelerine yardimei olun. Cocuklar toplanan verileri analiz edebilir, daha ileri
arastirmalar veya deneyler planlayabilir ve sonuglar yorumlayabilir.

Kompost kutusundaki bocekleri gozlemlemek igin biydtegleri kullanin

Bee-bot Reco gidip kompostun igindeki bocekleri inceleyebilir.

Cocuklar ayrica Ari-bot'u kompostta bulduklan boceklerden birine dontsecek sekilde
susleyebilirler.

Ogretmen sorarak analizlerine rehberlik eder:

B
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- Bunu nasil yapmak istiyorsun?

< gz Odrencileri - Kullanabileceginiz ya da kullanmayacaginiz bagka bir sey var mi?
§ w  deney planlama - Neden denemeye karar verdiniz?

S & veylritme - Neden ise yarayacadini distnlyorsunuz?

S & konusunda - Daha fazla bilgiyi nereden edinebilirsiniz?

& 2 | destekleyin. - Nereden biliyorsun?

Kompost deneyini kurun. Nelerin kompostlastirilip nelerin kompostlastirilamayacagini
ve kompostlastirmanin gida atiklarini besin agisindan zengin topraga nasil

§ dondsttrddgidnd hatirlayin

wr

E D Cocuklarin kavanozlara toprak, gazete, mutfak artiklari, 61U yapraklar ve ¢im kirpintilari

S| ooy YA oymal laym. Yag Kleyin, kavanozlarin kapaklanni k ksij
desteklevi oymalarini saglayin. Yagmur suyu ekleyin, kavanozlarin kapaklarini kapatin ve oksijen

e estekleyin ve icin kapaklarda delikler agin

% tesvik edin. ¢ P Gin.

4

w

[=)

Kavanozlari glines alan bir pencere kenarina yerlestirin ve malzemelerin tstini
isaretleyin. Her iki haftada bir yeni Ust kismi isaretleyin ve tarihle etiketleyin.

Yazdinlabilir sayfa listesi

Yazdirilabilir sayfa No 1 - Kompost Posteri/Flyer linki

Yazdirilabilir sayfa No 2 - Kompost Oyunu igin Pano link
Yazdirilabilir sayfa No 3 - Masa Oyunu i¢in Kompost Kartlari linki

Yazdirilabilir sayfa No 4 - Kompostlama Adimlari/sirasi Jinki
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https://drive.google.com/file/d/1h0XFOC_385fupqHDOs-y0B_HuyJrafU9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zwSIdF24-B6IY513uaz47dauXKH9mrSM/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Rc4-z67rBnvYseQM810gNrEbkwECWS9Q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1qxE-ud-bbaY5ZE0xnJNIh02DDnndV35G/view?usp=drive_link
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Etkinlik 6: Geri donligiim yapalim

Geri donusum, eski ve kullaniimis malzemelerden yeni drtnler dretme surecidir. Bu sureg, yeni malzemeler

dretmek igin kullanilan enerjinin ve potansiyel olarak faydali malzemelerin israfinin azaltiimasina yardimci

olur. Geri donusum, atik yonetimi hiyerarsisinin bir pargasidir: Glinuimuzde 7 asama olarak yeniden

tanimlanan Azalt, Yeniden Kullan ve Geri Donustur: Yeniden Dusun, Reddet, Azalt, Yeniden Kullan, Onar,

Yeniden Hediye Et ve Geri Donustur, atik yonetimine ¢gok daha incelikli ve dtstnceli bir yaklasim saglar.

Yanlis geri doniisim aliskanliklari gevreyi ve geri dontisiim sistemini olumsuz etkileyebilir. Ozellikle geri

donusturdlemeyen maddelerin geri donustum kutularina atilmasi ve geri donusturulebilir maddelerin gida

atiklariyla kirletilmesi onemli zararlara yol acabilir. Cocuklari erken yaslardan itibaren dogru geri dontsum

aligskanliklar edinmeye tesvik etmek gelecegimiz igin hayati onem tasiyor.

Geri Donligiim Macerasi

Béliim igerik

Etkinlik Geri Doniisiim Macerasi

Bashgi

Hedefler 1. 'Geri donusim' teriminin anlamini kavramak, geri donusturtlebilir malzemeleri
tanimlamak ve atik ayristirmanin nedenlerini agiklamak.

2. Geri donusturdlebilir ve geri donusturtlemez maddeleri ayirin, robot Reco'yu
kullanarak ayirma gorevlerini yerine getirin ve gevredeki geri donusttrtlebilir
malzemeleri arastirin.

3. Malzemeleri siralamak i¢in bir robot programlayin ve siralama algoritmalari
olusturmak icin problem ¢dézme stratejileri uygulayin.

4. Geri donusturtlebilir malzemelerle ilgili verileri toplayin ve analiz edin ve bunlari
uygun sekilde kategorize edin.

5. Toplanan orneklerin malzeme bilesimini belirlemek i¢in duyusal verileri analiz
edin.

6. Geri dontstmle ilgili oyunlari ve gorevleri tamamlarken akranlarinizla igbirligi
yapin, ekip galismasini ve strateji gelistirmeyi gelistirin.

7. Gelecekteki geri donustum uygulamalarini iyilestirmek icin yeni fikirler gelistirin.

8. Geri donustm konulari, atik yonetimi uygulamalari ve sorumlu cevresel kararlar

alma Uzerine distinmek.

B
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ECEB icin uygun programlanabilir bir egitim robotu

Gerekli - Renkli Geri Donustum Kutulari

Malzemeler | -~  Geri Donlsturdlebilir ve Geri Donusturilemez Urtinler:

a. Geri donusturdlebilir malzemeler: Aliminyum kutular, plastik siseler, cam
kavanozlar, celik kutular, kagit, karton, piller.

b. Geri donustlrilemeyen malzemeler: Plastik posetler, kahve bardaklari,
balonlu naylonlar, pipetler, kopuk ambalajlar ve bazi gida atiklari.

Geri donusum sembolleri ve geri donusturulebilir 6gelerin resimlerini iceren

resimli kitaplar veya gorsel tablolar

Kodlama Haritasi (Her kare kenarin uzunlugu robot Reco'nun bir hareketine esit

olmalidir)

Bant

Cocuklarin verileri kaydetmesi igin sayfalar

Guvenlik Eldivenleri

Hazirhk - Geri donusum hakkinda bazi bilgileri ve ECEB'de geri dontstumle ilgili 6grenme
Adimlari etkinliklerini okuyun

Geri donUsumle ilgili videolar, hikaye ve resimli kitaplar saglayin

Cocuklarin konuyla ilgilenmelerini ve soru sormalarini tesvik ederek geri dontdsim
hakkinda bilgi edinmelerini saglayin

Duzenli depolama alanlarina ve diger ortamlara ziyaretler planlayin (Givenlik
kosullarinin karsilandigindan emin olun)

Yasa uygun dil ve gorseller kullanin.

Egitici robotlarla etkilesime girerken basit gorevlerden daha zor gorevlere dogru
ilerleyin

Yas Grubu | Karisik gruplar halinde 3 ila 6 yas arasi gocuklar.
Bir SDO sureci olarak, 5 ila 6 yasindaki gocuklar bazi adimlari daha kolay yonetecektir.

Siire 6 gun - 6 ders

1. GUn - Siniftan baslayarak, ¢op sahalarina gidip gozlem yapmak.
2. Gun - Arastirma, robotik kodlama etkinlikleri

3. Gun - Sorgulama, tahmin etme

4. GUn - Veri Toplama ve Yorumlama

5. GUn - Deney yapma, robotik kodlama etkinlikleri

6. GUn - Dustinme

Ogretmenler igin Oneriler:

Ogretmenler icin ©n okuma:

- https://www.twinkl.ie/blog/how-to-explain-recycling-to-preschoolers

- https://happytotshelf.com/recycling-activity-for-preschoolers/

- Hikaye Kitaplari

- Ada'nin Kemani: Paraguay'in Geri Donusturilmus Orkestrasinin Hikayesi Susan Hood

- Flipflopi: Dipesh Pabari & Linda Ravin Lodding'den Parmak Arasi Terliklerden Yapilan Bir Tekne
Okyanusu Kurtarmaya Nasil Yardimci Oluyor?
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https://www.twinkl.ie/blog/how-to-explain-recycling-to-preschoolers
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SDO yaklagimi adim adim kilavuz

1. Gin

Streci yonlendirir | Probleme giris

ve rehberlik eder | Konum: Sinifta baslayin ve bir ¢op sahasi ziyareti ile devam edin. Ardindan
etkinlige sinifta baslayin.

Problem Tanimi: Cocuklari, enerjimizi ve dogal kaynaklarimizi dnemli dlgide
korumamizi saglayan geri donistmd tanitmak igin bazi sorular sorarak "kati atik"
konusunu ginlik bir sorun olarak kesfetmeye davet edin. Cope attigimiz ¢oplerin
nereye gittigini hi¢ merak ettiniz mi? Hepsine ne oluyor? Hig ¢oplerin atildigi
coplukleri gordiintiz mu?

GOZLEMLEME

Bu sohbet sirasinda gocuklart fikir ve diistincelerini paylagsmaya ve birbirlerinin
sorularini sorup yanitlamaya tesvik edin. Takip olarak, video izleyerek veya bir ¢cop
sahasini ziyaret ederek kati atiklari gozlemlemelerini saglayin.

ENGAGE

Streci yonlendirir

ve rehberlik eder -
Reco robotu da sohbete dahil edin. Robot Reco'nun sorusu gocuklarda merak

uyandirabilir "Ya bazi atik maddeler ¢op kutularina ve ¢opliklere gitmek zorunda
degilse, bunun yerine baska amaglar i¢in geri dontsturulebilirse?

TANIMLAMA

"Reco bu hafta bizi blylk sorularla ziyaret ediyor: Cevremizi korumamiza yardimci
olmasi igin neleri geri donusturebiliriz ve bunu nasil yapariz? Reco'nun cevaplar
bulmak igin yardiminiza ihtiyaci var.

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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https://www.youtube.com/watch?v=Dn_KJ1sb0LM

4. Gun

Ogretmen

sadece slrecive | Cocuklar evden, okuldan, bahgeden veya gevredeki sokaklardan geri

gocuklar donisturdlebilir malzemeler toplayacaktir (Gerekli onlemlerin alinmasina dikkat
tarafindan edin, toplanan malzemelerin keskin kenarlari veya uglar olmamasina dikkat edin
segilen yollari ve gocuklarin giivenlik ve hijyen igin plastik eldiven giymelerini saglayin).
destekler

Bazi gcocuklar geri dontsturulebilir malzemeleri geri dontsturilemeyen
malzemelerden ayirmakta zorluk gekiyorsa, sert mi yoksa yumusak mi olduklarini
anlamak igin malzemelere dokunmalarina izin verin. Materyallere hafifce
vurmalarini ve gikardiklari farkli sesleri dinlemelerini tegvik edin. Malzemeleri farkli
ellerde tutabilir ve camin metal teneke kutulardan veya plastik siselerden daha agir
oldugunu fark edebilirler.

YARATMA
VERI TOPLAMA

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
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VERILERIN YORUMLANMASI

Verilerin
yorumlanmasina
rehberlik edin ve
tartigsmalari
kolaylastirin.

PLANLAMA DENEYLERI

Ogrencileri deney
planlama ve
yurdtme
konusunda
destekleyin.

B

DENEYSEL CALISMA

Deney yapmayi
destekleyin ve
tesvik edin.

Cocuklar topladiklari verileri daha ayrintili olarak analiz edebilirler. Ornegin, her bir
malzeme kategorisine ait kag geri donustdrdlebilir Griin oldugunu sayabilir ve
hangi malzemenin en yaygin oldugunu belirleyebilirler.

Cocuklar malzemeleri kagit, plastik, metal, cam ve pil gibi kategorilere ayirabilir. 4
veya 5 bolime ayriimis gorsel tablolar kullanin. Cocuklar metal, cam, kagit, pil ve
plastikten yapilmis farkli malzemeleri gizebilirler. Daha sonra bu maddeleri
grafikteki dogru bolime siralayabilir veya geri donidstm kutularini temsil eden
farkli renkli kutular kullanabilir ve cocuklardan geri donustdrulebilir maddeleri
dogru kutulara koymalarini isteyebilirsiniz.

Geri dontisim kutularr icin renk kodlarinin yerel yonetmeliklere gore
degisebilecegini unutmayin. Bu nedenle, sinifinizdaki geri dontisim kutularr igin
yerel yonetmeliklerinizle ayni renk koduna karar vermeniz daha iyi olacaktir.
Cocuklar Geri Donustm Kutusu Yarigi oynamaya davet edin. "Kagit ve karton igin
mavi" ve "plastik igin sar" olmak Uzere iki kutu ile baslayin. 2 cocuk her seferinde
gosterdiginiz 6geye baglh olarak dogru geri dontsim kutularina dogru kosacaktir.
Bu oyun, gocuklarin gordukleri 6geye bagl olarak hangi kutuya dogru
kosacaklarina karar vererek eger/o zaman algoritmasina alismalarini
sag@layacaktir. Eger plastik bir sise gorurlerse sari kutuya dogru kosacaklardir.
Kagrt veya karton gorurlerse mavi ¢op kutusuna dogru kosacaklardir.

5. Gun

Cocuklar iki kutuya alistiginda kutu sayisini tge ¢ikarin ve bu sekilde devam edin.
Zaman zaman geri donustlrilemeyen bir madde gostererek onlari zorlayabilir,
gocuklari herhangi bir kutuya dogru kosmamaya tesvik ederek oyuna baska bir
eger/sonra algoritmasi ekleyebilirsiniz.

Cocuklar renkli kutulari kullanarak robot Reco'yu karisik malzemeleri dogru
kutulara ayirmast icin programlayabilirler. Daha zorlu ve edlenceli hale getirmek
igin, robotun yolu Uzerindeki karelere geri donusturtlemeyen maddeler yerlestirin
ve gocuklari geri donusturulebilir maddelere giden farkli yollar bulmaya (yollarina
gikan geri donistirilemeyen maddelerden kaginarak) ve ardindan geri
dondsturulebilir maddeleri dogru kutulara tagimaya tesvik edin.
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Yazdinlabilir sayfa listesi

e Yazdinlabilir sayfa No 1 - Geri Dontsim Sembolleri baglantisi
e Yazdirlabilir sayfa No 2 - Geri DonUsturilemeyen Malzemeler

6. Etkinligin Sonu

" Altbilgideki ilk satir (eger gegerliyse)
38

Altbilgide ikinci (veya tek) satir


https://drive.google.com/file/d/1kZXJ99svtohcq0TA0naefTM3O4mWv7Yf/view?usp=drive_link

Sonu¢

GREENCODE Etkinlik Kitabi, bir ders planlari koleksiyonundan daha fazlasidir - kiigtik gocuklar arasinda
cevre bilincini, bilimsel meraki ve teknolojik okuryazarligi tesvik etmede egitimcileri guclendirmek igin
tasarlanmis kapsamli bir ara¢ setidir. Sorgulamaya Dayali Ogrenme, siirdirtlebilirlik ve egitici robotik
konularini entegre eden bu etkinlikler, oyun ve yapilandiriimis 6grenme arasindaki boslugu doldurarak

karmasik konular okul dncesi ¢ocuklar icin erigilebilir ve ilgi gekici hale getirmektedir.

Bu kaynak sayesinde 6gretmenler, dgrencilerinin 6grenme deneyimlerini sekillendirmede aktif ve esnek bir
rol Ustlenmeye tesvik edilmektedir. Aktiviteler, egitimcilerin kendi sinif ihtiyaglarina goére bunlari
degistirmelerine ve genisletmelerine olanak taniyacak sekilde uyarlanabilir olarak tasarlanmistir. interaktif
ve uygulamali bir yaklasim benimseyen cocuklar sadece cevrelerindeki dunya hakkinda bilgi edinmekle

kalmaz, ayni zamanda gevrenin korunmasinda aktif katilimcilar olmak igin gerekli becerileri de gelistirirler.

Genc 6grenciler soru sordukga, deney yaptikca ve kesfettikce, yasam boyu sirecek bir sirddrdlebilirlik
anlayisinin temellerini atiyorlar. Bu kitapta anlatilan aktiviteler, yapilandiriimis sorgulama dongdleri
boyunca onlara rehberlik ederek elestirel distnme, isbirligi ve problem ¢ozme gibi temel becerilerin

gelisimini desteklemektedir - gelecekte onlara iyi hizmet edecek beceriler.
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sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kdltur Ydritme
Ajansi'nin (EACEA) gorislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de
EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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