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Icindekiler tablosu

Projeye Genel Bakis ve Hedefler
Yiksekogretim Ders Programi igin Ders Planlari
DERS 1
Sorgulamaya Dayali Ogrenmeyi Taniyalim
Sureg
B6IUm 1: Giris (5 dakika)
Bolim 2: ECE'de Sorgulamaya Dayali Ogrenme (25 dk)
Bolim 3: ECE'de Cevre Egitimi (25 dk)
Bolim 4: ECE'de Egitsel Robotik ve SDO (30 dk)
BolUm 5: Dislinme ve Tartisma (5 dakika)
Degerlendirme
Otonom ¢alisma
DERS 2
Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Uygulanmasi
Sure¢
B6lUm 1: Giris (20 dakika)
BolUm 2: Yesil Kod Etkinlik Kitabinin (30 dk)
B6lUm 3: Egitici Robot Yarismasi (25 dk)
B6IUm 4: Distnme ve Tartisma (15 dakika)
Degerlendirme
Otonom Galisma
3. DERS
SDO siirecinde egitimcinin rolii
Sure¢
Bolim 1: On Bilgiyi Etkinlestirme (25 dakika)

Balim 2: Kisisel Ornekler Kullanarak SDO Siirecinde Ogrenme Stratejilerinin Taninmasi (20 dakika)
Bolim 3: Secilen Ornekte SDO Siirecinde Egitimeinin Roliiniin Taninmasi (25 dakika)

BolUm 4: Distnme ve Tartisma (20 dakika)
Degerlendirme

DERS 4

SDO adimlarini destekleyen strateji ve aktivitelerin uygulanmasi

Sure¢
Bolim 1: Sunumu (Uretilen Faaliyet Orneklerinin 60 dk)

BolUm 2: Sunulan Projelerin Akran Degerlendirmesi (30 dk)

Bolim 3: Dustinme ve Tartisma
Degerlendirme
DERS 5
Disari gikma ve robotlarla 6grenme
Sureg
Bolim 1: Girig (10 dakika)
BolUm 2: Hazirlik (20 dakika)
Bolim 3: Arastirma ve 6grenme (45 dakika)
B6IUm 4: Distinme ve Tartisma (15 dakika)
Degerlendirme
DERS 6
Robotlarla disarida 6grenme etkinlikleri
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Sureg
BolUm 1: Giris (10 dakika)
Bolim 2: Ogrenilenlerin Paylasiimasi (40 dk)
Bolim 3: Ogrenmeyi Harekete Gecirme (20 dakika)
B6IUm 4: Distnme ve Tartisma (20 dakika)
Degerlendirme
DERS 7
Ekransiz kodlama ve siirdiiriilebilir davraniglar
Sureg
B6lUm 1: Erken Cocukluk Doneminde Robotik ve Sirdurulebilirlige Giris (15 dk)
B6lUm 2: Robotik ve Kodlama Etkinlikleri (35 dk)
B6lUm 3: Pratik ECE'de Robotik (30 dakika)
B6lUm 4: Distinme ve Tartisma (10 dakika)
Degerlendirme
Otonom ¢galisma
DERS 8
Elektronik cihaz ve blok programlama ile kodlama
Sureg
B6IUm 1: Giris (5 dakika)
B6lUm 2: Erken Cocukluk Doneminde Egitim Robotlarina Giris (25 dk)
BolUm 3: Egitsel Robotik Etkinliklerinin Yapisi (25 dk)
B6IUm 4: Pratik Etkinlik Deneyimi - "Cevrenin Korunmast igin Doga Maskotlari” (30 dk)
BolUm 5: Diglinme ve Tartisma (5 dakika)
Degerlendirme
DERS 9
ECE igin SDO'de degerlendirme ve dokiimantasyonun anlagilmasi
Sureg
BolUm 1: Giris (15 dakika)
Bolim 2: Dokiimantasyon, Olcme ve Degerlendirmenin Onemi (25 dk)
Bolim 3: ECE'de Ogrenme Ciktilarinin Degerlendiriimesi: Yontemler ve Araglar (20 dk)
Bolim 4: Geng Ogrenciler igin Olgme/Degerlendirme Tekniklerinin Uyarlanmasi (20 dk)
B6lUm 5: Distinme ve Tartisma (10 dakika)
Degerlendirme
DERS 10
SDO etkinliklerinde gocuk 6grenmelerinin belgelenmesi
Sureg
BoIUm 1: Gozden Gegirme (10 dakika)
Bolim 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenme Etkinligi: (45 dakika)
BolUm 3: Tartisma (30 dakika)
Bolim 4: Yansitma (5 dakika)
Degerlendirme
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Gi I‘.$

Egitim, 21. ylzyllda sadece teknoloji okuryazarn degil ayni zamanda c¢evre bilincine sahip bireylerin
sekillendiriimesinde gok dnemli bir rol oynamaktadir. GREENCODE projesi -Robotlarla Cevre Dostu Bir
Gelecek insa Etmek- Erken Cocukluk Egitiminde (ECE) STEM/STEAM egitimini gevre bilinciyle
butdnlestirerek bu zorlugu kucakliyor. Proje, gelecegin egitimcilerini robotik, kodlama ve surdurulebilirligi

birlestiren yenilikgi ogretim stratejileriyle donatmaya odaklanarak kuguk cocuklarin hem bilisimsel

didsunme hem de dogaya saygi gelistirmelerini saglyor.

Projeye Genel Bakis ve Hedefler

GREENCODE olarak da bilinen "Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek inga Etmek" projesi, Erken Gocukluk
Egitiminde STEM/STEAM egitimini surdurulebilirlik ve yesil uygulamalara guglu bir sekilde odaklanarak
entegre etmektedir. Projenin ¢ ana onceligi bulunmaktadir: (1) erken cocukluk 6gretmen egitimi
kurumlarinin etkili STEM/STEAM ogretim stratejileriyle donatiimasini saglamak, (2) bu stratejileri gevre
koruma ve yesil uygulamalarla iligkilendirmek ve (3) eglenceli, kolay ve ilgi gekici 6grenme deneyimleri
saglamak igin egitici robotlar kullanmak. Proje, okul oncesi 6gretmen adaylarinin hem teknoloji hem de
gevre dostu uygulamalar konusundaki mesleki becerilerini gelistirip guncelleyerek, onlar kuguk
gocuklarda bilisimsel dlisinme ve problem ¢ozme becerilerini tesvik edecek becerilerle donatiyor ve erken
yaslardan itibaren baris, refah ve temiz bir gevrede yasamayi 6grenmelerini sagliyor. interaktif 6grenme
icin bir arag olarak robotik kullanan proje, gelecegdin 6gretmenlerini ilgi ¢ekici, teknoloji odakli ydontemler
kullanarak cevresel zorluklari ele almaya hazirlayan yenilikgi 6gretim materyallerinin olusturulmasini

desteklemektedir.

Proje Bilgileri
Baslik Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme
Kisaltma GREENCODE

Referans Numarasi = 2023-1-LV01-KA220-HED-000157623

Baslangig tarihi 01/09/2023
Bitis tarihi 31/08/2025
Stre 24 ay

GREENCODE, Avrupa Birligi'nin ERASMUS+ programi tarafindan finanse edilmektedir. Yedi proje ortagi

tarafindan yuritilen ortak bir projedir. Proje koordinatort Letonya Universitesi'dir. Proje ortaklart:

Mannheim Universitesi, Almanya
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Politeknik Universitesi Viseu, Portekiz
Rijeka Universitesi, Hirvatistan

Robot Okulu, italya

Mellis Egitim Teknoloji, Ttrkiye

Early Years, irlanda

Son olarak GREENCODE projesi, gelecegin egitimcilerini kiigik ¢ocuklar icin anlamli, ilgi gekici ve etkili
o6grenme deneyimleri yaratmak igin gereken arag ve bilgilerle donatmayi amaclamaktadir. Proje, teknoloji,
surdurulebilirlik ve yenilikgi 6gretim metodolojilerini entegre ederek, sorumlu yoneticiler olarak yetisecek

yeni nesil geng 6gdrencilerin gelisimini desteklemektedir.

Yiiksekogretim Ders Programi i¢in Ders
Planlari

Bu belge, GREENCODE'un Ylksekogretim Kurs Programini sunmada egitimcileri desteklemek igin
tasarlanmis yapilandinimis ders planlari koleksiyonu sunmaktadir. Ders planlar, her biri erken gocukluk
eg@itiminde (ECE) strddrdlebilirlik, teknoloji ve pedagojinin farkli bir yonind ele alan bes temel modil

halinde dizenlenmistir:

Modiil 1: ECE'de Sorgulamaya Dayali Ogrenme - Egitimcilere SDO modelini, faydalarini ve gevre

egitimindeki uygulamalarini tanitma.

Modiil 2: EGE'de SDO Uygulamasinin Desteklenmesi - SDO'niin erken ¢ocukluk ortamlarina entegre

edilmesine yonelik stratejiler ve en iyi uygulamalarin saglanmasi.

Modiil 3: EGE'de Gevre Egitimi icin Agik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi - StirdUr(lebilirligi ogretmek

icin hem acgik hem de kapali ortamlarin nasil kullanilabilecegini kesfetme.

Modiil 4: Temel Uygulamali Robotik ve Kodlama Aktiviteleri - EJitimcilerin interaktif 6grenme igin bir

arac olarak egitim robotlarini kullanmalarini saglama.

Modiil 5: EGE'de SDO Yaklagiminin Degerlendirme ve Dokiimantasyonun Rolii - Cocuklarin 6grenme

deneyimlerini degerlendirmenin ve belgelemenin dnemini vurgulama.

Her modul, 6grenme hedeflerini, kullanilacak materyalleri, 6gretim stratejilerini, uygulamali etkinlikleri ve
degerlendirme yontemlerini iceren ayrintili ders planlarr icerir. Bu ders planlar, teori ve uygulama arasinda
bir denge saglamak igin dikkatlice tasarlanmistir ve gelecegin egitimcilerinin yalnizca STEM, SDO ve gevre
egitimi ilkelerini anlamalarini degil, ayni zamanda bunlari gelecekteki uygulamalarinda etkili bir sekilde

uygulamak icin gliven kazanmalarini saglar.

o
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Ayrica, dersler etkilesimli ve deneyimsel 6grenme yaklasimlarini icermekte ve gelecegdin egitimcileri olarak
ogrencileri gocuk merkezli 6gretim yontemlerini benimsemeye tesvik etmektedir. Egitici robotik kullanarak
gocuklar, gevre sorunlarina iliskin anlayislarini gelistirecek sekilde teknolojiyle etkilesime girebilirler. Dogal
suregcleri taklit etmek icin basit robotlari programlamak veya kodlama araglariyla strdurulebilir sehirler
tasarlamak gibi etkinlikler, gen¢ ogrencilerin  teknolojiyi gercek dunyadaki ekolojik zorluklarla

iliskilendirmelerini saglar.

Bu belge, bu ilkeleri kendi o6Jretim uygulamalarinda hayata gegirmek isteyen yuksekogretim egitimcileri
icin kapsamli bir rehber niteligindedir. Ders planlarinda yer alan etkinlikler, isbirligine dayali 6grenmeyi
tesvik etmekte, 6grencilerin gevresel sirddrlebilirlik ve editsel robotik ile ilgili kavramlari kesfederken ekip
galismasi becerilerini  gelistirmelerini  desteklemektedir. GREENCODE Robotik ve Cevre Egitimi
Yiksekogretim Ders Egitim programii, esnek ve uyarlanabilir olacak sekilde tasarlanmistir ve egitimcilerin
ders planlarini bireysel becerilerine, 6grencilerine ve erken cocukluk 6grenme ve 6gretme ortaminin ozel
ihtiyaglarina gore uyarlamalarina olanak tanir. Universite egitmenleri en uygun degerlendirme yontemini
secebilirler - dgrenciler kendi SDO ders planlarini her dersten sonra kademeli olarak veya sadece

GREENCODE Egitim programi programinin sonunda gelistirebilirler.

Girig 3



Egitim programia Dayali MODUL 1 Sorgulamaya Dayali Ogrenme

DERS 1

Sorgulamaya Dayall

Ogrenmeyi Taniyalim

Ketlina Tumase ve Arta Ridolfa, Letonya Universitesi

Elif Anda ve Caner Anda, Mellis Egitim Teknoloji Ticaret Limited Sirketi

OGRENME GIKTILARI

Erken Cocukluk Egitiminde (ECE) Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin (SDO) potansiyelini bilin.
ECE'de SDO modelinin adimlarini anlamak.

Okul 6ncesi yastan itibaren cevre egitiminin dnemini agiklayabilecektir.

ECE'de egitsel robotigin énemini ve SDO ve gevre egitimi baglaminda pedagojik uygulamalarini
tanimak.

DERSTE KULLANILACAK MATERYALLER

Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Gevre Dostu Bir Gelecek inga Etmek” Video editimi - SDO
yaklasiminin ve ¢evre dostu faaliyetlerin uygulanmasi
Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Robotik ve Cevre Editimi Yiksekodretim Dersi Editim
programii._Dostu Bir Gelecek insa Etmek" GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK (Metinde
bundan sonra GC Egitim programii olarak anilacaktir)

BAGIMSIZ OLARAK GALISILACAK MATERYALLER

SURE

Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Robotik ve Cevre Editimi Yiksekodretim Kurs Editim
programi.Dostu Bir Gelecek insa Etmek" GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK (Modiil 1)
Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Robotik ve Cevre Editimi Dijital El Kitabl. Dostu Bir
Gelecek insa Etmek" GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK (Metinde bundan sonra GC El
Kitabr olarak anilacaktir)

Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etmek” Faaliyet Kitabi - Erken
Cocukluk Egitiminde Egitsel Robotik ve Cevre Egitimi. (Metinde bundan sonra GC Etkinlik Kitabi
olarak anilacaktir)

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

Sirec

DERS BOLUMLERI

Ogrencilerin henlz IBO ile ilgili teorik literatiire asina olmadiklari géz oniinde bulundurularak, asagidaki

konularda teorik bir taslak verilmistir:

o

Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
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1. ECE'de Sorgulamaya Dayali Ogrenme
2. ECE'de cevre egitimi
3. ECE'de Egitsel Robotik ve SDO

BOLUM 1: GiRIiS (5 DAKIKA)

Ders su soruyla baslar: Hayalinizdeki sehir/kéy/yasamak istediginiz yer neresidir? (Cevaplar kagitlara,

beyaz tahtaya yazilabilir ya da Padlet gibi bir araca yiiklenebilir).

Ogrenciler hayallerindeki sehirde ne gormek istediklerini cevapladiktan sonra, bir sonraki soru - cocuklarin
cevrelerinde nasil bir diinya gérmelerini istersiniz? Cevremizdeki ¢evre konusunda farkindalik yaratmak icin

dersleri nasil planlayabilir ve tasarlayabiliriz?

BOLUM 2: ECE'DE SORGULAMAYA DAYALI OGRENME (25 DK)

Egitmen, ogrencileri GREENCODE proje materyallerinde ve bu alandaki en son galismalarda saglanan

teorik bilgilerle tanistirir.

SORGULAMAYA DAYALI OGRENME YAKLASIMI

Egitmen, SDO hakkinda genel bilgi veren kisa bir video ile baslar.
Video: Sorgulamaya Dayali Ogrenme (4 Dakikada Aciklandi)

Ogrencilerle tartigmak icin temel gikarimlar (GC Egitim programit MODUL 1 Sorgulamaya Dayall
Ogrenme'deki bilgileri kullanin):

- SDO gocuklarda merak, kesif, problem ¢dzme ve elestirel distinmeyi tesvik eder.

- Cocuklarin hipotezler olusturmasina, yeni bilgileri kesfetmesine ve insa etmesine odaklanir.

- SDO sorgulamayi, denemeyi, analiz etmeyi ve diisiinmeyi tesvik eder.

- Gocuklar yasam boyu 6grenmeye ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmeye hazirlar.

- Robotik ve doga bilimleri, gozlemleme, tanimlama, karsilastirma, sorgulama, tahmin etme, deney
yapma, yansitma ve isbirligi yapma gibi ortak temel becerileri paylagsmaktadir.

- Bu, 6drenme deneyimini zenginlestirmek icin gevresel verilerin toplanmasini, islenmesini ve

yorumlanmasini igerebilir.

Ogrenciler GC Video editimlerini - SDO yaklasiminin uygulanmasi ve cevre dostu faaliyetler izleyebilir

SDO tanitildiktan sonra, egitmen 6grencilere SDO yaklagiminin ECE'ye ne getirdigini disindiiklerini sorabilir.

Yararli olabilecegi bir konu dustnebilirler mi?

‘ Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
5 5
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SDO SURECININ YAPISI

SDO dort agamada yapilandirilabilir (Bkz. GC Egitim programii sayfa 15, Sekil 1.1 Sorgulamaya dayali
ogrenme yaklagimi ve Sekil 1.2 SDO - Gocuklar ne yapiyor?)

1. Baglan
2. Arastir
3. VYarat
4

Yansit

Ogrencilere IBO asamalar tanttildiktan sonra, egitmen notlarinda déngdyc cizmelerini ve adimlari
tanimlamalarini isteyerek herkesin IBO déngusind anladigindan emin olur
Qérencilerle tartigmak icin temel gikarimlar (GC Egitim programi MODUL 1 Sorgulamaya Dayall
Ogrenme'deki bilgileri kullanin):

- Girig asamasinda iBO'yi ne baslatabilir?

- SDO neyi vurgulamaktadir? Bu model aracilidiyla hangi becerilerin gelistirimesi tesvik

edilmektedir?
- Hangi 6gretmen destegine ihtiyag var?
- SDO dongtisi asamalara ayrilabilir mi?

- Birdonginin sonunda yansima nasil bir rol oynar?

TAVSIYELER

SDO modelinde 6gretmenin rolii cok énemlidir Bkz. GC Egitim programii sayfa 16, Sekil 1.3 SDO -

Ogretmenler ne yapiyor?):

- Sekil 1.3 SDO 6grencilerle birlikte calisilir ve 6gretim gorevlisi 6gretmenin énemi ve rolii hakkinda
bazi teorik bilgiler verir (6gretmenin roli ve kullanilacak yontemler GC Egitim programit MODUL 2
ECE'de SDO'nin Uygulanmasinin Desteklenmesi bolimiinde daha ayrintili olarak incelenmistir).
Ogrenciler gruplar halinde calisarak SDO ile anaokulunda galisan bir gretmen icin kisa yonergeler
gelistirirler. Ogrenciler bilgiyi temsil edecekleri bicimi secebilirler - gizim yapmak, bir pano
olusturmak, madde isaretleri yazmak. Bu yonergeler daha sonra 6grencilerin/ogretmenlerin

kendileri igin destek materyali olarak hizmet edecektir.

BOLUM 3: ECE'DE GEVRE EGIiTiMi (CE) (25 DK)

Bu Probleme Dayall Ogrenme yaklasimi, odagi bilgi paylasimindan aktif problem ¢cozmeye kaydirarak

elestirel disuinme, yaraticilik ve isbirligini gelistirir.
1. GERGEK DUNYADAN BiR CE ZORLUGU SUNUMU (5 DAKIKA)

Ogrencilere gevre egitiminin uygulanabilecegi pratik bir erken gocukluk egitimi senaryosu saglayin. Ornek

senaryolar:

" Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
6
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e Yesil alanlara sinirli erisimi olan bir anaokulu - 6gretmenler doga temelli 6grenmeyi nasil entegre
edebilir?

e Cocuklar gevre konularina ¢ok az ilgi gosteriyor - egitimciler onlarin merakini nasil uyandirabilir?

e Veya ogrencilerin 6nerdigi diger zorluklar (GreenCode Ders Programi MODUL 2, sayfa 12'de
verilen bilgilere dayanarak)

2. GRUP BEYIN FIRTINASI VE COZUM TARTISMASI (10 DK)

e Ogrenciler kiigiik gruplar halinde senaryoya iligkin olasi goziimleri tartisir.

e Pratik fikirler Uretmeleri igin onlari on bilgilerinden, arastirmalarindan ve yaraticiliklarindan
yararlanmaya tesvik edin.

e Her grup, yazil teklifler veya gorsel modeller olusturmadan eyleme gegirilebilir temel stratejileri
belirler.

3. IGGORULERIN PAYLASILMASI VE KOLEKTIF DUSUNME (10 DK)

e Her grup, temel ¢cikarimlarini hizli bir yuvarlak masa tartismasinda paylasir.
e Ortak temalari, en iyi uygulamalar ve tartismadan elde edilen temel icgoruleri vurgulayarak

toparlayin.

BOLUM 4: ECE'DE EGITSEL ROBOTIK VE SDO (30 DK)
1. INTERAKTIF GIRIS - SORGULAMAYA DAYALI SORGULAMA (10 DK)

Derse programlanabilir kiigiik bir robot (6rn. Bee-Bot, Blue-Bot veya LEGO WeDo) tanitarak baslayin.
Sorgulamaya dayali 6grenmeyi modellemek icin acik uclu sorular sorun:

e "Sence bu robot nasil hareket ediyor?"
e "Komutlarini degistirirsek ne olur?"
e "Burobotu okul dncesi bir sinifta bir sorunu gozmek igin nasil kullanabiliriz?"

Ogrencileri elestirel diisiinmeye ve aciklama yapmadan dnce hipotezler dnermeye tesvik edin (GC Egitim
programit MODUL 2, sayfa 7-8'de verilen bilgilere dayanarak).

2. UYGULAMALI KESIF - REHBERLI KESIF (10 DAKIKA)

Ogrencilere basit robotik kitleri veya simiilasyon araglari saglayin. Temel hareketleri veya etkilesimleri
programlayarak denemeler yapmalarini isteyin (Zaman elverirseEl Kitabindaki , GC etkinliklerden biri de
uygulanabilir). SDO'deki deneme-yanilma siirecini vurgulayarak 6grencileri girdilerini gdzlemlemeye, test
etmeye ve iyilestirmeye yonlendirin.

3. PROBLEM COZME TARTISMASI - ECE'DE ROBOTIK UYGULAMA (10 DK)

Ogrencileri kiigtk gruplara ayirin ve onlara robotiklerin 6grenmeyi gelistirebilecedi gergekgi okul dncesi
senaryolari verin. Her grup olasi etkinlikleri tartisir ancak materyal olusturmalari gerekmez; odak noktasi
pratik uygulamalar ve robotiklerin okul oncesi 6grencilere uyarlanmasidir.

Ornek senaryolar:

" Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
7

Ders 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenmeyi Tanima
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e Cevre dostu aligskanliklarin 6gretilmesi (6rnegin, geri dontsimleri ayiran bir robot).

e Hareket yoluyla hikaye anlatimini tesvik etmek (6rnegin, bir hikayeyi canlandirmak igin bir robot
programlamak).

e Hayvan davranislarini kesfetmek (6rnegin, bir robotun bir kus veya balik gibi hareket etmesini
saglamak).

Soru sorarak sonlandirin:

e 'Okul oncesi egitimcileri robotik uygulamalarinda ne gibi zorluklarla karsilasabilir?"
e 'KlcUk gocuklarin robotlarla 6grenirken ilgili ve merakli kalmalarini nasil saglayabiliriz?"

BOLUM 5: DUSUNME VE TARTISMA (5 DAKIKA)

Dersin akisina ve zaman kisitlamalarina bagl olarak, egitmen tartisma igin sorulardan sadece birini
secebilir. Teorik genel bakisin sonunda, ogrenciler ECE egitim programiinda cevre korumanin onemini
tartismaya davet edilir. Egitsel robotik ve gevre egitiminin SDO yaklagimi kullanilarak bir derse baska hangi

yollarla dahil edilebilecedi konusunda dustinmeyi tesvik etmek igin sorular da sorulabilir.

Dersin sonunda, 6grenciler 6grendiklerine dayanarak sozleri olan bir sarki olusturabilirler. (Bunu yaparak
ders Uzerinde distnme, tim sinif arkadaslari i¢in seslendirecekleri bir sarki yaratma ve bdylece
ogrendikleri bilgileri eglenceli bir sekilde hatirlama firsati bulacaklardir. Bir diger avantaj ise, olusturduklari

kaynagi daha sonra ECE'deki cocuklarla yaptiklari galigsmalarda kullanabilecek olmalaridir).

Ornegin, Al araci Suno'da (birkag dilde meveuttur) Ornek: Al araci Suno'da olusturulan bir sarki "Tiny Planet

Heroes"

Degerlendirme

Degerlendirme bir sonraki dersin basinda yapilir (Ders 1'den sonra Bireysel ¢calismaya dayali olarak).

Otonom c¢alisma

e Ogrenciler materyalin bir bolimiini okur ve bir sonraki ders igin soru ve cevaplar (diger 6grenciler
icin) hazirlar: GC Egitim programii (sayfa 6-20)
e Ogrenciler SDO ile ilgili bir arastirma makalesi bulup okurlar ve okul 6ncesi 6grencilerle calismak

icin yararli olabilecek 3-5 temel iggoru yazarlar

‘ Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
o' :

Ders 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenmeyi Tanima
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Egitim programia Dayali MODUL 1 Sorgulamaya Dayali Ogrenme

DERS 2

Sorgulamaya Dayall
Ogrenmenin
Uygulanmasi

Elif Anda ve Caner Anda, Mellis Egitim Teknoloji Ticaret Limited Sirketi
Ketlina Tumase ve Arta Rudolfa, Letonya Universitesi

OGRENME GIKTILARI

- SDO adimlarinin ECE derslerine nasil entegre edilecegini bilir.
- ECE'de egitsel robotik kullanimi igin temel kosullar anlamak.
- Egitim robotlarini gevre egitimi baglaminda ECE'de uygulayin.

DERSTE KULLANILACAK MATERYALLER

- Erasmus + "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme"_Etkinlik Kitabi -
Erken Cocukluk Editiminde Egitsel Robotik ve Cevre Editimi

- Basit egitim robotlari (6rnedin Bee-Bot, Photon, Code & Go Robot Mouse).

- Zeminde ayni siralarla bantlanmis bir robot mati veya alani

- Binalar, yollar, okullar, hastaneler, parklar veya Riya Sehir Kartlari gibi karton veya kagittan
yapilmis sehir yapilari

- Makas, yapistiricl, kegeli kalemler, renkli kalemler

- Kodlama kartlari (oklar: ileri, geri, sol, sag)

BAGIMSIZ OLARAK GALISILACAK MATERYALLER

- Erasmus + "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme"_Etkinlik Kitabi -
Erken Cocukluk Editiminde Egitsel Robotik ve Cevre Editimi

- Erken Cocukluk Egitiminde EJitsel Robotik ve Cevre Egitimi

- Kendi Ulkenizdeki iyi uygulama ornekleri.

- "Algolittle" Projesi interaktif Sunumlari: Algoritmik Distnme

Erken Kodlama icin El Kitabi"Earlycode" Projesi

SURE

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

Surec

DERS BOLUMLERI

" Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme

Ders 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Uygulanmasi


https://www.greencodeproject.com/tr/etkinlik-kitabi/
https://www.greencodeproject.com/tr/etkinlik-kitabi/
https://www.greencodeproject.com/tr/etkinlik-kitabi/
https://www.greencodeproject.com/tr/etkinlik-kitabi/
https://www.algolittle.org/presentations/
http://www.earlycoders.org/Pages/2008/1216/IO---2

1. Pratik bolimun tanitimi - Greencode Aktivite Kitabi.
a. Etkinlik Kitabinin EGE Ogrencileri ile Pratik Kullanimi
b. ECE'de Sorgulamaya Dayali Ogrenme Uygulamasi
c. Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin EGE ihtiyaglarina Uyarlanmasi

2. Egitici Robot Yarismasi.

BOLUM 1: GiRIS (20 DAKIKA)

Ders, 6grencilerin bir onceki derste ogrendiklerinin bir degerlendirmesi niteliginde olan bir dnceki dersin ev

Odeviyle baslar.

1. Ogrenciler hazirladiklari sorulari (tercihen dersten énce kontrol igin 6gretim gorevlisine gonderilir)
paylasir ve her 6grenci bunlari yanitlar (referans materyaller kullanilabilir).

2. Ogrenciler gorevi tamamladiktan sonra, cevaplari kontrol icin sorularin yazarina iade ederler.

3. Hersoru-cevap kagidinda ilgili her iki 6grencinin de adi (yazar, cevaplayan) yer alir ve bigimlendirici
deg@erlendirme igin 6gretim gorevlisine sunulur (6gretim gorevlisi bir sonraki ders igin geri bildirim

hazirlar veya e-posta ile gdnderebilir).

Ardindan, 6grencilerden SDO ile ilgili okuduklari makalelerden biri tGzerine hazirladiklari tezi akranlariyla

paylagmalari istenir (ev 6devi).

Bliylk sayfalar, beyaz tahta veya gibi ¢evrimici bir arag kullanin.

BOLUM 2: YESIL KOD ETKINLiK KiTABININ TANITIMI (30 DK)

ETKINLIK KITABININ EGE OGRENCILERIYLE PRATIK KULLANIMI

Ogrenciler Etkinlik Kitabinin yapisini ve hedeflerini gézden gegirir.

Ogrenciler kitaptan Gezegen-Diinya, Bir Sehir, Cevremizdeki Hayvanlar, Bahgeler, Aliskanliklarim veya Geri
Déndustdirelim gibi bir etkinlik seger ve anlamli baglantilar olusturmak igin etkinliklerin baglamlariyla uyumlu

hale getirerek SDO asamalarini acikca belirler.

Ogrenciler, SDO asamalarinin etkili ve faydali bir sekilde kullaniimasini saglamak igin Etkinlik Kitabindaki

etkinlikleri uygulamali olarak nasil kullanacaklarini tartisirlar.

ECE'DE SORGULAMAYA DAYALI OGRENME UYGULAMASI
Ogrenciler gruplar halinde ¢alisarak ECE ortamlarinda SDO uygulama zorluklari ve ¢oziimleri tizerine beyin
firtinasi yaparlar.

Ogrenciler gruplar halinde SDO asamalarini (Engage, Investigate, Create, Reflect) kullanarak basit bir gevre

kavrami (6rnegin, "Bitkiler nasil biydir?") igin bir mini ders tasarlarlar. Galisma Kadidi 1 - Modiil 1 - Ders 2

‘ Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
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Ders 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Uygulanmasi


https://miro.com/brainstorming/
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SORGULAMAYA DAYALI OGRENMENIN ECE iHTIYAGLARINA UYARLANMASI

Ogrenciler gruplar halinde calisir ve beyin firtinasi oturumlarinin sonuglarini géz oniinde bulundurarak

SDO'nin EGE'nin ihtiyaglarina nasil uyarlanabilecegini tartigirlar.

Gruplar mini derslerini paylasir, gdzden gegirir ve ECE 6grencilerinin ihtiyaclarina ve gelisim 6zelliklerine

gore uyarlanmasi gereken bolimler varsa onerilerde bulunur.

Egitmen, asagidaki gibi yonlendirici sorular sorarak gruplarin mini dersleri verimli bir sekilde elestirmelerini
destekleyebilir:

-Gorevler yasa uygun mu?

-Dil ve icerik okul dncesi cocuklarin bilissel becerilerine uygun mu?

-Kesif ve oyun igin tasarlanmis etkinlikler var mi?

-Hangi bolimler gocuklari kendi sorularini olusturmaya ve cevaplarini aramaya tesvik ediyor?

BOLUM 3: EGiTiCi ROBOT YARISMASI (25 DK)

interaktif Sunumlara bakin: Algoritmik Diisiinme, GREENCODE projesi icin gelistirilen video ve Erken

Kodlama icin El Kitabi'na bakin ve 6grencilerden dersten dnce materyallere bakmalarini isteyin.

ECE'de kullanilan egitim robotlarini tanimlayin ve bu robotlari kullanirken "gocuklarin zihninde" dogrudan
SDO'yi harekete gecirme olasiliklarina odaklanin. Cocuklarin bu robotlari kesfederken uyanan meraklarini,
Uzerlerindeki/bagl olduklar kodlama birimlerini anlamaya galisirken yaptiklar arastirmalari, hedeflere
ulagsmak i¢in nasil hareket etmeleri gerektigini planlarken veya diger kodlama gorevlerini yerine getirirken
(6rnegin; bip sesi ¢ikarmak, isiklari agip kapatmak, nemi dlgmek vb.), deneyler yaparken (programlama)
ve calisip calismadiklarini dederlendirirken (hata ayiklama) yirdttikleri disiinme sireglerini goz 6niinde

bulundurun. Bu bilissel siireclerin bir derste SDO uygulama siireclerine nasil benzedigini vurgulayin.

Egitim robotlarinin  programlanmasini planlarken ve uygularken algoritmik dudsinme sureglerini

vurgulamak. Sirali ve eger/o zaman algoritmalarini igeren bir Robotik Kodlama Etkinligi planlamak
Etkilesim

a- Reco robotunu gocuklarla isbirligi icinde insa etmeye dahil etmeden once "Ruya Sehir'
kavramini tanitirken hangi ECE etkinliklerinin ¢ocuklar igin ilgi ¢ekici olabilecegdini

ogrencilerle tartigin.

b- Ogrenciler bu asamada gocuklar Hayal Sehir Kartlari ile nasil tanistiracaklar

konusunda beyin firtinasi yapar.

Aragstirin

‘ Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
. 4 1

Ders 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Uygulanmasi
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a- Ogrenciler gruplar halinde calisarak kodlama mati izerinde Reco robotu kullanarak
Dream City ingsa surecinde sirali ve eJer/o zaman algoritma etkinliklerinin nasil
olusturulabilecegini belirler. Sirali algoritmalar ile bazi sehir yapilarini yerlestirdikten sonra
mat Uzerindeki sehir yapilari rahat hareket etmelerini engelleyecedi igin gocuklarin if/then
algoritmalarini kullanmalari gerekecektir. (E§er yolunuzun lzerinde bir sehir yapisi varsa,

o zaman farkli bir yol olusturun).
ilham ornekleri:

e Kodlamayi yeni 6grenen gocuklar igin oklari kullanin ve kodu kendiniz yazin. (Reco
robotu son hedefe gétlirmek igin kodu kesfetmelerine ve oklari takip etmelerine izin
vermek igin).

e Ruya Sehir Kartlarindan iki kopya kullanin. Ayni sehir yapisini gosteren kartlardan
birini robotun Uzerine, digerini ise gocuklar tarafindan kodlama matinin Gzerine
yerlestirin.

e Baslamak igin karton ve renkli kagrtlar kullanarak (gocuklarla birlikte) sehir yapilari
hazirlayin. Sehir yapilarini farkli renklerle kodlayin (Ornegin, parklar ve ormanlar yesil,
giines enerjisi panelli binalar mavi vb.) Cocuklar renk kartlarini kodlama 1zgaralarina

yerlestirir.
Experiment (Olustur)
a- Reco Robotu kodlayin ve riya sehri inga etmek igin son hedefe gitmesine izin verin.
Yansitma
a- Kodlarin galisip galismadigini degerlendirin. Hatalari dizeltin.

b- Hayalinizdeki sehir tasarimini estetik ve iglevsel yapisi agisindan degerlendirin.

Yazdirilabilirler: Riya Sehir Kartlari

BOLUM 4: DUSUNME VE TARTISMA (15 DAKIKA)

Her 6grenci uygulamali dersle ilgili distincelerini paylasir ve dersten sonra nasil hissettigini yazar. Ormegin,

bunu yapmak igin bir arag kullanilabilir:

https://www.mentimeter.com/work/brainstorming

‘ Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
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Ders 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Uygulanmasi


https://drive.google.com/file/d/1zqO9EZI0dITVJHit_x5H27eMRLuXuDcz/view?usp=sharing
https://www.mentimeter.com/work/brainstorming

Degerlendirme

Gorev: Bireysel olarak veya ikili gruplar halinde, dlkenizdeki iyi uygulamalari arastirin, ilham alin ve
konularin SDO yaklagimina dayandigi gevre egitimi ve egitici robotik igeren bir ders plani tasarlayin. Bunu
ulusal okul dncesi egitim programinizla/rehberlerinizle gergevelediginizden emin olun. (Tim adimlari

dikkate almak igin sablonu kullanin.)

Not: Bu ders plani gelecekteki tim derslerde devam ettirilecek ve genisletilecek, sunulacak ve son dersten
sonra 10 derecelik bir 0dlgekte 0Ozet olarak degerlendirilecektir. Bu derste bigimsel olarak

degerlendirilecektir.

Sablon burada: Ogrenciler igin Etkinlik Kitabi Degerlendirmeleri TEMPLATE

Otonom Caligsma

Ogrenciler Greencode projesi tarafindan gelistirilen Etkinlik Kitabini okur, Algoritmik disinme interaktif
sunumlarini (Algolittle Projesi) ve Greencode projesi tarafindan gelistirilen algoritmik distnme ile ilgili

videoyu calisir ve dersi degerlendirir.

‘ Modul 1: Sorgulamaya Dayali Ogrenme
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Ders 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Uygulanmasi


https://docs.google.com/document/d/1_Jroj02UMW4T1-NDoWpHPSNRtQybJHn_Fw5LRmvrNR0/edit?usp=sharing

Egitim programia Dayali MODUL 2 ECE'de SDO'nin Uygulanmasinin Desteklenmesi

3. DERS

SDO siirecinde
egitimcinin rolu

Jasminka Mezak ve Sanja Vranic, Rijeka Universitesi, Hirvatistan
Jan Delcker, Mannheim Universitesi

OGRENME GIKTILARI

- Cocuklarla SDO siirecinde 6grenme ve 6gretme stratejilerini tanimlayabilecektir.
- Segilen orneklerde gocuklarla SDO stirecindeki 6grenme ve 6gretme stratejilerini analiz eder.
- Gocuklarla SDO surecinde egitimcinin rolunu tanimlama.

MALZEMELER

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Gevre Dostu Bir Gelecek insa Etme" Robotik ve Cevre Editimi
Yiiksekddretim Kurs Editim programi. GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMA (Modiil 2)

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etmek" Robotik ve Cevre Editimi
Dijital El Kitabl. GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMA
Bolim 1 - lyi uygulama Grnekleri (sayfa 11)

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etmek" Etkinlik kitabi - Erken
Cocukluk Egitiminde Egitsel Robotik ve Cevre Egitimi

Kisisel SDO hakkinda form
Ornek faaliyetleri analiz etmek icin form

SURE

4,5 saat (1,5 saat yliz ylize ve 3 saat otonom galisma).

Surec

Bu ders ters yUiz edilmis bir sinif olarak diizenlenmistir. Canli derslere gelmeden dnce 6drenciler

- GC Egitim programii Moddul 2'yi okuyun ve galigin

- Kisisel SDO deneyiminizle ilgili  Formu doldurun

- GC ElKitabi Bolim 1 - lyi uygulama orneklerini (sayfa 11) inceleyin

Canli ders 6ncesi otonom galisma igin tahmini slire 180 dakikadir (3 saat).

Ogrenciler, SDO 6grenimi ile ilgili kisisel deneyimleri hakkinda doldurduklari formu canli derse getirirler.
Form, kisisel olarak katildiklari bir arastirma surecinin kisa bir tanimini igerir. Bu, onceki bir egitim
deneyiminde SDO 6grenimi veya sinifta yer almasi gerekmeyen bagimsiz bir arastirma ilgisi (ortik

o6grenme) olabilir.

Ders 1: 14

" Modul 2: EGE'de SDO Uygulamasinin Desteklenmesi
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DERS BOLUMLERI

Yaklasik 1,5 saat, yani 90 dakikalik canli ders sirasinda ug¢ etkinlik gergeklestirilecektir

- ogrenciler, cocuklarin arastirmaci dogalarini gelistirmek igin gelistirmeleri gereken becerileri goz
onunde bulundururlar.

- Ogrenciler ECE'de SDO siirecinde 6gretme ve 6grenme stratejilerini tartisirlar.

- Ogrenciler, gocuklarla SDO etkinliklerini uygulamak igin calisma ve ortam esnekligini tesvik

etmede egitimcilerin rolini ve farkindaligini tartigirlar.

BOLUM 1: ON BILGiYi ETKINLESTIRME (25 DAKIKA)

Ogrencilere, SDO ve kendi baslarina galistiklari materyaller hakkindaki 6n bilgilerini harekete gegirmelerine
yardimci olan bir tablo (Tablo 1) sunulur. Tablo bir kagida basilabilir veya gevrimici bir teste kopyalanabilir.
Egitmenler SDO ya da geleneksel satirdaki bazi hiicreleri bos birakir ve 6grencilerin bunlar doldurmasi
gerekir. Ogrenciler bir grup tartismasi yoluyla ortak bir ¢ozim Uzerinde anlasirlar. Alistrmadan sonra
ogrencilere drnek bir coziim sunulur. Egitmen daha sonra SDO'nin bazi temel yonlerini tekrarlayarak Modil

1'deki materyalle ve 6grencilerin dnerdigi cevaplarla baglanti kurabilir.

Aspect Sorgulamaya Dayall Ogrenme Geleneksel/Ogretmen Merkezli Ogrenme
Ogretmenin Rolii Kolaylastirici ve rehber Otorite ve birincil bilgi kaynagi
Gocuklarin Rolu Aktif katilimcilar ve arastirmacilar Pasif bilgi alicilari
Ogrenme Siireci S_(_Drular \'/gvke$|ﬂer tarafindan Onceden belirlenmis igerigin

yonlendirilir yapllandinlmis sunumu
Eg|t|m_w programl(;ocuklar|r'1'|lg| alanlarina gore Sabit ve dnceden belirlenmis
Esnekligi uyarlanabilir

Degerlendirme Silreg ve anlayisa odaklanir Sonuglara ve dogruluga odaklanir
Vurgulanan Beceriler  [Elestirel diisinme, yaraticilik Ezberleme, temel beceri ustaliJi
Tablo 1.

Ders 1: 15

g‘ ModUl 2: ECE'de SDO Uygulamasinin Desteklenmesi



BOLUM 2: KiSISEL ORNEKLER KULLANARAK SDO SURECINDEKI
OGRENME STRATEJILERINi TANIMA (20 DK)

Ogrenciler ikili gruplar halinde, kaydettikleri kisisel deneyimlerini paylasirlar (bkz. Stireg) ve SDO stirecinin
her adiminda kullanilan 6grenme stratejilerini tanirlar. Ayrica SDO deneyimleri/arastirma siiregleri

sirasinda hangi becerileri gelistirdiklerini paylasacaklardir (Sireg altinda agiklandidr gibi).

Geri bildirim almak igin g soruluk bir mentimetre araci kullanilabilir. Mentimetre aracinin sonuglari sinifta

paylasilacaktir:

e SDO 6greniminizde hangi stratejileri kullandiniz?
e SDO 6greniminizde hangi becerileri gelistirdiniz?
e Sirecin hangi kisimlarinda kendi basiniza kesfetmek ile bir 6dretim gorevlisinin rehberligi

arasindaki gerilim alanini deneyimlediniz?

BOLUM 3: SEGILEN ORNEK UZERINDEN SDO SURECINDE
EGITIMCININ ROLUNU TANIMA (25 DK)

GC El Kitabindaki 6rneklere dayanarak (Bolim 1 lyi uygulama ornekleri), 6grenciler kullanilan 6gretim

stratejilerini taniyacak ve adlandiracak ve SDO siirecinin her adiminda egitimcilerin roliini analiz edecek

ve tanimlayacaklardir. (Ornek faaliyetleri analiz etmek igin form)

Stratejileri adlandirdiktan sonra, 6grenciler kendi deneyimleri ve yetkinlikleri ile iligkili olarak tercih ettikleri
stratejilerin kisisel bir ilk 5 listesini olustururlar. Ogrenciler ilk 1 ve ilk 5 pozisyonlarini neden tercih
ettiklerini/etmediklerini tartismalidir. Her iki pozisyon igin de, bu stratejilerin neden kullanilmasi gerektigine
dair iyi ornekler ve bu 6gretim stratejilerinin blyuk olasilikla ise yaramayacagi durumlar igin karsl 6rnekler
bulmalar gerekmektedir. Ayrica, 6grenciler her iki durumu da ¢ozmek igin ilk 5'te yer almayan alternatif

bir strateji bulmak zorundadir.

B6LUM 4: DUSUNME VE TARTISMA (20 DAKIKA)

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda ve anaokullarinda etkinliklerin uygulanmasindaki sorunlar ve zorluklar
tartisilacaktir. Etkinligi SDO strecinin her adimina daha iyi uyarlamak igin bireysel stratejilerde degisiklikler

onerilecektir.
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Degerlendirme

Ogrenme ¢iktilarinin - degerlendirilmesi, doldurulan formlarin analiz edilmesi ve tartisma yoluyla

gerceklestirilir.

" Modul 2: EGE'de SDO Uygulamasinin Desteklenmesi
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Egitim programia Dayali MODUL 2 ECE'de SDO'nin Uygulanmasinin Desteklenmesi

DERS 4

SDO adimlarini
destekleyen strateji ve
aktivitelerin
uygulanmasi

Jasminka Mezak ve Sanja Vranic, Rijeka Universitesi, Hirvatistan

Jan Delcker, Mannheim Universitesi

OGRENME GIKTILARI

- Gocuklarla SDQ sUrecinde 6grenme ve ogretme stratejilerini uygulama
- Gocuklarla SDO etkinlikleri hakkinda bir proje olusturun.
- Sunulan proje orneklerini analiz edebilme.

MALZEMELER

- Projenin olusturulmasi igin talimatlar
- Akran degerlendirme anketi

SURE

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

Surec

Ders, ters ylz edilmis bir sinif olarak diizenlenmistir.

Canli sinifa gelmeden dnce 6grenciler, daha sonra canli sinifta sunulacak ve analiz edilecek olan talimatlari
izleyerek bir proje etkinligi olusturacaklardir. Bu gorev proje gruplari halinde yapilacaktir. Ogrenciler
asagidaki projelerden birini secebilirler:

e Ogrenciler SDO faaliyetleri icin temel olarak kullanilabilecek bir is istasyonu tasarlarlar. Bu proje
asagidaki adimlari icerir:
o Bir EGE kurulusunda 6zel bir alan/oda dizenlemek

o ilgilimateryallerin bir listesini olusturun
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o s istasyonu icin bazi temel SDO aktiviteleri gelistirin veya secin (aktiviteyi madde
isaretleriyle aciklayin)

o Cocuklarinis istasyonundaki sureglerini degerlendirmek ve belgelemek igin temel bir plan
tasarlamak

e Ogrenciler, EGE kurumlarindaki ebeveynleri planlanan SDO faaliyetleri hakkinda bilgilendirmek igin
bir sunum gelistirir. Bu proje asagidaki sorularin yanitlanmasini igerir:

o Kendi kelimelerinizle SDO nedir ve bunu ebeveynlere nasil agiklayabilirsiniz?

o Neden kullanmak istiyorsunuz (SDO'in faydalari)? Ebeveynler igin érnek olarak bazi temel
SDO etkinlikleri gelistirin  veya segin ve g¢ocuklarinin  SDO  sirecinden nasil
yararlanabileceginin altini gizin.

o Ebeveynler SDO'i (evde) nasil destekleyebilir? Ebeveynler SDO etkinliklerini sinif diginda
hangi yollarla entegre edebilir? Olasi sinerjik etkiler nelerdir?

o Degerlendirmenizin kalitesini degerlendirmek icin iyi bir yol ne olabilir?

Canli dersten 6nce bagimsiz olarak calismak icin tahmini stire 180 dakikadir. Faaliyet kitabi, SDO
faaliyetlerine iligkin ornekler hakkinda fikir edinmek igin kullanilabilir (nasil yapilandirilabilecekleri,
belgelenebilecekleri ve insa edilebilecekleri vb.) Etkinlik kitabi hem bir i istasyonu hem de ebeveynler igin

bir sunum igin ilham kaynagi olabilir.

DERS BOLUMLERI

Bu dersin ilk bolimd bir proje etkinligi olusturmayi icerir (bkz. Slireg). Sonraki bolimler projelerin canli bir
sinifta sunulmasini, tartisiimasini ve analiz edilmesini icermektedir. Canli ders igin tahmini sire 90
dakikadir.

BOLUM 1: URETILEN FAALIYET ORNEKLERININ SUNUMU (60 DK)

Canli ders sirasinda ogrenciler projelerini diger 6drencilerin 6niinde sunacak ve sunumdan sonra bir

tartigma yUrUteceklerdir.

BOLUM 2: SUNULAN PROJELERIN AKRAN DEGERLENDIRMESi (30
DK)

Her sunum sirasinda, diger ogrenciler belirlenen kriterlere goére sunulan projeler hakkinda
degerlendirmelerde bulunacaktir. Mimkinse, her sunumdan sonra bir projenin igeriginin gelistiriimesine
yonelik onerilerin yer aldi§i bir tartisma yapilacaktir. Yeterli zaman olmamasi durumunda, 6drenciler
gozlemlerini e-6grenme platformundaki forum araciliiyla sunacaklardir. Proje analizi i¢in yonlendirici

sorular sunlara odaklanmalidir:

e hedeflerin netligi
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e planlanan faaliyetler ile SDO'nin uygulanmasi arasindaki genel uyum
e OJretim stratejileri ile faaliyet hedefleri arasindaki denge

o degerlendirme planinin etkinligi

BOLUM 3: DUSUNME VE TARTISMA

Her sunumdan sonra, doldurulan anketlere ve sunum yapanlarin kendi distncelerine dayanan bir tartisma
yapilacaktir. Elestirel yansimalari garanti altina almak igin, her dgrenci gelistiriimesi gerektigini dusindugu

en az bir sey bulmalidir..

Degerlendirme

Ogrenme giktilarinin degerlendirilmesi, olusturulan proje faaliyetlerinin degerlendirimesi, sunumun
degerlendiriimesi ve projelerin tim Ornek faaliyetlerinin tartigiimasi ve analiz edilmesi yoluyla

gerceklestirilecektir.
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Egitim programia Dayali MODUL 3 ECE'de Cevre Egitimi igin Acik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi

DERS 5

Disari ¢citkma ve

o0 W

robotlarla ogrenme

Maria Figueiredo, Sandra Ferreira ve Valter Alves, Instituto Politécnico de Viseu

OGRENME GIKTILARI

- Acik hava deneyimlerinin gocuklar icin faydalarini anlamak
- Erken Cocukluk Egitiminde i¢ ve dis mekan egitim deneyimlerini eklemleme yollarini belirleme
- Cevre egitimi ve egitsel robotik arasinda anlamli bagdlantilar kurmak

MALZEMELER

- Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insaa Etme' GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Editimi Yiiksekbdretim Dersi Editim programii.
(Modil 3)

- Posterlericin buyuk kagitlar, kalemler, post-it'ler, washi bantlar vb. veya dijital kreasyonlar igin
bilgisayarlar.

- Ug video:

- Cocuklar neden dogada oynamalidir?

- Dogada oynamak cocugunuzun gelisimine nasil yardimci olur? #familyaction
#creatinghappymemories

- GreenCode'dan bir video

SURE

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

Surec

Ders disarida, okul bahgesinde ya da yakindaki bir dodal park veya ormanda yapilabilir.
DERS BOLUMLERI

Ders, Jigsaw Aktif Ogrenme Stratejisi olarak dizenlenmistir (Yiksekdgretim Arastirma, Politika ve
Uygulama Merkezi, 2019). Ogrenciler Jigsaw gruplarinda ve Uzman gruplarinda galisacaklardir. Uzman
gruplarinda tim Uyeler ayni konuya sahiptir ve ayni materyale erisimleri vardir. Odak noktasi, materyali
ogrenmek ve bilgilerini paylasmaya hazirlanmak igin isbirligi yapmaktir. Jigsaw gruplar, Uzman
gruplarindan farkli uzmanliklara sahip 6grencileri igerir. Odak noktasi, daha 6nce 6grendiklerini birbirlerine

Ogretmektir.
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BOLUM 1: GiRIiS (10 DAKIKA)

Giris igin su soruyla baslayin - En guzel gocukluk aniniz nedir?

Katiimcilardan hizli sozli cevaplar isteyin ve bunlari gruplandirin/duygulara, fiziksel aktiviteye, dogal
alanlara vb. atifta bulunarak aralarinda baglanti kurun. Bir sonraki bolime gegmek igin doga ve/veya agik

hava deneyimleriyle ilgili olanlarin hislerini ve ayrintilarini kesfedin.

BOLUM 2: HAZIRLIK (20 DAKIKA)

Jigsaw grubu ve Uzman grubu terimlerini kullanarak genel sireci agiklayin. Her 6grencinin iki farkli grupta

galisacagini netlestirin. Tim materyali 6grenebilmek igin herkese ihtiyacimiz olacagi fikrini vurgulayin.

"Modiil: 3 - Erken Gocukluk Egitiminde (EGE) Gevre Egitimiigin Agik Hava ve i Mekan Etkinliklerinin Onemi"
baslikli GC Egitim programii Ug alt konuya ayrilmistir:

- Konu 1 - Agik hava deneyimlerinin gocuklar igin faydalan (GC Editim programii s. 32-38);

- Konu 2 - ECE'de agik hava ve kapali alan deneyimlerinin birlestirilmesi (GC Egitim programii s. 38-40);

-Konu 3 - Dogada hesaplamali diislinme ve egitsel robotigin tesvik edilmesi (GC Egitim programii s. 40-
47).

JIGSAW GRUPLARINI OLUSTURUN.

Ogrencileri en az 3 6grenciden olusan Jigsaw gruplarina ayirin ve kimin 6grenci 1, 2 ve 3 olmak istedigini
secmelerine izin verin. Gruplarin karisik cinsiyetler, etnik kokenler, ilgi alanlari ve yetenek duzeyleri ile

mumkin oldugunca cesitli olmasi tavsiye edilir.

Jigsaw gruplarinin her birinde secilen sayilara gore her 6grenciye bir konu atayin. Tek sayida 6grenci varsa,

gruplar her grupta her bir konu igin en az bir "arastirmaci” olacak sekilde diizenlenmelidir (1'den 3'e kadar).

Her grupta 6grenciler Ug konu hakkinda kendi fikirlerini bir liste ya da kelime bulutu seklinde kagit ya da

tablet Gzerinde listeler. Bu liste 2. ders igin saklanir.

GOREVLERI UZMAN GRUPLARINA DAGITIN.

Ogrencilere her bir konu igin 6grenme materyallerini verin (bir video ve Modiil 3'ten her konuya karsilik
gelen sayfalar). Simdi ayni numaralara sahip (1, 2 ve 3) diger Jigsaw gruplarindaki meslektaslarina
katilarak Uzman gruplarina gegeceklerini acgiklayin. Bir Uzman grubu (ayni konuya sahip bir grup

arastirmaci) olarak isbirligi icinde arastirma yapmak icin bir siire belirleyin.
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BOLUM 3: ARASTIRMA VE OGRENME (45 DAKIKA)

Uzman gruplar materyali birlikte okur, konu hakkindaki anlayislarini tartisir ve kendi Jigsaw gruplarina
sunmak uzere materyal/bilgi hazirlar. Her Uzman grubu, konuyla ilgili bilgileri arastirir, tartisir ve bireysel

bir poster veya baska bir gorsel olusturur (tim posterlerde/gorsellerde ayni igerik).

BOLUM 4: DUSUNME VE TARTISMA (15 DAKIKA)

Sire bittiginde, 6grencilerin istedikleri yere oturmalarina izin verin (Jigsaw veya Uzman gruplarinda) ve
ogrencilerin su ana kadarki surecten genel memnuniyetlerini ve bir sonraki ders igin beklentilerini
sorgulayin. Olasi sorular/oneriler sunlardir: "Bugtnki derste ogrendiginiz u¢ kilit noktayi belirtiniz",

"Bugunku derste hala net olmadiginiz veya emin olmadiginiz iki ozel alani belirtiniz".
Bir sonraki dersten once tamamlanmasi gereken otonom galisma hakkinda onlari bilgilendirin:

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etmek" Faaliyet Kitabini okuyun.
- Faaliyetlerde agik alan kullanimlarini tanimlayin ve listeleyin.

- Faaliyetlerde egitsel robotik kullanimlarini tanimlayin ve listeleyin.

Degerlendirme

Degerlendirme bu modulln 2. dersinden sonra yapilacaktir.

‘ Modul 2: EGE'de SDO Uygulamasinin Desteklenmesi
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Egitim programia Dayali MODUL 3 ECE'de Cevre Egitimi igin Acik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi

DERS 6

Robotlarla disarida
ogrenme etkinlikleri

Maria Figueiredo, Sandra Ferreira ve Valter Alves, Instituto Politécnico de Viseu

OGRENME GIKTILARI

- Egitim amacli robotik ile agik hava arasinda baglanti kuran etkinlikleri degerlendirin
- Cevre egitimi ve egitsel robotik arasinda anlamli bagdlantilar kurmak

MALZEMELER

- Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek Insa Etme" GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Editimi Yiiksekodretim Dersi Editim programii.
(Modil 3)

- Ug video (videolart listeleyin)

- Posterlericin buyuk kagitlar, kalemler, post-it'ler, washi bantlar vb. veya dijital kreasyonlar igin
bilgisayarlar.

SURE

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

Sureg
Ders disarida, okul bahgesinde ya da yakindaki bir dodal park veya ormanda yapilabilir.
DERS BOLUMLERI

Ikinci ders, Jigsaw gruplarina geri donerek belirli bir konuda gruplarindaki Uzmanlar olarak arastirdiklari

ve ogrendikleri materyalleri paylasmalariyla baslar.

BOLUM 1: GiRIiS (10 DAKIKA)

Ders 1'i ve Uzman gruplari ile Jigsaw gruplarinin yapisini hizlica 6zetleyin. Ogrencilerin Etkinlik Kitabinin

analizinden edindikleri izlenimleri kisaca tartisin.

‘ Modul 3: EGE'de Gevre EGitimi icin Acik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi
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BOLUM 2: OGRENILENLERIN PAYLASILMASI (40 DAKIKA)

Ogrenciler orijinal Jigsaw gruplarina geri donerler ve her arastirmaci sirayla Uzman gruplarinda
ogrendiklerini sunar. Ogrenciler posterlerini bir duvar alaninda sergileyebilir veya ekranlarini gosterebilirler.

Her konuya on dakika verilir. Bir grupta ayni konuda iki arastirmaci varsa, sunum paylasilmalidir.

BOLUM 3: OGRENMEYi HAREKETE GECIiRMEK (20 DAKIKA)

Her seyin yolunda olup olmadigini kontrol eden hizl bir turun ardindan, Jigsaw gruplar Etkinlik Kitabi
analizine (ev ddevi) yonlendirilir ve her bir konunun iyi gelistirildigi/uygulandigi ornekleri vurgulamalari

istenir:

- Konu 1 - Agik hava deneyimlerinin gocuklar igin faydalari

- Konu 2 - EGE'de acik hava ve kapali alan deneyimlerinin birlestiriimesi

- Konu 3 - Dogada hesaplamali distnme ve egitim robotlarinin tesvik edilmesi

Her grup bunlari kagit dzerinde ya da dijital ortamda listelemelidir.

BOLUM 4: DUSUNME VE TARTISMA (20 DAKIKA)

Gruplardan her konu igin en iyi drnekleri paylasmalarini isteyin. Kimlerin Etkinlik Kitabinda iyi bir drnek
buldugunu diisiindigini sorun ve hangi konularin bu 6rnekle baglantili oldugunu sorun. iki ya da ti¢ 6rnek

alin.
Otonom calismay!i agiklayin:

Ogrencileri ders sirasinda sunulan (g alt konudan birini segmeye ve saglanan materyallere (her bir alt

konunun videolari ve GC Egitim programii ve Etkinlik Kitabi) dayanarak bu konu hakkinda kisa bir video

hazirlamaya davet edin (3 ila 5 dakika).

Degerlendirme

Ders 1 ve 2'den elde edilen 6grenme c¢iktilarinin dederlendirilmesi, her bir grenci tarafindan olusturulan
videonun (%50) yani sira her bir Uzman grubunun posteri (%35) ve Jigsaw grubunun listesi (%15)

degerlendirilerek yapilacaktir.
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Egitim programia Dayali MODUL 4 Temel Uygulamali Robotik ve Kodlama Etkinlikleri

DERS 7

Ekransiz kodlama ve
surdurulebilir
davranislar

Gianluca Pedemonte, Nicolo Monasterio ve Alice Franciscono, Scuola Di Robotica

OGRENME GIKTILARI

3-5yas arasli gocuklar igin erken gocukluk egitiminde (ECE) robotik ve kodlamanin pedagojik
rolinU anlamak.

Robotik yoluyla surddrdlebilirlik ve gevre egitiminin éneminin farkina varmak.

Erken gocukluk egitimi (ECE) 6grencileri igin 3-5 yas arasi gocuklara yonelik uygulamali, figsiz
kodlama etkinliklerini kesfedin.

Robot teknolojilerini erken 6grenme programlarina entegre etmek igin stratejiler gelistirmek.
Okul oncesi gocuklarda bilisimsel disinme ve problem ¢ozmeyi tesvik etmede egitimcilerin rolu
Uzerine dustnmek.

MALZEMELER

SURE

Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek Insa Etme" GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA _Robotik ve Cevre Editimi Yiksekodretim Dersi Editim programii.
(Mod(il 4)

Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme" GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Editimi Dijital El Kitab.

Fiziksel malzemeler: Renkli bant, yén oklari olan kartlar, kiiglik robotlar (Bee-Bot, Blue-Bot veya
benzeri), kegeli kalemler ve kadit.

Greencode Video

4,5 saat (1,5 saat yiiz ylize & 3 saat otonom calisma)

o

Modul 3: EGE'de Gevre EGitimi icin Acik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi
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Surec

BOLUM 1: ERKEN GOCUKLUK DONEMINDE ROBOTIK VE
SURDURULEBILIRLIGE GIRiS (15 DK)

OGRETIM YONTEMI: INTERAKTIF TARTISMA VE BEYIN FIRTINASI

Derse baslamak icin egitmen katiimcilara kilit bir soru sorar: "GCocuklar robotik yoluyla strdurtlebilirligi
nasil 6grenebilir?" Bu soru, disuinmeyi tesvik eder ve teknoloji ile gevre egitimi kavramlari arasinda baglanti

kurulmasina yardimci olur.

Ardindan, ogrenciler erken gocukluk doneminde egitim robotlar ve cevre egitimi ile ilgili onceki
deneyimlerini paylasirlar. Bu fikir aligverisi, gocuklarin aktif katilimini, problem ¢dzme becerilerinin
gelisimini ve deneyimsel 6grenmenin rollind vurgulayarak, okul oncesi egitime robotik entegrasyonunun

faydalarini tanitmaya hizmet etmektedir.

BOLUM 2: ROBOTIK VE KODLAMA ETKINLIKLERI (35 DK)

OGRETIM YONTEMI: DENEYIMSEL OGRENME VE REHBERLI KESIF

Fissiz kodlama kavrami veya dijital cihazlar kullaniimadan programlama etkinlikleri tanitilmaktadir.

Ogrenciler, kodlamanin hareket ve oyun yoluyla nasil égretilebilecegini kesfediyor.

EKRANSIZ ETKINLIKLER: SURDURULEBILIR VE SURDURULEMEZ EYLEMLER

Sirdurulebilirlik kavramina giris ve Egitim programi 4.5'te bulunan operasyonel faaliyet 6rnegi araciliiyla
okul dncesi gocuklar i¢in nasil anlasilir hale getirileceginin agiklanmasi
- Sdrdurdlebilir ve surddrdlebilir olmayan davraniglari temsil eden eylem kartlarinin olusturulmasi.

- Cevreigin olumlu ve olumsuz eylemler arasinda ayrim yapan bir uzayda hareket yolu boyunca
bir "insan robotu" yonlendirmek igin yon oklarini kullanmak.

Etkinlikten sonra, fise takill olmayan kodlamanin cocuklarda hesaplamali disinmeyi ve mantik
becerilerinin gelisimini nasil destekleyebilecegini tartisiyoruz.

BOLUM 3: ECE'DE PRATIK ROBOTIK (30 DAKIKA)

OGRETIM YONTEMI: KUGUK GRUPLAR HALINDE GOSTERI VE UYGULAMA

Ogrenciler, Bee-Bot gibi bir egitim robotunun kullanimini deneyimler ve siirdurtlebilirlik ve gevreye yonelik

egitim faaliyetlerinde kullanimi hakkinda hipotez kurarlar.

Onerilen faaliyetler:

‘ Modul 3: EGE'de Gevre Egitimi igin Agik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi
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Robotu ekolojik bir donglyl temsil eden bir yol izleyecek sekilde programlayin (6rnegin, geri
dontsimden bir Griintin yeniden Uretilmesine kadar).

Diziler, donguler ve hata ayiklama gibi temel kodlama kavramlarinin okul oncesi 6grenme
baglaminda kullaniimasi.

BOLUM 4: SONUG YANSIMASI (10 DAKIKA)

OGRETIM YONTEMI: iSBIRLIKCi TARTISMA VE DERS PLANLAMA

BU BOLUM, ROBOTIK FAALIYETLER ARACILIGIYLA COCUKLARA REHBERLIK ETMEDE
EGITIMCILERIN ROLUNE ODAKLANMAKTADIR. OGRENCILER BU ETKINLIKLERIN FARKLI
OKUL ONCESI OGRENME ORTAMLARINA NASIL UYARLANACAGINI TARTISMAKTADIR.

Degerlendirme

Bagimsiz galisma sonuglarinin bir sonraki oturumun basinda sunulmasi.

Robotik yoluyla surdurdlebilirlik egitimini gelistirme stratejileri Uzerine grup tartismasi.

Otonom c¢alisma

o

Okuma (1 saat): Erasmus+ "Greencode" editim programinin ve robotik ve gevre egitimi lzerine
dijital el kitabinin incelenmesi.

Faaliyet planlama (1,5 saat): Robotun strdirdlebilirlik eylemleri (6rn. atik ayristirma veya eneriji
tasarrufu) gerceklestirmek lzere programlandi§i kiclk gruplu bir "ekolojik meydan okuma"
planlamasi.

Dusinme ve arastirma (30 dakika): Ogrenciler, c¢ocuklarin robotik  kullaniminda
karsilasabilecekleri olasi zorluklar Gzerine disunur ve 3-5 temel unsur belirleyerek onlara yardimci

olacak stratejiler sunar.

Modul 3: EGE'de Gevre Egitimi igin Agik ve Kapali Alan Etkinliklerinin Onemi
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Egitim programia Dayali MODUL 4 Temel Uygulamali Robotik ve Kodlama Etkinlikleri

DERS 8

Elektronik cihaz ve blok
programlama ile
kodlama

Gianluca Pedemonte, Nicolo Monasterio ve Alice Franciscono, Scuola Di Robotica

OGRENME GIKTILARI

- Erken gocukluk egitiminde (ECE) egitsel robotik ve kodlamanin roliini ve uygulamalarini
anlamak.

- Uygulamali ve eglenceli yaklagimlara dayali 6dretim stratejileri uygulayabilir.

- Sdrdurdlebilirlik ve gevre egitimi konularini robotik, kodlama ve uygulamali tamir faaliyetleriyle
butlinlestirmenin 6nemini kabul etmek

- Scratch Junior kullanarak dijital de dahil olmak tzere tamir, hikaye anlatimi ve kodlama
becerilerini gelistirin.

- Dogal ve geri donusturdlmus malzemelerin, kurcalamaya dayali yaratici 6grenme deneyimleri
icin potansiyelinin kesfedilmesi

MALZEMELER

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Robotik ve Cevre Editimi Yiksekddretim Dersi Editim
programii. Dostu Bir Gelecek insa Etmek" GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK (Modiil 4)

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Robotik ve Cevre Editimi Dijital El Kitabi. Dostu Bir
Gelecek inga Etmek" GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK

- Scratch Junior ylikl( ve kamerali cihazlar

- Uygulamali etkinlikler igin dogal malzemeler (yapraklar, dallar, kozalaklar, taslar, gicekler, mese
palamutlari) ve geri dénustirilmis malzemeler (karton, kadit rulolar, plastik kapaklar, kumas
artiklari).

SURE

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

Sirec

BOLUM 1: GIiRIiS (5 DAKIKA)

Derse basglamak igin, her 6grenci 6gretimde teknoloji ile ilgili deneyimlerini yansitmaya davet edilir.
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"Ogretimde teknoloji ile ilgili deneyimleriniz nelerdir?" seklindeki acilis sorusu, 6grencilerin algi ve
beklentilerine iliskin bir baglangig tartismasini tesvik eder (Cevaplar kaditlara, beyaz tahtaya yazilabilir veya

Padlet gibi bir araca yiklenehilir).

BOLUM 2: ERKEN GOCUKLUK DONEMINDE EGITIM ROBOTLARINA
GIRIS (25 DK)

Bir 6nceki boliimdeki bagimsiz galismanin sonuglarinin, figsiz kodlama ve erken gocukluk donemindeki
uygulamalarina genel bakis ile birlikte sunulmasi. (Miro, Padlet veya diger benzer araglari kullanarak beyin

firtinasi)

Kodlama ve robotigin egitim yollarina entegre edilmesinin faydalari arastirimistir:
e FElestirel disinme ve problem ¢ozme becerilerinin gelistiriimesi.
e Yaraticihgin ve igbirliginin gelistiriimesi.
e STEM becerilerine ilgi gekici ve erisilebilir bir sekilde erken giris.

Daha sonra, erken gocukluk doneminde robotik ogretimi igin en etkili 6gretim metodolojileri arastirilacak
ve fise takill olmayan kodlama (dijital cihazlar olmadan) ile teknoloji ile kodlama arasindaki fark

vurgulanacak ve bunlarin olanaklari tanitilacaktir.

Scratch JR uygulamasinin tanitimi ve kullanimi.

DoJaya saygly! tesvik eden faaliyetler gibi cevresel konularda ¢ocuklarin farkindaligini artirmak igin
robotigin nasil kullanilabileceginin tanitiimasi. Ders sirasinda egitim faaliyetlerinin somut 6rnekleri

incelenecektir.

BOLUM 3: EGITSEL ROBOTIK ETKINLIKLERININ YAPISI (25 DK)

Egitsel robotik faaliyetleri dort asamali yapilandiriimis bir model izlenerek dizenlenebilir:
e lgi cekmek - Konuyu ilgi cekici bir sekilde tanitmak, cocuklarin merakini uyandirmak.
e Arastinin - Nasil galistiklarini anlamak igin robotlarla dogrudan kesif ve deney yapin.
e Olustur - Rota planlama veya problem ¢ozme gibi uygulamali faaliyetlerin gelistiriimesi.
e Yansitma - Deneyimin paylasiimasi ve elde edilen sonuglarin tartigiimasi.

Bu modeli daha net anlamak i¢in 6grencilerden Bee-Bot, Blue-Bot ve Scratch Junior gibi araglarla somut

etkinlik ornekleri bulmalari istenir.
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BOLUM 4: PRATIK ETKINLIK DENEYIMI - "GEVRENIN KORUNMASI
iCIN DOGA MASKOTLARI" (30 DK)

e  Giris ve beyin firtinasi (10 dk):

o Ogrenciler, cocuklarin gevresel siirdirilebilirlik konusundaki farkindaliklarini artirmak icin
robotigin nasil kullanilabilecegdini disinmeye tesvik edilmektedir.

o Dersin ana faaliyeti tanitiimaktadir: dogal ve geri donusturidlmis malzemeler kullanarak
ekolojik bir maskot yaratmak, ardindan Scratch Junior ile etkilesimli hikayesini
programlamak.

e Faaliyet gelistirme (10 dakika):

o 1. Adm: Ogrenciler malzemeleri toplar ve maskotlari yaratici detaylarla 6zellestirerek bir
araya getirir.

o Adim 2: Scratch Junior kullanarak her grup kendi maskotunu dijitallestirir ve ekolojik bir
mesaj iletmek icin kisa bir animasyon hikayesi olusturur.

e Sontartisma (10 dakika):
o Her grup, iletmek istedikleri egitim mesajini agiklayarak galismalarini sunar.
o Faaliyetin egitim potansiyeli ve farkli yas gruplarina uyarlanmasi igin olasi degisiklikler

tartisiimaktadir.

BOLUM 5: DUSUNME VE TARTISMA (5 DAKIKA)

Dersi sonlandirmak igin, egitsel robotigin glnlik 6gretime nasil entegre edilecedine dair kolektif bir

yansima onerilmektedir. Ogrenciler tartismaya davet edilir:

e Farkli gelisim dlizeyleri ve egitim ihtiyaglari igin olasi uygulama zorluklari ve olasi gozimler veya
faaliyet uyarlamalari
e Egitim robotlari aracilifiyla gelistirilen temel becerilerin 6zeti.

e Teknoloji ve surdurilebilirligi entegre etmenin dnemi.

Degerlendirme

e Ders sirasinda tartismaya aktif katiim.
e Otonom faaliyet tasariminin kalitesi.

e Simulasyon sirasinda faaliyetin net bir sekilde sunulmasi ve agiklanmasi.
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Otonom calisma

o

Etkinlik 1: Yeni Bir Etkinlik Tasarlama (1,5 saat)

KlcUk gruplara ayrilan 6drenciler, sinifta verilen drneklerden yola gikarak egitici bir robotik
etkinligi tasarlarlar.

Tasarim sunlari igermelidir:

a) Ogrenme hedefleri.

b) Gerekli malzemeler veya araglar.
c) Faaliyetin ayrintili agiklamasi.
d) Cevresel veya sosyal konularla baglantilar.

Etkinlik 2: SimUlasyon ve Paylasim (1,5 saat)
Her grup kendi tasarladigi etkinligin sunumunu yapar.

Fikirler, gelecekteki sinif uygulamalari igin ortak bir belgede derlenir.

Modul 4: Temel Uygulamali Robotik ve Kodlama Etkinlikleri
Ders 2:
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Egitim programia Dayall MODUL 5 ECE'de Degerlendirme ve Dokiimantasyonun SDO Yaklasimindaki Rol

ECE icin SDO'de
degerlendirme ve
dokiimantasyonun
anlasiimasi

Mary O'Reilly ve Noletta Smyth ERKEN YILLAR ROI

OGRENME GIKTILARI

- Erken gocukluk egitiminde dokimantasyon, 6lgme ve dederlendirmenin dnemini anlamak.

- Erken gocukluk egitiminde 6grenme giktilarini degerlendirmeye yonelik yontem ve araglari
kesfetme.

- Cocuklarin 6grenmesi ve gelisimi igin degerlendirme/degerlendirme tekniklerinin nasil
uyarlanacagini anlamak.

MALZEMELER

- Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme" GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Egitimi Dijital El Kitabi.

- Monkey Business lllusion by Daniel Simons Maymun Isi illizyonu.

- _Carla Rinaldi Dokimantasyon Uzerine. You tube roportaji - 3.30 dakika.

- Gocuklarin 100 Dili (Reggio Emilia) Loris Malaguzzi Uluslararasi Merkezi - YouTube (6 dakika).

- Bireysel Duslinme ve Uygulama Planlari.
- Ogrenme Gunlukleri.

BAGIMSIZ OLARAK GALISILACAK MATERYALLER

SURE

Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etmek' GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK _Robotik ve Cevre Editimi_Yiiksekodretim Dersi Editim programii.
(Modlil 5)

Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek Insa Etme' GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Editimi Dijital El Kitabi.

4,5 saat (1,5 saat yliz ylze & 3 saat otonom galisma)

o

Modul 5: SDO Yaklagiminda EGE'de Deg@erlendirme ve Dokumantasyonun Rolu
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Surec

DERS BOLUMLERI

Bolum 1: Giris

Bolim 3: Dokiimantasyon, Olgme ve Degerlendirmenin Onemi

Bolim 3: EGE'de Ogrenme Ciktilarini Degerlendirme Yontem ve Araglar

Bolim 4: Cocuklarin Ogrenimi ve Gelisimi igin Degerlendirme Tekniklerini Uyarlayin

Bolim 5: Ddstnme ve Tartisma

BOLUM 1: GiRiS (15 DAKIKA)

Videoyu gdstererek derse giris yapin - Maymun isi illizyonu - 1.41 dakika youtube

Maymun Isi illizyonu

"Gozlemlemek’, "gormek” ile ayni sey degildir. Gormek pasiftir. Ornegin, ise giderken etrafinizdaki her seyi

gorirsinlz, ancak nadiren belirli bir sey arar veya daha sonra kullanmak Uzere bilgileri not alirsiniz.

Gozlemci oldugunuzda, merak ettiginiz bir seyi incelemek igin duyularinizi kullanir ve deneyimlediklerinizi
degerlendirirsiniz. Gozlem, degderlendirmek lzere belirli bilgileri toplayabilmeniz igin dikkatinizi yogun ve

aktif bir sekilde verme stirecidir.
Bu video klibe bakalim - beyaz tisortlU kisilerin topu birbirlerine kag kez pas attiklarini sayin.
Ogretmen adaylarindan geri bildirim alin - goriiyor muyuz yoksa gézlemliyor muyuz?

Monkey Business video klibini tekrar gézden gegirin ve tartisin.

GC Egitim programii.Modl 1 ve Moddil 5'teki materyalleri kullanarak SDO'ye ve erken gocukluk egitiminde

dokimantasyon, gozlem, dlgme ve degerlendirmenin 6nemine kisa bir genel bakigla baslayin

BOLUM 2: DOKUMANTASYON, OLGCME VE DEGERLENDIRMENIN
ONEMI (25 DK)

Sorgulamaya dayali 6§renme modelinin kisa bir incelemesi ile basglayin (GREENCODE Moddil 1). Cocuklari
SDO adimlarindan gegerken neden gozlemlememiz gerektigini sorun.

Gozlemlerle ilgili onceki bilgileri tazelemek igin - Kiicuk gruplar halinde goézlemlerle ne demek istedigimizi
tartisin ve geri bildirim sunun - FC kagidi Gzerinde kelime firtinasi. Modl 5 (sayfa 58'den itibaren) ve Moddl
5, Ders 1, Ek 1'e bakiniz.
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Ogretmen adaylarina "Gocuklarin 6grenmelerini nasil belgeleyebiliriz?" diye sorun ve geri bildirim alin -

Reggio Yaklasimindan dokimantasyonla ilgili bizim igin énemli 6grenmeleri ve SDO yaklasiminin her
adiminda sosyal etkilesimleri gozlemlemenin dnemini vurgulayan Yuksek kaliteli dokiimantasyon ve
degerlendirme ve Zengin degerlendirme hakkindaki Greencode Moddl 5'in igerigini kullanin.

e Reggio Emilia'dan Carla Rinaldi ile yapilan roportaji izleyin dokiimantasyon Uzerine Carla
Rinaldi on Documentation. You tube roportaji - 3.30 dakika. Ogrenciler ikili gruplar halinde
distndr ve sinifla paylagsmak Uzere 3 6nemli noktay listeler

|ZLENECEK BiR SONRAKI VIDEOYU TANITIN

Ogrenmeyi 6lgmek ve degerlendirmek igin tek bir yol olmadigini unutmayin. Cocuklarin birden fazla
ogrenme yolu vardir ve 6gretmenin farkli 6grenme tarzlarini ve zekalarini tanimak igin cocuklari dikkatle
gbzlemlemesi gerekir. Loris Malaguzzi tarafindan tasarlanan Cocuklarin YUz Dili, Reggio Cocuklari ve
Howard Gardner'in coklu zeka teorisi arasindaki benzerlikler ve baglantilar, okul ncesi egitim
kurumlarimizda ¢ocuklarin 6grenme sureglerine bakisimizi ve saygi duyma seklimizi etkilemelidir.

YUz dil, cocuklarin sonsuz sayidaki potansiyelleri, merak etme ve sorgulama yetenekleridir. YUz dil bize
birden fazla gérme bicimi ve birden fazla var olma bigimi oldugunu hatirlatir.

e Cocuklarin 100 Dili - Loris Malaguzzi Uluslararasi Merkezi - YouTube'u izleyin (6 dakika).
Ogrenciler ikili gruplar halinde dustnir ve sinifla paylasmak tzere 3 dnemli noktayi listeler.

BOLUM 3: EGE'DE OGRENME CIKTILARININ DEGERLENDIRILMESI:
YONTEMLER VE ARAGLAR (20 DK)

Modil 5 Bolim 2'den Gozlem, Degerlendirme ve Planlama dongiisii tizerine sunum yapacak egitmen

Gozlemler, okul 6ncesi egitimde 6grenme c¢iktilarini degerlendirmek icin EGE'de en gok kullanilan yontem
ve araglardir.

Ogretim gérevlisi, dgrencilerin erken gocukluk gelisiminin ihtiyaclarina yardimci olacak farkli gézlem
yontemlerinden bazilarini duymus olabileceklerini ortaya ¢ikaracaktir: Ornekler

-Anekdot notlart. ...
-Dokuma Formatlari
-Kosu kayitlari. ...
-Zaman ornekleri. ...
Jottings-. ...

-Calisma ornekleri. ...
-Fotograflar ve videolar
-Ogrenme Hikayeleri

-Otantik degerlendirmeler - HighScope ve gok daha fazlasi
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Elektronik dokiimantasyon programlari da kullanilabilir, 6rnegin: Teaching Strategies, HiMama, Seesaw,
Class Dojo ve Google Classroom

Ogretmen adaylarindan bu uygulamalarla ilgili ilk diistincelerini ve deneyimlerini paylagmalarini isteyin.

Klcuk gruplar halinde - kendi deneyimlerinize dayanarak - agsagidaki sorulari yanitlayin ve yanitlar hakkinda
geri bildirimde bulunun.

1. Cocuklarin 6grenmedeki ilerlemelerini belgelemek icin su anda hangi yontemler kullaniliyor?

2. Ogrenme siirecini ne kadar etkili bir sekilde belgelediklerini distintyorsunuz?

3. Mevcut kayitlar gocuklarin deneyimlerini ve 6grenme sureglerini ebeveynlere ne kadar etkili bir
sekilde aktariyor?

4. Cocuklar ve ebeveynler dokiimantasyon surecine katkida bulunuyor mu?

BOLUM 4: GENG OGRENCILER iGiN OLCME/DEGERLENDIRME
TEKNIKLERININ UYARLANMASI (20 DK)

Hadi gozden gecirelim!

Ogretmen adaylarindan ikili gruplar halinde 6lgme ve degerlendirmenin ne tir kanitlar ve geribildirimler
sagladigini tartigmalarini isteyin. Modul 5 Bolim 3'te listelenen fikirlere bagvurun.

Belirtildigi gibi, okul 6ncesi g¢ocuklarin degerlendiriimesi, tim gelisim alanlarini kapsayacak sekilde
butincul bir sekilde yapiimali ve hem tek tek gcocuklar hem de ¢ocuk gruplariigin dil, motor, 6z duizenleme
ve sosyal etkilesim gibi becerileri icermelidir. Bu ayni zamanda bireysel ihtiyaglarin belirlenmesine de
yardimci olacaktir. SDO 6grenme donglisi, cocuklari elestirel ve analitik distintrler olmaya, soru sorarak,
arastirarak, problem c¢ozerek, teorileri tek baslarina ve akranlariyla test ederek, baskalarina meydan
okuyarak ve etkili karar vericiler haline gelerek dogal meraklarini gelistirmeye tesvik eder. Etkili
degerlendirmenin tim bunlar yakalamasi ve Gzerine insa edilmesi gerekir.

Kiguk grup tartigmasi - 2 soruyu gz dninde bulundurun - her bir soruyu bir flip chart sayfasina yazin ve
ogretmen adaylarindan her bir sayfaya fikir eklemelerini isteyin - sonuglari tartigin.
1. Okul oncesi gocuklarin degerlendiriimesinde karsilagilan bazi zorluklar nelerdir?

(yogun rutinler, kisa dikkat sureleri, dikkat daditici unsurlar, farkli kisilere farkli tepkiler, dijital
degerlendirme, belirli yéntemlerin kullaniimasi vb.)

2. Okul oncesi cocuklari degerlendirirken hatirlanmasi gereken bazi onemli noktalar
nelerdir?

(esnek olmak, cocuklarin 6grenme stilleri, kasitli 6gretim ciktilari, objektif ve gergekgi olmak, sosyal
etkilesimleri dederlendirmek, cocuklarla gercek konusmalar yapmak, cocugun sesini dinlemek, agik
uclu sorular kullanmak, asiriya kagmamak vb.)

Kiguk ¢ocuklarin 6grenme ve dustinme sureglerini olgmenin ve degerlendirmenin en iyi yolu
belgelendirmedir.

Greencode Modul 5 Bolum 3'te listelenen Sally Featherstone'un degerlendirme tekniklerinin
uyarlanmasina iligkin fikirlerine bagvurun.

Modil 5'in son paragrafindan bir alintiyla bitirelim.
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Yazili kayitlar, fotograflar ve filmler aracilidiyla cocuk hakkinda bildiklerimizi kullanarak cocudun ne yaptigini
yorumlayabiliriz. Bu énemli sireg, gordiklerimiz hakkinda disinmemizi ve bunlari anlamlandirmaya
calismamizi icerir; cocugun nasil ve ne ogrendigini anlamamiza ve i¢goru kazanmamiza yardimci olur.
Yorumlanimiz muhtemelen 6znel olacak, cocuk gelisimi, kiltirel gegcmis, ilgili egitim programi ve
gozlemlediklerimize iliskin kendi kisisel bilgilerimize dayanacaktir. Gozlemlerimizi meslektaslarimizia
tartismak igin dizenli firsatlara sahip olmak, bilingsiz ényargilarimiz hakkinda daha derin disinmemize
yardimci olacaktir (Louis, 2022).

BOLUM 5: DUSUNME VE TARTISMA (10 DAKIKA)

Etkinlik: Ogretmen adaylarinin bu derste 6grendiklerini gelecekteki dgretmenlik uygulamalarina nasil
entegre edebileceklerini distinmelerini saglayin.

- Yansitma ve Uygulama Plani : Ders sirasinda neler dgrendiklerini ve bunlar nasil uygulamayi
planladiklarini yazmalarini isteyin.

- Tartisma: Ogretmen adaylarinin distncelerini paylastiklari ve kalan sorularini sorduklari bir
kapanis tartismasini kolaylastirin.

Degerlendirme

Degerlendirme bir sonraki ve son dersin sonunda yapilir

Otonom calisma

Ogretim gorevlileri, sinifi 3 gruba ayirarak Modiil 5'ten incelenecek videolari tahsis edebilir. Her 6grenci
3 videoyu izleyebilir...

1. Sir Ken Robinson'in TED Konusmasi - Okullar Yaraticilig Oldurtyor mu
https://www.ted.com/talks/sir_ken_robinson_do_schools_kill_creativity?subtitle=en

2. Dr Christina Egan Marnell'in 6drenme hikayelerini yapilandirmak icin Fark Et-Tani-Yanitla
cercevesini (Carr, 2001) nasil kullandigina dair blogu - Pedagojik dokiimantasyon: 6grenme
hakkinda bir hikaye anlatmak

3. 'Dr Claire Warden ile Sorgulamaya Dayali Ogrenme" i https://shows.acast.com/inquiry-

based-learning-with-dr-claire-warden

Ev 6devi - ogrenciler izledikleri videolarla ilgili gorislerini Ogrenme Glinliklerine yazarlar ve Ders 2'deki
gruplarla paylasmak tzere temel gikarimlarinin bir listesini yaparlar.
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Ek 1 - Egitmenlerin sozlii olarak veya PPt slaytlarinda kullanabilecekleri istege bagl yonlendirmeler
Modiil 5, Ders 1

Paylas - Gozlem, bir gocugun ne yaptigini tanimlamaktan ¢ok daha fazlasidir. Gergekten izlemek ve
dinlemek, gocugun gergek gelisiminin farkinda olmak, onu neyin ilgilendirdigini, motive ettigini ve ilgisini
gektigini fark etmek ve daha sonra bu gozlemlerin gocugun 6grenmesi hakkinda bize ne soyledigi tizerine
dustnmek anlamina gelir. Gozlem, bu ayrintilari anlamli ve dnemli olarak kaydetmek ve ogrenmeyi
genisletmek i¢in bunlari nasil kullanacagimizi bilmek anlamina gelir

Gozlemler, ogretmenlerin ¢cocuklarin ihtiyaclan, deneyimleri, ilgi alanlar, dusunceleri, guglu yonleri ve
gelisim alanlari hakkinda daha iyi bir fikir edinmelerini saglar. Bu bilgiler, gocuklarin 6grenimini hem
bireysel hem de toplu olarak nasil destekleyeceklerine ve gelistireceklerine karar verirken ¢ok onemlidir

Cocuklar gozlemlerken onlarin hareketlerini, davranislarini, etkilesimlerini ve ifadelerini izleyeceksiniz.
Bazen sadece dinleyecek, bazen de onlara katilacak ve onlarla konusacaksiniz. Gozlem, de@erlendirme ve
planlama dénglsunin hayati bir pargasini olusturur.

Gozlemler bize su konularda yardimei olabilir

- Birgocugun ilgisini neyin gektigini ve nerede oynamaktan ve kesfetmekten hoslandigini kesfedin
—-Cocuklarin diger cocuklarla ve yetiskinlerle nasil etkilesime girdigini gorin

- Cocuklarin duygularini nasil yonettiklerini gortin

- Bireysel cocuklarin 6grenme stillerini anlamaya baslayin - yani semalar

- Gelisim asamalarini gérmeye baslayin

- Gelisim sirasini takip etmemizi saglar

- Gocuklarin etkili 6grenmenin ozelliklerini gelistirip gelistirmedigini gorun

- Davranig, 6grenme gecikmesi gibi belirli sorunlari anlamak ve izlemek

Gozlem ayni zamanda uzun vadeli bir surectir: tutarli izleme ve belgelenmis gozlemlerin gozden
gecirilmesi, gocuklarin beklenen gelisim asamasinda oldugundan emin olmak igin kanit saglar. Bir sorun
varsa, gozlem ¢cocugun zorlandigi alani veya alanlari hizli bir sekilde belirler, boylece bu sorunlari ele alabilir
ve gocugun uygun destegi almasini saglayabilirsiniz.

Bir gocugu gozlemlemeden 6nce bunu yapmak igin temel bir neden olmalidir. Gozlemin amaci (niyetle)

- Egitim programii planlayin (cocugun gevreye katilimini ve etkilesimini gdzlemleyin),

- Birgocugun bir hedefe ulasmasiigin (belirli bir deneyim sirasinda gocugu gozlemleyin ve gocugun
hedefe ulagsmasini izleyin),

- Birgocugun becerilerini ve yeteneklerini tanimlamak igin (cocudu glin boyunca farkli zamanlarda
becerilerini uygularken gozlemleyin),

- Ebeveynleri gocuklarinin 6grenimi hakkinda bilgilendirmek (ebeveynlerin size soyledigi cocugun
dgreniminin bir yonind gozlemlemek).

- Gozlemleri belirli amaglar icin bilingli olarak planladigimizda, nasil, ne zaman ve nerede gozlem
yapacagimizi planlayabiliriz.
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Egitim programia Dayall MODUL 5 ECE'de Degerlendirme ve Dokiimantasyonun SDO Yaklasimindaki Rol

DERS 10

SDO etkinliklerinde
cocuklarin

ogrenmelerinin
belgelenmesi

Mary O'Reilly ve Noletta Smyth ERKEN YAS DONEMI

OGRENME GIKTILARI

Sorgulamaya dayali bir 6grenme faaliyeti sirasinda gocuklarin 6grenmelerini belgelemek igin
gozlem yontemlerini ve araglarini degerlendirin.
Cesitli gozlem yontemlerinin ve araglarinin gugli yonlerini ve sinirlamalarini tanimlamak

Dokimantasyon surecinin etkinligini yansitmak ve degerlendirmek.

MALZEMELER

Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre_ Dostu Bir Gelecek Insa Etme' GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Editimi Yiiksekédretim Dersi Editim programii.
(Modl(il 5)

Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek Insa Etme' GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Editimi Dijital El Kitabi.

Erasmus + "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme" Etkinlik Kitabi - Erken
Cocukluk Egitiminde Egitsel Robotik ve Cevre Egitimi.

Gruplar igin flipchart kagidi ve kegeli kalemler.

Bireysel Yansitma ve Uygulama planlari.

Ogrenme Gunlikleri.

BAGIMSIZ OLARAK GALISILACAK MATERYALLER

o

Erasmus+ 'Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme' GELECEGIN
EGITIMCILERINI HAZIRLAMA Robotik ve Cevre Egitimi Yiiksekédretim Kursu Egitim programii.
Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Robotik ve Cevre Egitimi Dijital El Kitabi.Dostu Bir
Gelecek insa Etmek" GELECEGIN EGITIMCILERINI HAZIRLAMAK

Erasmus+ "Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek insa Etme'Etkinlik Kitabi - Erken
Cocukluk Egitiminde Egitsel Robotik ve Cevre Egitimi.

Modul 5: SDO Yaklagiminda EGE'de Deg@erlendirme ve Dokumantasyonun Rolu
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- Erasmus+ Greencode - Robotlarla Cevre Dostu Bir Gelecek inga Etme Video Editimleri.

SURE

4,5 saat (1,5 saat yiiz ylize & 3 saat otonom calisma)

Surec
DERS BOLUMLERI

Bolim 1: inceleme
Bolim 2: Sorgulamaya Dayali Ogrenme Faaliyetinin Belgelendirilmesi
Bolum 3: Tartisma

Bolim 4: Yansima

BOLUM 1: GOZDEN GEGIRME (10 DAKIKA)

Ders 1'deki ev 6devini gézden gegirerek baslayin. Ogrenciler 3 gruptan birine ayrilir (her video igin 1 grup)
ve burada bireysel bulgularini tartisirlar ve ardindan her grup temel ¢ikarimlarini sinifa sunar.

Buglinin odak noktasinin, sorgulamaya dayali bir 6grenme faaliyeti sirasinda gocuklarin 6grenme
yolculugunu gozlemlemek ve belgelemek icin cesitli yontem ve araclari degerlendirmek oldugunu
aciklayn.

Ogretmen adaylari ile sorgulamaya dayali 3grenme kavrami zerine tekrar goriisme.

SDO yaklasiminin cocuklari soru sormaya, deney yapmaya, fikirleri kesfetmeye, sorularina kendi baslarina
cevap bulmaya ve uygulamali 6grenme yoluyla bilgiyi inga etmeye tesvik ettigini unutmayin.

Bugln, sorgulamaya dayali bir etkinlik sirasinda gocuklarin 6grenmelerini belgelemek igin gozlem
yontemlerini ve araglarini ele alacak, gesitli gozlem yontemlerinin ve araglarinin gugld yonlerini ve
sinirlamalarini tanimlayacak ve belgeleme surecinin etkinligini yansitacak ve degerlendirecegiz.

BOLUM 2: SORGULAMAYA DAYALI OGRENME ETKINLIGI: (45
DAKIKA)

Egitmen etkinlife baslamadan once "gocuklarin 6grenmelerinin belgelenmesinde 6§retmenin roll nedir?"
diye sorar ve flipcharta kaydeder.

Referans igin egitmen notlari

- Greencode Moddl 5 Ders 1'de tanitilan anekdot kayitlari, 6grenme hikayeleri, resimler, gizimler ve
fotograflar gibi gesitli gozlem ve belgeleme tekniklerini hatirlayin.

- Gocuklar aktiviteye katildikga 6gretmen sorular, problem ¢ozme, isbirligi veya kesifler gibi onemli
anlari gozlemler ve kaydeder.
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- Ogretmenler, anekdot notlari, 6grenme hikayeleri ve fotograflar kullanarak cocuklarin diisiince
slreglerini, eylemlerini ve sorularini belgelemektedir.

- Ogretmenler, etkinlik sirasinda cocuklarin katilimini belgelemeye odaklanmalidir.

- Cocuklar problem ¢ézme veya isbirligi ile mesgul oldular mi? Yaraticilik ve elestirel distinme
sergilediler mi?

- Cocuklarin etkinlik sirasinda sorduklari, meraklarini ve gelismekte olan disUncelerini ortaya
cikaran sorulari not edin.

- Cocuklarin sorunlari nasil gozeceklerini veya zorluklara nasil yaklagacaklarini bulduklari durumlari
belgeleyin.

- Cocuklarin birlikte calistiklari, fikirlerini paylastiklar veya disincelerini baskalarina acikladiklari
anlari kaydedin.

- Cocuklarin malzemeleri nasil maniptle ettikleri veya cevrelerindeki degisikliklere nasil tepki
verdikleri gibi belirli eylemleri yakalayin.

Ogrencileri 6 gruba ayirin ve her grubun Yesil Kod Etkinlik Kitabindan bir etkinlik segmesini saglayin ve

1. Segilen SDO faaliyetinin her adiminda gocuklarin grenmelerini belgelemek / degerlendirmek
icin kullanilacak en iyi ydntemlere / araglara ve nedenlerine karar verin?

2. Grup tarafindan segilen her bir yontem/arag igin drnekler verin.

3. Her bir teknigin gugld yonlerini ve sinirlamalarini tartigin

Her grup bulgularini sinifa sunar

Etkinlik boyunca egitmen, ogrencilerin ¢ocuklarin katiimini ve 6grenmesini nasil belgelediklerini ve
degerlendirdiklerini gdzlemler. Ogrenciler etkili acik uglu sorular soruyorlar mi? Notlarinda anlamli anlar
yakaliyorlar mi?

Cocuklarin sorgulama strecleri ve o6grenme ciktilari hakkinda fikir vermesi icin dokimantasyonun
derinligini ve netligini saglayarak belgelenmis gozlem orneklerini gdzden gegirin.

BOLUM 3: TARTISMA (30 DAKIKA)

Etkinlikten sonra, egitmen ogrencileri bir grup tartismasi i¢in bir araya getirir.

Diigiinme ve Paylagma:

- Sadece becerilerin dedil, ayni zamanda duygusal ve sosyal gelisimin, ilgi alanlarinin ve giglu
yonlerin de belgelenmesinin dnemini tartisin.

Asagidaki gibi sorular sorun:

- Bu gozlemlerin belgelenmesi gocugun 6grenme yolculugunu desteklemeye nasil yardimei olur?

- Hangi anlari yazacaginiza nasil karar verdiniz?

- Anekdotsal gozlemler ve 6grenme hikayeleri veya diger yontemler gocugun ilgileri hakkinda neleri
ortaya gikardi?

- Belgeler 6gretimimizi dizenlememize nasil yardimci olabilir?

‘ ModUl 5: SDO Yaklagiminda ECE'de Degerlendirme ve Dokimantasyonun Rolu
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BOLUM 4: YANSITMA (5 DAKIKA)

Doklmantasyon surecinin etkinligi Gzerine dustinen ogrenciler, bireysel yansitma ve uygulama planlarini
tamamlarlar.

Doklmantasyon gocuklarin 6grenme ve meraklarini dogru bir sekilde yakaladi mi?

llerlemeyi izlemek, gligli yonleri tanimak ve destek alanlarini belirlemek igin gelecekteki 6gretim
stratejilerine ve faaliyetlerine rehberlik etmek tzere dokiimantasyon nasil kullanilabilir?
Gelecekteki sorgulamaya dayali derslerde gozlem ve belgeleme surecini iyilestirmek icin ne gibi
dizenlemeler yapilabilir?

Degerlendirme

Not: Universite 6gretim gorevlileri en uygun degerlendirme yontemini segebilirler - 6grenciler kendi SDO
ders planlarini her dersten sonra agsamali olarak veya yalnizca GC Egitim programi programinin sonunda
gelistirebilirler.

Bu ders plani, bu son dersten sonra 10 derecelik bir olgekte 0zet olarak degerlendirilecektir.

Otonom galisma

Gorev: Bu 2 derste ogrendiklerinizi dikkate alarak ders planinizi gdzden gegirin.

Her bir adimi inceleyin ve teklifi iyilestirin. Ozellikle, sire¢ boyunca dokimantasyonu ve yansitma
adimini inceleyin.

Ogrencilerin dikkate almasi gereken noktalar

o

Gozlemler ve 6grenme hikayeleri her bir cocugun gelisiminin daha iyi anlasiimasini sagladi mi?
Etkinlik sorgulamayi ve arastirmayi tesvik etti mi?

Cocuklar zorluklar Uzerinde ¢alisabiliyor, anlamli sorular sorabiliyor ve 6grendiklerini gosterebiliyor
muydu?

Belgeler cocuklarin ilgi alanlari ve 6grenme tarzlari hakkinda neler ortaya koydu?

Bu dokiimantasyon 6gretim stratejilerini desteklemek icin nasil kullanilabilir?

Cocuklarin bireysel 6grenme ihtiyaclarini daha iyi desteklemek i¢in gozlem surecinde ne gibi
iyilestirmeler yapilabilir?

Bu araglarin ders planlarini bilgilendirmek i¢in diizenli olarak kullaniimasi.

Belgelendirilmis gbozlemler 6gretmenlerin her bir ¢ocugun ihtiyaclarini daha iyi anlamasini ve
ogdretim stratejilerini gerekli sekilde uyarlamasini nasil saglayabilir?

Sorgulamaya dayali 6grenmeyi gozlemleme, degerlendirme, belgeleme ve dederlendirme adimlarini

gbzden gegirin.

Modul 5: SDO Yaklagiminda ECE'de Degerlendirme ve Dokimantasyonun Rolu
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o

Cocuklarin merakini gozlemlemenin, 6grenme strecini yonlendirmek i¢in sorular kullanmanin ve
gelisimlerini belgelemenin énemini g6z éninde bulundurun.

Ogrenciler egitim programilarina sorgulamaya dayali 6grenmeyi nasil daha fazla dahil edebilir ve
gelecekteki dgretim stratejilerini bilgilendirmek igin gdzlemleri nasil kullanabilir?

Ogrencilerin - 6grenme  hikayeleri veya anekdot notlari gibi belgeleri ebeveynlerle nasil
paylasabileceklerini disinun ve boylece onlari ¢cocuklarinin meraki ve ilerlemesi hakkinda
bilgilendirin.

Gozlem tekniklerini gelistirmek, farkli 6grenme baglamlarinda sorgulamayi desteklemek ve

degerlendirmelere dayali olarak gelecekteki faaliyetleri ayarlamak igin stratejileri kesfedin.

Modul 5: SDO Yaklagiminda EGE'de Degerlendirme ve Dokimantasyonun Rold
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