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Building an Eco-Friendly Future with Robots

As mesas-redondas do GREENCODE foram
realizadas como parte do projeto
"Construir um Futuro Amigo do Ambiente
com Rob6s" para explorar estratégias
educativas inovadoras que integram
consciéncia ambiental, robdtica e

aprendizagem baseada na investigagao.

Realizadas localmente e presencialmente
nos paises dos parceiros do projeto, estas
mesas-redondas  criaram  ambientes
dindmicos que permitiram aos
participantes trazer diferentes perspetivas

sobre a implementacdo do modelo
educativo  desenvolvido no  projeto
GREENCODE.

As discussdes focaram-se nos desafios e
expectativas relacionados com o uso de
robos educativos, abordagens a educagéao
ambiental e a sua integragdo eficaz
através da aprendizagem baseada na
investigacao.

Estes encontros proporcionaram debates
instigantes e levaram a contribuigbes
valiosas. Além disso, forneceram dados
essenciais para o desenvolvimento do livro
de atividades, do jogo de cartas e das
fichas de trabalho.

Mesas-Redondas

Convidamos a descobrir as ideias e
perspetivas partilhadas durante as nossas
mesas-redondas.  Estas  discussdes
exploraram  abordagens  educativas
inovadoras e estratégias praticas para
melhorar as experiéncias de
aprendizagem.

TNM em Rijeka

Em outubro de 2024, todos os parceiros
do projeto reuniram-se em Rijeka, Crodacia,
para discutir as atividades do projeto. A
reunido incluiu uma visita exploratéria a
um dos jardins de infancia e a Casa das
Criangas em Rijeka.
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Mesa-Redonda
Riga

No dia 2 de outubro de 2024, os parceiros
da Universidade da Leténia organizaram
uma mesa-redonda num jardim de infancia
em Riga, a

instituicdo  pré-escolar

0 evento contou com a participagédo de 17
membros da equipa, incluindo educadores
e administradores.

O foco da reunido foi o Curriculo
GREENCODE, praticas ecoldgicas na
atualidade, robos educativos,

aprendizagem baseada na investigagéo e

Os educadores partilharam feedback muito
valioso sobre o processo de ensino na
Educagédo Pré-Escolar. Aqui estdo alguns
dos destaques:

- A robética educativa ndo é usada
com frequéncia devido a falta de materiais.

Os educadores sentem que estas
atividades séo limitadas e que as criangas
rapidamente se aborrecem, pois nao
conseguem criar novas ideias a medida que
aprendem as fungdes dos robds.

em

- Os educadores e a diregcdo da
instituicdo destacaram a necessidade de
planos de aula detalhados para ajudar
novos professores ou estudantes em
formagao a estruturar as aulas e atingir
os objetivos educativos.

A importancia de espago e tempo para a
reflexdo e interagcdo das criangas foi
sublinhada. No entanto, educadores
menos experientes sentem dificuldades
em improvisar e adaptar-se aos interesses
das criangas, sendo necessario um guia
especifico para os novos docentes.

Ao mesmo tempo, enfatizaram que um
docente recém-formado, sem experiéncia
de ensino, tem dificuldades em improvisar
criativamente no processo de ensino,
acompanhar as perguntas das criangas ou
adaptar a sessdo aos seus interesses e
necessidades. Por isso, um guia especifico
para novos educadores é muito
importante.

Mesa-Redonda
Mannheim

A mesa-redonda em Mannheim trouxe
informacgdes valiosas de especialistas em

em

TIC e Educagdo de Infancia. Os
participantes  demonstraram  grande
interesse no projeto, sublinhando a

importancia do pensamento algoritmico e
das competéncias digitais basicas para as
criangas.

A discussdo centrou-se nos diferentes
niveis de competéncia das criangas e na
forma como os robds fazem parte do seu
dia a dia, seja na vida real ou nos media.
Alguns dos t6picos debatidos incluiram:

Exemplos praticos de robds do quotidiano,
como  aspiradores  automaticos e
cortadores de relva.

A relagdo entre robdtica e praticas
ambientais, que inicialmente parece
contraditoria, mas pode ser explorada de
forma criativa (por exemplo, cortadores de
relva que funcionam como animais a

pastar).
Alguns  participantes  sublinharam a
igualdade social como um aspeto

importante na Educagdo de Infancia e
alertaram para o risco de marginalizar
criangas de familias menos privilegiadas ao
focar-se em robds domésticos.

A escolha do BeeBot como ponto de partida
para atividades educativas, devido a sua
ligacdo ao ecossistema e ao facto de ser
um animal familiar para as criangas. A
abelha é um animal conhecido por quase
todas as criangas, desempenha um papel
importante no nosso ecossistema e pode
ser encontrada em muitos paises ao redor
do mundo.

Mesa-Redonda
Viseu

O IPV organizou uma mesa-redonda sobre
o GREENCODE no dia 26 de setembro de
2024, reunindo estudantes do Mestrado em
Educacgéo Pré-Escolar e 1.° Ciclo do Ensino
Basico, educadores de infancia e
investigadores.

Os debates centraram-se na Educagéo
Ambiental e na sua integragédo na Educagéo
Pré-Escolar. Foi acordado que praticas
comuns, como a reciclagem, sé&o
insuficientes para criar uma conexdo
significativa com a natureza. Além disso,
foi destacada a complexidade dos
problemas ambientais.

em
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robdtica educativa, os

Em relagdo a
estudantes relataram varias experiéncias
do seu estagio na Educagéao Basica no ano

anterior e tornaram-se especialistas
juntamente com a investigadora em
Ambientes Digitais para Criangas.

Esta experiéncia contrastou com a maior
inexperiéncia dos educadores em relagao
ao uso da robdtica educativa. Ainda assim,
foram levantados pontos positivos durante
os debates em grupo, como a importancia
de permitir que as criangas explorem e
usem os robds de forma criativa.

Por fim, os participantes mostraram muito
entusiasmo com a ideia de criar um jogo de
cartas que combinasse as preocupagodes
ambientais e a robodtica educativa. Alguns
jogos existentes, como Arca dos Contos,
Story Cubes e Fabula Deck for Kids, foram
analisados como possiveis inspiragoes.
Uma das participantes até desenhou
algumas cartas, iniciando o processo
criativo.

Concluindo, a integragdo da educagao
ambiental, da robdtica educativa e da
aprendizagem baseada na investigagao foi
considerada desafiadora, mas envolvente.

Mesa-Redonda em
Rijeka

A UNIRI organizou uma reunido de mesa-
redonda na Faculdade de Educacdo de
Professores em Rijeka no dia 7 de outubro
de 2024, como parte do projeto
GREENCODE. Este evento reuniu 5
participantes: educadores de infancia e
especialistas em pedagogia pré-
escolar/IBL, bem como professores de TIC
que anteriormente lecionaram

programagdo ou continuaram essas
atividades educativas em jardins de

infancia.

- Os principais pontos de discusséo
foram identificar formas de incentivar a
curiosidade das criangas, apoiar a
resolugdo independente de problemas e
estimular a criatividade em atividades de
pesquisa.

Discutiram-se estratégias para ajudar
aprendentes relutantes a experimentar,
integrar a robotica em projetos ecolégicos
e utilizar robos simples para ensinar
programagao e pensamento légico.

Um foco importante foi a questao de saber
se a tecnologia realmente promove a
aprendizagem baseada em investigagao.
Por fim, questdes abertas convidaram a
reflexdo sobre os beneficios e desafios do
uso de ferramentas digitais na educagéao
ambiental para criangas.

A reunido concentrou-se em ideias e
contribuicbes para projetos que durem
mais do que atividades diarias curtas, sem
se preocupar se todas as criangas do grupo
estdo interessadas no projeto; tornando a
contribuicdo  das  criangas  visivel,
permitindo que as criangas liderem a
investigagao e criando "tarefas" para robos,
utilizando uma abordagem holistica e
alinhando as d&reas com o curriculo
nacional.

Teme za diskusiju
Kako potiéete diecu da postavijaju pitanja i istrauju odgovore”
Kada djeca izraze zanimanje 2a neku temu, na koji naéin ih podupirete da dalie
istranju? v
o
Kako omogueavate dieci da samostalno riesavaju probleme u procesu istragvania
adaim ne dajete gotova riesenja? -
Kako podriavate dject koja se maida boje eksperimentirat i istrazivati?

N koji macin strukturira

e aktivnosti tako da ostave dovoljna
tivnost | iniczativu?

- Os educadores de infancia notaram
que integrar praticas ecoldgicas e robos
educativos na sala de aula é dificil devido a
falta de conhecimento na area de robética,
enquanto os especialistas em TIC
afirmaram que néao integraram
anteriormente praticas ecoldgicas nos
robos educativos.
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Mesa-Redonda em
Monaghan

No dia 22 de outubro de 2024, a Early Years
ROI organizou um evento de mesa redonda
do GREENCODE na National Childcare
Network (NCN) em Monaghan, Irlanda, com
8 participantes. O objetivo da reunido foi
partilhar informagdes sobre os resultados
do projeto e também recolher novas ideias
e exemplos de atividades praticas
ecoldgicas que pudessem complementar o
Kit de Ferramentas GREENCODE. Um foco
particular foi o papel da avaliacdo e
documentacgéo na Educagéo de
Infanciajuntamente com a abordagem de
Aprendizagem Baseada em Investigagédo
(IBL).

Houve muitos debates e discussées
animadas, e os educadores forneceram
feedback muito Gtil a equipa do
GREENCODE

Aqui estdo algumas das suas principais
reflexdes:

- Os educadores refletiram que
utilizariam partes do IBL no curriculo pré-
escolar, no entanto, sentiram que seria
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necessario ser uma abordagem
intencional a nivel escolar para integra-lo.

- Também comentaram que as criangas
deveriam ter a experiéncia de usar um
robd e serem proporcionadas
oportunidades para usar materiais
praticos, como pegas soltas, lego, blocos e
atividades de bricolage, ao combinar IBL e
robética educacional.

- Os educadores atualmente utilizam
observagdes e histérias de aprendizagem
para documentagdo. Isto inclui o uso de
fotografias, notas autocolantes,
observagdes aneddticas e obras de arte. As
histérias de aprendizagem servem como a
principal ferramenta de documentagao
nestes contextos, com os interesses
registados a serem refletidos nas histérias
de aprendizagem.

- A equipa notou que incentiva
consistentemente as criangas a avaliar a
sua aprendizagem através de questdes
abertas, embora nem sempre seja
documentado. Também organizam
workshops para pais para os ajudar a
expandir a aprendizagem das criangas em
casa.

Na maioria das pré-escolas na Irlanda, os
educadores atualmente nao utilizam robds
e tém muito pouco conhecimento e
experiéncia sobre como usa-los. No
entanto, pensaram que, com a formacgéo
adequada, poderiam aprender a usar a
robdtica educacional como parte do
curriculo pré-escolar.

Discutiram também a importancia de:

- Utilizar materiais disponiveis nos seus
préprios ambientes.
[ =N .

- Adotar uma abordagem de centro inteiro
com boa comunicagdo entre todos os
adultos e, em seguida, com as criangas.

- Estar cientes dos processos
ecoldgicos disponiveis na comunidade
local e vice-versa, tornando-se assim mais
visiveis na comunidade local.

Mesa-Redonda em
Canakkale

MELLIS organizou uma mesa redonda no
dia 8 de outubro de 2024, no Jardim de
Infancia CABACAM em Ganakkale, Turquia,
no ambito do projeto GREENCODE. Este
evento reuniu 10 participantes, incluindo
educadores de infancia, desenvolvedores
de curriculo, representantes de ONGs
ambientais e estudantes universitarios,
para discutir estratégias inovadoras para
ensinar sustentabilidade e consciéncia
ambiental através da robotica e da
aprendizagem baseada na investigacao.

- A reunido centrou-se em métodos

para ensinar as criangas em idade pré-
escolar os conceitos de reutilizagéo,
reducao e reciclagem. Os participantes
partilharam diversas abordagens criativas,
tais como a gamificacdo da separagéo de
residuos, a criagao de brinquedos a partir
de materiais reciclados e a realizagédo de
experiéncias praticas para promover o
pensamento critico e o pensamento
algoritmico. Os educadores também
enfatizaram a importancia de envolver os
pais para reforgar comportamentos
sustentdveis em casa.

- A integragdo da robdtica na
educagao foi um dos principais temas de
discussao. Os participantes apresentaram
atividades como a programagao de robos
para separar residuos, a criagcdo de robds
embaixadores da floresta para explorar
espagos ao ar livre e o uso de métodos
sem tecnologia ("unplugged") para ensinar
pensamento algoritmico. Estas
abordagens visam fomentar a consciéncia
ambiental nas criangas, ao mesmo tempo
que desenvolvem as suas competéncias
de resolucao de problemas.

- A reunido concluiu-se com ideias
praticas e contribuicbes para o
planeamento de sessdes na Educagao Pré-
Escolar, reforcando a importancia de
combinar a aprendizagem baseada na
investigagdo com a tecnologia para
preparar as criangas para um futuro
sustentavel.
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O proximo encontro transnacional sera
realizado em maio de 2025, em Génova,
a medida que o projeto continua a
promover  abordagens educativas
inovadoras e sustentaveis.

RTN em Rijeka

Nos dias 29 e 30 de outubro de 2024, a
equipa do projeto GREENCODE reuniu-se
em Rijeka para avaliar o progresso do
projeto e melhorar os materiais
educativos.

Os parceiros destacaram a necessidade
de orientagdes claras para ajudar os
educadores a combinar ecologia e
robdtica, enfatizando também a
importancia do envolvimento dos pais.
A reunido focou-se ainda no
desenvolvimento de planos de aula, um
livro de atividades pedagdgicas, tutoriais
em video e um jogo de cartas para apoiar
a aprendizagem interativa.

Todo o material desenvolvido, os dados
recolhidos e as novidades do projeto
GREENCODE estao disponiveis no site
oficial do projeto:

Os principais temas abordados incluiram
a integragdo da robdtica na Educagéo

Pré-Escolar-, o reforgo da consciéncia https://www.greencodeproject.com/
ambiental e a melhoria do curriculo e do Siga-nos no Facebook:
manual através de avaliagbes de GreenCode Project
qualidade.
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Financiado pela Unido Europeia. No entanto, as opinides e pontos de vista expressos sdo apenas dos autores e
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