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"Robotlarla Cevre Dostu Bir '
Gelecek'in ikinci biiltenine
hos geldiniz! Bu sayida,
yuvarlak masa
toplantilarimiz, bu
toplantilarda hangi
sonugclarin elde edildigi ve
daha neler planlandigi
konusunda sizi
bilgilendirmek istiyoruz!

GREENCODE vyuvarlak masa toplantilari,
gevre bilinci, robotik ve sorgulamaya dayali
o0grenmeyi bir araya getiren yenilikgi egitim
stratejilerini kesfetmek amaciyla
"Robotlarla Gevre Dostu Bir Gelecek insa
Etmek" projesi kapsaminda gergeklestirildi.

Proje ortaklarinin ilkelerinde yerel ve yiiz
ylize gergeklestirilen yuvarlak masa
toplantilar, katihmcilarin  GREENCODE
projesi kapsaminda gelistirilen egitim
modelinin uygulanmasina iligskin farkh
bakis acilarini ortaya koymalarina olanak
taniyan dinamik ortamlar yaratti.

Tartismalarda egitim robotlarinin
kullanimiyla ilgili zorluklar ve beklentiler,
gevre egitimine yaklagimlar ve bunlarin
sorgulamaya dayali 6grenme yaklasimiyla
nasil etkili bir sekilde entegre edilebilecegi
ele alind.

Bu toplantilar, deg@erli katkilara yol agan
icgorili ve disindiricld tartigmalar
kolaylastirdi.  Ayrica, etkinlik kitabinin
icerigini gelistirmek ve kart oyunu ile
calisma kagitlarini olusturmak igin temel
verileri sagladilar.
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Yuvarlak Masa
Toplantilari

Yuvarlak masa toplantilarimizda
paylasilan dederli i¢gorileri ve bakis
acilarini kesfetmenizi rica ediyoruz. Bu
tartismalar,  6grenme  deneyimlerini
gelistirmek icin icgorulu egitim
yaklasimlarini ve pratik stratejileri agastirdi.

Rijeka'da TNM

Ekim 2024'te tUm proje ortaklari, proje
faaliyetlerini gortigmek tzere Hirvatistan'in
Rijeka kentinde bir araya geldi. Toplanti,
Rijeka'daki anaokullarindan  birine ve
Gocuk Evi'ne bir ziyareti iceriyordu
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Riga'da Yuvarlak
Masa Toplantisi

02.10.2024 Letonya Universitesi ortaklari,
Letonya'nin okul oncesi egitim

kurumlarindan biri olan Riga'daki "Ligzdina"
okul ©Oncesi egitim kurumunda yuvarlak
masa toplantisi diizenledi.

Toplantiya Ogretmenler ve idarecilerden
olusan 17 personel katildi.

Toplantida GREENCODE Miifredati,
glinimizde c¢evre dostu uygulamalar,
egitim robotlar, sorgulamaya dayali
ogrenme ve disiplinlerarasi  6gretim
yontemleri konulari ele alindi.

okul 0©ncesi

Toplantida
egitimin gunlik 6grenme sirecine iligkin
¢ok degerli geri bildirimler, goriisler ve
icgoriler sundular.

Ogretmenler,

iste bunlardan birkagi:

- Egitim robotigi, malzeme
yetersizligi nedeniyle ¢ok sik
kullanilmamakta ve Ogretmenler bu
etkinliklerin ~ ¢ok  sinir oldugunu,
ogrencilerin  sikildigini  ve iglevlerini
ogrenirken yeni fikirler Gretemediklerini
distinmektedirler.

Ogretmenlerin genel olarak egitim robotu
iceren gorevlerden elde edilecek somut bir
gegmise ve faydaya sahip olmalarinin yani
sira, fikir ve materyal gesitliligi de eksiktir.

- Ogretmenler ve kurum yéneticileri,
yeni ©6gretmenlije baslayan veya heniiz
Ogrenci  olan  ©6gretmenlerin  dersin
hedeflerini gergeklestirebilmek igin nasil
yapilandiriimasi gerektidini anlamalarinin
¢ok zor oldugunu, bu nedenle gelecegin
Ogretmenleri icin somut etkinlikler ve

somut konular iceren kapsamli bir ders
plani sunulmasinin ¢ok 6nemli oldugunu
belirtiyorlar.

- Ogretmenler, 6grenme siirecinde
ogrencilere sohbet etme, soru sorma ve
galismalarini degerlendirme imkani
saglamak igin alan ve zaman saglamanin
¢ok 6nemli oldugunu belirtiyor.

Ayni  zamanda  Ogretmenler, heniiz
ogretmenlik deneyimi kazanmamis yeni bir
o0gretmenin, 6gretim siirecinde yaratici bir
sekilde dogaglama yapmayi, ©grencinin
sorularini  takip etmeyi veya ogretim
slirecini 6grencinin ilgi/ihtiyaglarina gore
uyarlamayi gergekten bilmedigini
vurguladilar. Bu nedenle, yeni 6gretmen
icin 0zel rehberlik cok onemlidir.

Mannheim'da
Yuvarlak Masa
Toplantisi

Mannheim'daki RTM, ICT ve ECE
uzmanlarindan degerli gorisler sundu.
Katihmcilar projeye biyik ilgi gosterdi ve
algoritmik diigsiinmenin ve kiigiik gocuklar
icin temel bilgisayar becerilerinin nemini
vurguladi. Tartisma, kii¢lik gcocuklarin farkli

yeterlilik seviyelerine odaklandi. Robotlar
¢ocuklarin giinlik yagsaminda mevcut olsa
da, robotlar TV dizilerinde, filmlerde ve
oyunlarda karakterler olarak daha da
popilerdir.

- Toplantida, giinliik robotlara dair
¢ok sayida oOrnek siralandi; Ornegin
vakumlu temizlik robotlari, bigme robotlan
veya endistriyel ingaatin bir pargasi olan
robotlar. ilk iki tiir robot 6zellikle uygun
orneklerdir, ¢iinkii benzer gorevler igin
kullanilirlar ve benzer sekilde galisirlar.

- Robotlarn gevresel uygulamalara
baglamak ilk bakista bir celiski gibi
goriiniiyor, ¢linkii robotlar yapay veya
dogal olmayan olarak deneyimleniyor.
ikinci bakista, yukarida bahsedilen bicme
robotlari  otlayan  hayvanlar  olarak
yorumlanabilir, bitkileri kisaltir ve bigtikleri
karinlarinda tutar.

Katilimcilarin  bir kismi, sosyal esitligin
ECE'nin 6nemli bir yoni oldugunun altini
Gizerek, ev robotlarina odaklanmanin, daha
az imkana sahip ailelerden gelen ¢ocuklari
oOtekilestirme riski tagidigini belirtti.

- BeeBot'un temel konsepti,
robotlarla egitim faaliyetlerinin daha da
geligtirilmesi igcin bir baslangi¢ noktasi
olarak segildi. Ari, hemen hemen tim
cocuklarin bildigi bir hayvandir,
ekosistemimiz i¢in 6nemli bir rol oynar ve
diinyanin birgok ulkesinde bulunabilir.

Viseu'da Yuvarlak

Masa Toplantisi

IPV, 26 Eylil 2024'te GreenCode'daki
yuvarlak masa toplantisina birkag katilimci
davet etti. Toplamda, Erken Gocukluk ve
ilkogretim  Egitimi  Yiiksek  Lisans
Derecesi'nden 18 o0Odgrenci, alti Erken
Cocukluk  Egitimi  6gretmeni ve ki
arastirmaci, egitim robotigi, Cevre Egitimi
ve Sorgulama Tabanli Ogrenme'den
uygulama zorluklarini tartismak {izere
Maria ve Sandra'ya katildi.  Farkh
deneyimler ve bakis agilan  ¢ok
zenginlestiriciydi.

Cevre  Egitiminin  6nemi  hakkindaki
mutabakat, Erken GCocukluk Egitiminde
bunu en iyi sekilde nasil sunacagimiza dair
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tartismalara yol agti. Geri doniisim gibi
genel olarak yerlesik uygulamalar, dogayla
gerekli baglantiyr saglamak igin yetersiz
olarak algilandi. Ayrica, gevre sorunlarinin
ve karmasikliklarinin
vurgulandi.

tanimlanmasi

Egitim robotigi ile ilgili olarak, 6grenciler bir
onceki yil ilkégretimde yaptiklan stajdan
birgok deneyime sahipti ve arastirmaciyla
birlikte Gocuklar licin Dijital Ortamlar
konusunda uzman oldular. Bu,
Ogretmenlerin  genel deneyimsizligiyle
celisiyordu. Yine de, gruplarda robotlarla

aktiviteleri ¢ocuklarin vyaraticiliina ve
kesfine agma konusunda iyi noktalar
glindeme getirildi.

Son olarak, katilimcilar endiselerini

birlestiren bir kart oyunu yaratma olasiligi
konusunda oldukga hevesliydi. Arca dos
Contos, Story Cubes ve Fabula Deck for
Kids paylasildi ve kullanildi. Katiimcilar,
¢ocuklarin gevre sorunlarini tanitmak ve
hayal gticlinii ve problem ¢6zmeyi tesvik
etmek igin bir oyun icin iyi bir temel
olusturduklarini kabul ettiler.
Katilimcilardan biri, yaratici siireci aninda
baslatan olasi kartlardan bazilarini gekti.
Sonug olarak, cevre egitimi, egitimsel
robotik ve sorgulamaya dayali 6grenmenin
bitiinlestiriimesinin zorlayici ancak ilgi
¢ekici oldugu degerlendirildi.

Rijeka'da Yuvarlak
Masa Toplantisi

UNIRI, GREENCODE projesinin bir pargasi
olarak 7 Ekim 2024'te Rijeka'daki Ogretmen
Egitimi Fakiiltesi'nde bir yuvarlak masa
toplantisi  diizenledi. Bu etkinlik 5
katiimciyr bir araya getirdi: okul Oncesi
ogretmenleri ve okul 6ncesi pedagojisi/IBL
uzmanlari ile kodlama 6greten veya okul

oncesi egitim kurumlarinda bu egitim
faaliyetlerini siirdiiren BT 6gretmenleri.

- Tartigilan temel konular,
¢ocuklarin  merak duygusunu tesvik
etmenin, badimsiz problem ¢6zme

becerilerini desteklemenin ve arastirma
faaliyetlerinde yaraticiligi tesvik etmenin
yollarini belirlemekti.

isteksiz &grencilerin deney yapmasina
yardimci  olacak stratejiler, ekolojik
projelere robotik biliminin entegre edilmesi
ve programlama ve mantiksal diiglinmeyi
ogretmek igin basit robotlarin kullaniimasi
konularini ele alyor.

Onemli bir odak noktasi, teknolojinin
gercekten sorgulamaya dayali 6grenmeyi
destekleyip desteklemedigi sorusudur. Son
olarak, agik sorular, gocuklara yonelik cevre
egitiminde dijital araglan kullanmanin

faydalari ve zorluklari lizerine digiinmeyi
davet eder.

- Toplantida, gruptaki tim
gocuklarin  projeye ilgi  duymamasi
durumunda bile projeye dahil olacaklar
endisesi olmadan, kisa glinlik

aktivitelerden daha uzun siiren projelere
yonelik fikir ve katkilar tzerinde duruldy;
gocuklarin projeye katkilarinin  goriindr
kiinmasi, ¢ocuklarin arastirmaya onciiliik
etmesi ve robotlar igin "gorevler"

olusturulmasi, bitincdl  bir

yaklasim
kullaniimasi ve alanlarin ulusal mifredatla
uyumlu hale getirilmesi saglandi.

Teme za diskusiju

- Okul 6ncesi 6gretmenleri, robotik

alaninda yeterli bilgiye sahip olmadiklari
icin ¢cevre dostu uygulamalari ve egitim
robotlarini okul dncesi siniflarina entegre
etmenin zor oldugunu belirtirken, biligim
teknolojileri uzmanlari ise daha o©nce
egitim robotlarina gevre dostu
uygulamalari entegre etmediklerini belirtti.

Monaghan'da
Yuvarlak Masa

Toplantisi

22 Ekim 2024'te Early Years RO, irlanda'nin
Monaghan kentindeki Ulusal Gocuk Bakimi
Agi'nda (NCN) GREENCODE Yuvarlak Masa
etkinligine 8 katihmciyla ev sahipligi yapti.
Toplantinin amaci, 3 proje sonucuyla ilgili
bilgi paylasmak ve ayrica GREENCODE
Arac Setini tamamlayabilecek pratik ¢evre
dostu faaliyetlere dair yeni fikirler ve
ornekler toplamakti. Ozellikle, ECE'de
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degerlendirme ve dokiimantasyonun roli
ve Sorgulama Tabanhi Ogrenme (IBL)
Gergevesi izerinde duruldu.

Gok canh tartismalar ve fikir aligverisleri
yasandi ve 0Ogretmenler GREENCODE
Ekibine ¢ok faydali geri bildirimler sagladi.

iste onlarin bazi temel diisiinceleri:

- Ogretmenler, IBL'nin baz
bolimlerini okul ©ncesi miifredatlarinda
kullanacaklarini ancak bunu
bitiinlestirmek i¢in tim okulu kapsayan bir
yaklagim olarak kasitli olmasi gerektigini
distndiklerini belirttiler.

- Ayrica, IBL ile egitimsel robotik
birlestirildiginde ¢ocuklara robot kullanma
deneyimi  kazandirimasi ve gevsek
parcalar/legolar/bloklar/kurcalama
aktiviteleri gibi pratik materyalleri kullanma
firsatlari saglanmasi gerektigi yorumunu
yaptilar.

- Ogretmenler su anda belgeleme
icin gozlemleri ve 6drenme hikayelerini

kullaniyor. Bunlara fotograflar, post-it
notlari, anekdot goOzlemleri ve sanat
eserleri dahildir. Ogrenme hikayeleri, bu
ortamlarda birincil belgeleme araci olarak
hizmet eder ve kaydedilen ilgi alanlari
o0grenme hikayelerine yansitilir.

- Personel, ¢ocuklarn agik uglu
sorularla 6grenmelerini degerlendirmeye
stirekli olarak tesvik ettiklerini, ancak
bunun her zaman belgelenmedigini belirtti.
Ayrica, ebeveynlerin ¢ocuklarinin evde
ogrenmelerini genisletmelerine yardimci
olmak igin atdlyeler diizenliyorlar.

irlanda'daki okul oncesi egitim
kurumlarinin gogunda 6gretmenler su anda
robot kullanmiyor ve bunlarn nasil
kullanacaklarina dair ¢ok az bilgi ve
deneyime sahipler. Ancak, dogru egitimle
okul dncesi miifredatinin bir pargasi olarak
egitim robotigini kullanmayi
ogrenebileceklerini disuniyorlard.

Ayrica su konularin 6nemi de ele alindi:

- kendi ortamlarinda kendilerine sunulan
malzemeleri kullanarak
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- Tim yetigkinlerle ve daha sonra
cocuklarla iyi bir iletisimin saglandigi
bitiinsel bir yaklagimin kullaniimasi.

- Yerel toplumda mevcut olan gevre dostu
siireglerin farkinda olmak ve bunun tersini
yaparak yerel toplumda daha gorinir
olmak.

Canakkale'de
Yuvarlak Masa

Toplantisi

MELLIS, GREENCODE projesi kapsaminda
8 Ekim 2024'te Tirkiye'nin Canakkale
kentindeki GABAGCAM Okul Oncesi'nde bir
yuvarlak masa toplantisi diizenledi. Bu
etkinlik, okul 6ncesi 6gretmenleri, miifredat
geligtiricileri, cevre STK'larindan temsilciler
ve Universite ogrencileri de dahil olmak
lizere 10 katilimciyr bir araya getirerek
robotik ve sorgulamaya dayali 6grenme
yoluyla  sirdurilebilirik ~ ve  cevre
farkindah@ini  6gretmek igin  yenilikgi
stratejileri tartisti.

erken

- Toplanti,
egitiminde cocuklara yeniden kullanma,
azaltma ve geri donistiirmeyi 6dretme
yontemlerine odaklandi. Katilimcilar, atik
ayirmayi oyunlastirma, geri donistirilmis

cocukluk

malzemelerden oyuncaklar yapma ve
elestirel diisinme ve algoritmik diisiinme
becerilerini gelistirmek igin uygulamal
deneyler yiriitme gibi c¢esitli yaratic
yaklasimlar paylasti. Ogretmenler ayrica
evde siirdurdlebilir davraniglari
glclendirmek icin  ebeveynleri  dahil
etmenin énemini vurguladi.

- Robotik biliminin egitime dahil
edilmesi tartismanin temel konularindan
biriydi. Katilimcilar, atiklari ayirmak igin
robot kodlama, dis mekanlar kesfetmek
icin orman elgisi robotlar yaratma ve
algoritmik diistinmeyi 6gretmek igin figsiz
yontemler  kullanma gibi etkinlikler
sundular. Bu yaklagimlar, c¢ocuklarda
problem ¢ézme becerilerini gelistirirken
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- cevre bilincini
amaclamaktadir.

tesvik etmeyi

- Toplanti, erken cocukluk
egitiminde ders planlamasina yonelik
pratik gorugler ve katkilarla sona erdi ve

¢ocuklan  sirdirilebilir  bir gelecege
hazirlamak igin sorgulamaya dayali
ogrenmeyi teknolojiyle harmanlamanin

Oonemi vurgulandi.

Rijeka'da TNM

GREENCODE Proje ekibi, 29-30 Ekim
2024 tarihlerinde proje ilerlemesini
gorismek, yuvarlak masa toplantilarini
degerlendirmek ve egitim materyallerini
geligtirmek (izere Rijeka'da bir araya
geldi.

Ana konular arasinda robotigin erken
gocukluk egitimine entegre edilmesi,
gevre bilincinin artinlmasi ve kalite
degerlendirmeleri yoluyla miifredat ve el
kitabinin iyilestirilmesi yer aldi.

Ortaklar, 6gretmenlerin ekoloji ve robotigi
birlestirmesine yardimci olmak igin net
yonergelere ihtiyag duyuldugunun altini
cizdi ve ebeveyn katiiminin 6nemini
vurguladi.

Toplantida ayrica ders planlari, 6grenme
etkinlik kitabi, video egitimleri ve
etkilesimli 6grenmeyi destekleyecek bir
kart oyunu geligtiriimesi Ulzerinde
duruldu.

Projenin yenilikgi ve surdirdlebilir egitim
yaklagimlarini  desteklemeye devam
etmesiyle bir sonraki ulusotesi toplanti

Mayis 2025'te
gerceklestirilecek.

Cenova'da

Gelistirilen tiim materyaller, toplanan
tiim veriler ve GREENCODE projesinden
haberler ayrica proje web sitesinde
yayinlanmaktadir:
https://www.greencodeproject.com/
Bizi Facebook'ta takip edin:

GreenCode Projesi
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