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Uvod

Ucenje temeljeno na istrazivanju (Inquiry-Based Learning — IBL) ucinkovit je pristup odgoju i obrazovaniju
koji potiCe znatizelju, rjieSavanje problema i praktiCno istrazivanje. Za djecu predskolske dobi, stvaranje
okruZenja koje poti¢e postavljanje pitanja, otkrivanje i refleksiju klju¢no je za izgradnju temeljnih vjestina
ucenja. Putem strukturiranih ali fleksibilnih iskustava ucenja, djeci se pruza prilika za aktivno sudjelovanje

u svom okruzenju, razvijanje kritickog misljenja i dublje razumijevanje klju¢nih pojmova.

GREENCODE Knjiga aktivnosti zamisljena je kao prakti¢an resurs za studente Ranog i predskolskog
odgoja i obrazovanja, koji nudi gotove aktivnosti koje podrzavaju implementaciju ucenja temeljem
istrazivanja (IBL-a), odgoja i obrazovanja za okoli§ te obrazovne robotike u predskolskom kontekstu.
Materijali mogu posluziti i kao inspiracija odgajateljima u praksi, nudeci svjeze ideje kako integrirati

tehnologiju i odrzivost u svakodnevni odgojno-obrazovni rad s djecom rane i predskolske dobi.

Ova publikacija obraduje Sest klju¢nih tema, od kojih se svaka fokusira na specificnu temu o okolisu,

prateci pritom cjelokupni ciklus u¢enja temeljenog na istrazivanju:

1. Planet Zemlja — Sve je povezano (SveuciliSte u Latviji): istrazivanje medusobne povezanosti
prirode i poticanje poStovanja prema okolisu.

2. Grad - Mali koraci za smanjenje zagadenja (SveuciliSte u Rijeci): podizanje svijesti o urbanom
zagadenju i promicanje odrzivih navika.

3. Zivotinje oko nas — Zivotinje koje Zive u gradovima (Institut za politehniku Viseu): promatranje |
razumijevanje uloge zivotinja u gradskim sredinama.

4. Vrtovi — Odnos pcela i cvijjeca za procvali vrt (Sveuciliste u Mannheimu): ucenje o oprasivanju i
vaznosti bioraznolikosti.

5. Moje navike — Stvaranje ekoloski prihvatljivih navika (Early Years — organizacija za djecu, Irska):
poticanje djece na usvajanje odrzivih navika ponasanja kroz igranje uloga.

6. Reciklirajmo — Promicanje svijesti o recikliranju (Mellis obrazovne tehnologije, Turska):

pouCavanje razvrstavanja otpada putem aktivnosti bez tehnologije i pomocu robotike.

Svaka tema slijedi sveobuhvatan IBL okvir koji se sastoji od viSe aktivnosti uCenja podijeljenih u
strukturirane cjeline koje djecu postupno vode kroz faze istrazivanja: upoznavanje s temom, istrazivanje
pojmova, postavljanje pitanja i predvidanje, eksperimentiranje, prikupljanje i tumacenje podataka te

refleksiju o ishodima ucenja.

GREENCODE pristup cijeni autonomiju odgajatelja/ice, uzimajuci u obzir raznolikost obrazovnih
sustava u partnerskim zemljama. Materijali su razvijeni s naglaskom na fleksibilnost, omogucavaju

prilagodbu i modifikaciju aktivnosti ovisno o dobi, zrelosti, interesima i prethodnim iskustvima djece. Bilo
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da rade s dobno mjesovitim ili dobno homogenim skupinama, odgajatelji/ce mogu prilagoditi aktivnosti

svojim specifi¢nim obrazovnim ciljevima.

Kombiniranjem aktivnosti koje ukljuéuju tehnologiju (aktivnosti s robotima) i onih bez tehnologije
(unplugged), Knjiga aktivnosti potice razvoj racunalnog razmisljanja i jaca svijest o okolisu. Obrazovni
robot Reko koristi se kao razigrani voditelj kroz aktivnosti, pozivajuci djecu na interaktivno istrazivanje
tema. Ipak, odgajatelji/ce su slobodni prilagoditi ili zamijeniti taj lik u skladu sa svojim preferencijama i

dinamikom skupine.

GREENCODE Knjiga aktivnosti rezultat je suradnje i integriranja ideja te povratnih informacija
odgajatelja/ica iz svih partnerskih zemalja. Sadrzaj odrazava stvarne potrebe u odgojno-obrazovanoj

praksi i ima za cilj pruziti zanimljiva, prilagodljiva i u¢inkovita iskustva ucenja.

Napomena — materijal sadrzi razliCite primjere ilustracija i aktivnosti, medutim odgajatelji/ce mogu
koristiti vlastite ilustracije i izraditi vlastite materijale u skladu sa smjernicama i specificnostima ranog i
predskolskog odgoja i obrazovanja u svojoj zemlji. U razvoju materijala za ovu publikaciju uzete su u obzir
preporuke i ideje odgajatelja/ica s okruglih stolova iz svih partnerskih zemalja, kako bi se osigurala

relevantnost resursa za razlicite potrebe i prakse.
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Aktivnost 1: Planet Zemlja

U svijetu i na planetu Zemlji sve je povezano. Jedan dogadaj moze pokrenuti "lancanu reakciju” i utjecati

na mnoge druge procese u prirodi. Prije nego li razmislimo o tome sto svatko od nas moze uciniti kako

bismo zivjeli na nacin koji postuje prirodu i brine se o njoj, moramo nauciti biti zahvalni na onome sto nam

priroda daje.

Upoznavanjem djece s "ciklusima ekosustava' i/ili "hranidbenim lancem" mozemo im objasniti da u prirodi

nista nije suvisno, sve ima svoje mjesto i znacenje. Svaka kap kiSe ima svoju svrhu i bez svakog zivog

bica nas planet, kakvog poznajemo, ne bi mogao postojati. Na kraju ove teme djeca mogu zakljuciti da je

svako bice i svaki objekt (osim onih koje je stvorio ¢ovjek) u prirodi potreban i da bismo sve sto nalazimo

u prirodi trebali poStovati i 0 tome se brinuti.

Sve je povezano

Naziv )
aktivnosti Sve je povezano
Ciljevi 1. Prepoznatiiopisati povezanost izmedu zivih organizama i nezivih stvari u prirodi,
razumijevajuci kako funkcioniraju “ciklusi ekosustava" i "hranidbeni lanac" na Zemlji.
2. Opazati, nabrajati i oznacavati razlicite elemente u svom okruzenju te usporedivati
njihove uloge unutar ekosustava.
3. Objasniti medusobne odnose u ekosustavima reflektiranjem na razumijevanje
prehrambenih lanaca i ekoloskih ciklusa.
4. Postavljati i analizirati pitanja o prirodnom svijetu kako bi potaknuli znatizelju i
razvijali osjecaj vlastite uloge u oCuvanju okolisa.
5. Osmisliti i provesti algoritam korak po korak za edukativnog robota kako bi izvrsio
zadatke povezane s ekoloSkim pojmovima, razvijajuci racunalno razmisljanje i
vjestine rjesavanja problema.
Potrebni Jednostavni roboti (primjerice, Bee-Bot, Photon, Code & Go Robot Mouse).
materijali Podloga za robota ili dio poda oznacen trakom s identi¢nim redovima.
Crtadi pribor (olovke, bojice, tempera, vodene boje, flomasteri itd.).
Kartonski kvadrati koji odgovaraju kvadratu na podlozi za robota (na njima djeca
crtaju).
Razni materijali o prehrambenom lancu (slike, enciklopedije, videozapisi itd.).
Ispisani radni listovi uklju¢eni u aktivnost (vidjeti stranice za ispis).
Kartice za kodiranje (neobavezno).
Koraci 1. Isplaniratiizlet u prirodu (ako je moguce) u najblizi park ili Sumu.
pripreme 2. Pripremiti raznovrsne izvore informacija o ,ciklusima ekosustava“ i ,hranidbenom
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lancu” na Zemlji — slike, enciklopedije, videozapisi itd. Pregledati i ispisati potrebne
radne materijale za svaki dan.

3. 0Odgajatelj/ica se treba upoznati s edukativnim robotom prikladnim za djecu
predskolske dobi — njegovim funkcijama, nac¢inom rada i principima organizacije
rada. (Vidi GreenCode Digitalni PRIRUCNIK Poglavlje 4 — Obrazovna robotika i
ekoloski prihvatljivi stavovi i ponasanja.)

4. Predstaviti edukativnog robota djeci - objasniti njegove funkcije, nacin rada i pravila
ponasanja u radu s tehnologijom.

Dobna Djeca u dobi od 3-6 godina u dobno mjesovitim skupinama
skupina Djeca u dobi od 5-7 godina ¢e lakSe savladati korake obzirom da se radi o IBL procesu.
Trajanje Dan 1 — odlazak u prirodu, promatranje.

Dan 2 — postavljanje pitanja, trazenje i skupljanje informacija.
Dan 3 — vizualni prikaz informacija.
Dan 4 — zadatak s edukativnim robotom.

Dan 5 — faza refleksije: evaluacija, prezentacija njihovog rada i rasprava/razgovor.

Preporuke za odgajatelje/ice

Kako bi se podrzala ideja ucenja temeljenog na istrazivanju (IBL) za djecu predskolske dobi, vazno je
stvoriti strukturirano, ali fleksibilno okruzenje u kojem ¢e se djeca osjecati potaknuto za istrazivati,
postavljati pitanja i promisljati o svom ucenju. Kljucni elementi su omogucavanje iskustava temeljenih na
prakticnom radu, poticanje znatizelje i vodenje razgovora. Svaki korak u procesu istrazivanja gradi temel]

za sljedeci korak, postupno povecavajuci slozenost zadataka i produbljujuci djecje razumijevanije.

Napomena: Odgajatelji mogu izraditi vlastite zadatke prilagodene svojim potrebama koristeci neke od

dostupnih alata na internetu. Na primjer, Maze Generator https://www.mazegenerator.net/ ili

Puzzlemaker https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/maze

Priprema za odgajatelje/ice:

https://climatekids.nasa.gov/

https://kids.nationalgeographic.com/

https://scied.ucar.edu/learning-zone/how-climate-works

https://scied.ucar.edu/learning-zone/air-quality

https://www.vedantu.com/evs/about-oxygen-cycle

https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-the-water-cycle/

https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/zkwagvwx#zsxrg7h

Video zapis za odgajatelja/icu i/ili djecu:

‘ Aktivnost 1
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https://www.greencodeproject.com/hr/digitalni-prirucnik/
https://www.mazegenerator.net/
https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/maze
https://climatekids.nasa.gov/
https://kids.nationalgeographic.com/
https://scied.ucar.edu/learning-zone/how-climate-works
https://scied.ucar.edu/learning-zone/air-quality
https://www.vedantu.com/evs/about-oxygen-cycle
https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-the-water-cycle/
https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/zkwgvwx#zsxrg7h

https://www.youtube.com/watch?v=cn9PhiDJp-A&ab_channel=Hopscotch  (Pjesma o globalnom

zatopljenju autora Matt & Joanna Pace, u suradnji s Octopus Electric Vehicles)

IBL pristup — vodi¢ korak po korak

Koraci i
akcije

UKLJUCIVANJE

PROMATRANJE

OPISIVANJE

Uloga

odgajatelja/ice

Usmijerava i vodi
proces

Usmijerava i vodi
proces

Aktivnost 1
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Vodi¢ korak po korak

DAN 1

Uvod u temu

Lokacija A: Na otvorenom. Odgajatelj i djeca odlaze u Setnju,
tijekom koje susrecu/ponovno susrec¢u robota Reka, glavnog lika
price.

Lokacija B: U prostoriji odgojno-obrazovne skupine. Odgajatel] i
djeca sjede u sobi skupine u vrijeme za pricanje price, tijekom koje
upoznaju/ponovno upoznaju robota Reka, glavnog lika price.

Odgajatelj/ica govori djeci da je Reko doSao iz tvornice robota i da
zeli istraziti na$ planet, pa im postavlja razlicita pitanja: Je li na
planeti Zemlji sve povezano? Stranica za ispis br. 1. / Stranica za
ispis br. 2.

Djecu se zatim poziva da promotre okolinu (ili slike) - drvece, biljke,
ptice, kukce, nebo, rijeke, pijesak i druge stvari u parku ili Sumi - te da
podijele svoja razmisljanja o onome $to vide i kako su te stvari
medusobno povezane.

Odgajatelj/ica paZzljivo slusa i prati razmisljanje djece. Neka djeca
mozda ¢e se usmieriti na ,cikluse ekosustava“ Zemlje (npr. kako su
tlo, zrak i voda povezani), dok ¢e drugu djecu vise zanimati manji
elemenata, poput ,prehrambenog lanca” ili nacina na koji su zivotinje
u interakciji sa svojim okruzenjem.

Odgajatelj/ica bi trebali slijediti interese djece, ali ih mogu
usmijeravati postavljanjem poticajnih pitanja, poput:

“Ciklusi ekosustava” Zemlje
Sto mislite da se dogada s kisom kada padne na tlo?
Kako ovdje rastu biljke i cvijece? Sto im je potrebno?
Ciklusi ekosustava Zemlje — sto mislite, sto to znaci?

“Hranidbeni lanac”
Kako mislite da drvece pormaze Zivotinjama?
Sto mislite zasto ptice lete na razlicita mjesta tijekom godine?
Sto rade kukci u parku i kako pomaZu drugim Zivim bicima?
"Hranidbeni lanac — sto mislite da je to?


https://www.youtube.com/watch?v=cn9PhiDJp-A&ab_channel=Hopscotch
https://drive.google.com/file/d/1Mz9lCq8WJV1wcDH7IXFRELm1QhEzV9aA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZf8H2AgdxE0ykwug7R8PeptXus3vmO2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZf8H2AgdxE0ykwug7R8PeptXus3vmO2/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1lFllExhFkK1syEcWj4PnZsd3A9RZSc9H/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DtsmoZOEvnfqvZs1NSy78wS3DQdx593e/view?usp=sharing

IZRADA

B

PRIKUPLJANJE PODATAKA

INTERPRETACIJA PODATAKA

Odgajatelj/ica
samo podrzava
proces i nacine
prikupljanja
podataka koja su
djeca izabrala

Vodi interpretaciju
podataka i potice
rasprave.

Aktivnost 1
Planet Zemlja

DAN 3

Aktivnosti

1.

Za prikupljanje podataka, djeca mogu pronaci odgovore na svoja
pitanja koristeci razliCite izvore, kao Sto su slike, enciklopedije ili
videozapisi koje im je osigurao odgajatelj/ica. Koristiti Stranice
za ispis broj 5. i broj 6. + predloZene videozapise.

Za interpretaciju podataka, djeca rade u grupama kako bi sazela
informacije koje su naucila i podijelila ih medusobno,
pokuSavajuci odgovoriti na pitanja iz prethodnog dijela. Svoja
saznanja mogu prikazati vizualno (npr. crtaju¢i poveznice
hranidbenog lanca ili cikluse ekosustava kao zasebne slike),
koristeci razlicite likovne tehnike (olovke, bojice, tempere, vodene
boje, flomasteri itd.) ili ispricati svoju pricu malom robotu Reku
(za mladu djecu odgajatelj/ica moze ponuditi bojanke.) Stranica

Za ispis broj 7.

DAN 4

Kada su djeca osmislila neke odgovore na svoja pitanja i
medusobno ih podijelila, svaka grupa ima zadatak isplanirati
eksperiment temeljen na njihovim dosadasnjim saznanjima.
Koristiti Stranicu za ispis broj 8.

Eksperiment treba biti usmjeren na nesto sto jos treba istraziti,
nauciti ili razumjeti. Odgajatelj/ica moze pomoci djeci na
sljedece nacine:

Pomagati im da razmisle o onome §to zele istraziti, postavljajuci
pitanja otvorenog tipa poput: ,0 cemu biste Zeljeli vise nauciti?”
ili ,Kako mozermo saznati sto se dogada kad...?”

Nuditi prijedloge temeljene na interesima djece, dopustajuci im
pritom da sami odaberu smijer.

Pomagati razloziti eksperiment u jednostavne, izvedive korake.
Koristiti vizualna pomagala, geste i jasne upute kako bi djeca
shvatila Sto ide prvo, pa slijedece i posljednje.

Osigurati razlicite materijale koji su sigurni i prikladni za
eksperiment.

Poticati djecu na raspravu o svojim idejama, uz odgajateljevu
potporu pitanjima poput: ,Sto mislite da ce se dogoditi ako ovo
napravimo?”ili ,Kako rmozemo provjeriti je Ii to tocno?”



https://drive.google.com/file/d/1lDecr9EHlBRcv-_4pLS3kZqAwBmUPl3I/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lDecr9EHlBRcv-_4pLS3kZqAwBmUPl3I/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1K_M2kOtAc5AhBKDjRA9uEm9TibUDo97-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PjoShKXWjdCwsPv7BrDrq_swPiq9-1Nb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PjoShKXWjdCwsPv7BrDrq_swPiq9-1Nb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fHRcOe2DGueK2r_fdccLRMemCjdnv3Nm/view?usp=sharing

Dopustiti djeci da oponasaju proces, ali dajuci im slobodu da
stvari isprobaju na svoj nacin.

<

% Nakon eksperimenta, poticati djecu da podijele svoja opazanja

g . _ uz pitanja poput: ,Sto ste vidjeli?"i ,Je Ii se dogodilo onako kako

o Podrzava djecu u ste mishili?”

%) planiranju i

w provodenju Pomoci im povezati svoja otkrica s poCetnim pitanjima, Cime se

2 | cksperimenata osnazuje proces ucenja.

% 5. Djeca ¢e pokazati $to su naucila robotu Reku tako da postave

é slike hranidbenog lanca ili ciklusa ekosustava na podlogu za
robota i zajedno s njim proc¢i kroz ciklus, programirajuci ga
pomocu kartica za kodiranje ili samog uredaja.

Materijali:

Razliciti izvori o hranidbenom lancu ili ciklusima ekosustava
(slike, enciklopedije, videozapisi itd.)
ikovne tehnike (olovke, drvene bojice, tempere, vodene boje,
flomasteri itd.).
Kartonski kvadrati jednakih dimenzija, koji odgovaraju svakom
kvadratu na podlozi za robota (na koje ¢e djeca crtati).
Jednostavni roboti (npr. Bee-Bot).

"é‘ Podloga za robota ili kvadratima oznacen prostor na podu.

= Kartice za kodiranje.

E Podrzavai

E ohrabruje . . L

= eksperimentiranje. | Prijedlozi zadataka s edukativnim robotom:

o

% 1. Djeca pokazuju robotu Reku Sto su naucila tako da najprije
postave nacrtane slike hranidbenog lanca ili ciklusa ekosustava
na podlogu za robota ili na pod.

2. U grupama, zajedno s robotom, planiraju putanju tako da robot
prolazi cijeli ciklus hranidbenog lanca ili ciklusa ekosustava
to¢nim redoslijedom.

3. Zaustavljati se kod svake slike kako bi djeca rekla sto slika
prikazuje.

4. Testirati isplaniranu putanju robota i provjeravati ima i

" Aktivnost 1

Planet Zemlja

pogreSaka. Ako ih ima, djeca ih ispravljaju i krecu ispocetka.



Popis stranica za ispis

Stranica za ispis br. 1 - Diskusija

Stranica za ispis br. 2 - Labirint

Stranica za ispis br. 3 - Pripovijedanje - Hranidbeni lanac

Stranica za ispis br. 4 - Pripovijedanje — Ciklusi ekosustava na Zemlji

" Aktivnost 1

Planet Zemlja



https://suno.com/song/f9f8476e-9930-458f-861e-e248bd7e35e6
https://suno.com/song/f9f8476e-9930-458f-861e-e248bd7e35e6
https://drive.google.com/file/d/1Mz9lCq8WJV1wcDH7IXFRELm1QhEzV9aA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZf8H2AgdxE0ykwug7R8PeptXus3vmO2/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1GypBzAYVyjAt6TLZrghJVcbICkxu1hyo/edit#heading=h.p2zuda5hqbjc
https://drive.google.com/file/d/1lFllExhFkK1syEcWj4PnZsd3A9RZSc9H/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DtsmoZOEvnfqvZs1NSy78wS3DQdx593e/view?usp=sharing

Stranica za ispis br. 5 - Infografika

Stranica za ispis br. 6 - Slagalica

Stranica za ispis br. 7 - Bojanka

Stranica za ispis br. 8 - Planiranje eksperimenta

B

Kraj 1. aktivnosti

Aktivnost 1
Planet Zemlja
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https://drive.google.com/file/d/1lDecr9EHlBRcv-_4pLS3kZqAwBmUPl3I/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1K_M2kOtAc5AhBKDjRA9uEm9TibUDo97-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PjoShKXWjdCwsPv7BrDrq_swPiq9-1Nb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fHRcOe2DGueK2r_fdccLRMemCjdnv3Nm/view?usp=sharing

Aktivhost 2: Grad

Urbana podrucja suocavaju se s izazovima poput onecisc¢enja zraka, tla i vode. To oneciSc¢enje utjece ne
samo na okolis, ve¢ i na kvalitetu zivota svih nas. Vazno je djecu u ranoj dobi upoznati s tim problemima
kako bi razumjela njihove uzroke i posljedice ali i razvila svijest da i sama mogu pridonijeti ocuvanju
okolisa kroz svakodnevne navike i djelovanja. UCenje o onecis¢enju pomaze djeci razviti odgovornost
prema prirodi, potice ih na kreativno razmisljanje o mogucim rjeSenjima i razvija spremnost na suradnju

u cilju poboljsanja okolisa u vlastitom gradu.

Poticanje malih koraka za smanjenje oneciSéenja

Naziv aktivnosti Nas$ grad iz snova
Ciljevi 1. razviti svijest i osjeCaj odgovornosti za utjecaj ljudi na oneciscenje.
2. razviti svijest i trajne navike za smanjenje onecisc¢enja zraka, vode i tla.
3. prepoznati vaznost zelenih povrSina u gradu.
4. unaprijediti svoj algoritamski nacin razmisljanja organiziranjem i slijedenjem

uputa za navigaciju robota kroz Nas Grad iz Snova

enciklopedije, slikovnice, plakati ili videozapisi o onecisc¢enju u urbanim
Potrebni materijali sredinama

fotografije vaseg grada ili kvarta vrti¢a koje prikazuju onecis¢enje zraka, vode
ili tla

materijali za crtanje (kvadrati od papira iste veli¢ine kao polja na podlozi za
robota, bojice i flomasteri)

kamera ili tablet za snimanje obiljeZja grada tijekom promatranja na vanjskom
prostoru

3 ploce ili zidna povrSina za izlaganje crteza/fotografija

Skare i kockice za drustvenu igru

Bee-Bot ili drugi edukativni robot

prozirna podloga za robota

Pripremni koraci - Isplanirati Setnju do centra grada i/ili po kvartu vrti¢a

Pripremiti slikovnice ili price (videozapise) na ovu temu (ili izraditi vlastitu), li
koristiti pricu sa Stranice za ispis br. 1 — Pri¢a o nasem gradu

Opcionalno: pripremiti fotografije razli¢itih oblika gradskog oneciséenja koje
odgovaraju svakom kvadratu mreze u aktivnosti Nas Grad iz Snova

Pripremiti prostore za razvrstavanje crteza/fotografija na ploce: ,Svida mi se’,
,Ne svida mi se”i ,Nas Grad iz Snova“

Provijeriti je li robot spreman za upotrebu, kao i mreza/podloga

Provijeriti jesu li djeca upoznata s nac¢inom rada odabranog robota

Pripremiti druStvenu igru sa Stranice za ispis br. 2 — DruStvena igra

" Aktivnost 2 y

Grad



https://drive.google.com/file/d/1PGLVBFKzp_0wzcApFVMggrUCknlL7U9l/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PCelloBcnys_enebSj79QJZeHavQQ6ma/view?usp=sharing

Dobna skupina

Djeca u dobi od 3-6 godina u dobno mjesovitim skupinama
Djeca u dobi od 5-7 godina lakSe ¢e savladati korake.

Trajanje

Procijenjeno trajanje aktivnosti, ali moze varirati ovisno o interesu djece:
- Pricairazgovor u zatvorenom prostoru: 45 minuta
Setnja i promatranje na otvorenom: 1,5 sat
Refleksija i crtanje nakon Setnje: 45 minuta
Razvrstavanje crteza: 20 minuta
Planiranje Grada iz Snova i aktivnosti s robotom: 1 sat
Osmisljavanje i provedba eksperimenta: ovisno o projektu (npr. T mjesec za
prac¢enje navika)

Preporuke za odgajatelje/ice:

Onecisc¢enje vode - Kontaminacija vode - Video za djecu: Water pollution | Water Contamination |

Video for kids

Oneciscenje zraka - Video za djecu - Uzroci, posljedice i rjeSenje: Air Pollution | Video for Kids | Causes,
Effects & Solution

Oneciscenje tla - Koji su uzroci oneciscéenja tla - ucinci oneciséenja tla: Soil Pollution || What are the
causes of soil pollution|| soil pollution effects

Zagadenje - Znanost za djecu! Pollution - General Science for Kids!

IBL pristup — vodi¢ korak po korak

Koraci i akcije

UKLJUICIVANJE
PROMATRANJE

OPISIVANJE

" Aktivnost 2

Grad

Uloga

odgajatelja/ice

Usmjerava i vodi
proces

Usmjerava i vodi
proces

Vodi¢ korak po korak

Verzija aktivnosti u zatvorenom prostoru: Zapocnite tako da
djeci predstavite lik Reka, prijatelja robota koji je prvi put
stigao u grad. Objasnite da je Reko ovdje kako bi ucio o
gradovima i njihovim izazovima te procitajte pricu o Reku
(Stranica za ispis br. 1). Nakon ¢itanja, ukljucite djecu u
razgovor postavljajuci im otvorena pitanja poput:

'Sto je Reko primijetio u gradu?"

'Sto je dovelo do toga da su neki dijelovi grada prijavi i

marnyje ugoani”

‘Mozete I se sjetiti nekog prirmjera koje nas grad cine

prijavim?"
Koristite vizualna pomagala poput fotografija ili ilustracija
kako biste djeci pomogli povezati pricu sa stvarnim
situacijama.

Verzija aktivnosti na otvorenom: Setnja s ciljem upoznavanja
vlastitog grada.

12


https://www.youtube.com/watch?v=Om42Lppkd9w
https://www.youtube.com/watch?v=Om42Lppkd9w
https://www.youtube.com/watch?v=t7Q7y_xjR5E
https://www.youtube.com/watch?v=t7Q7y_xjR5E
https://www.youtube.com/watch?v=iIHw8gf6LqY
https://www.youtube.com/watch?v=iIHw8gf6LqY
https://www.youtube.com/watch?v=rqr5ZZfj3Mc
https://drive.google.com/file/d/1PGLVBFKzp_0wzcApFVMggrUCknlL7U9l/view?usp=sharing

B

Aktivnost 2
Grad

Prije Setnje procitajte pricu o gradu i oneciS¢enju u gradu
(Stranica za ispis br. 1.) Objasnite svrhu Setnje: promatrati
vlastiti grad i pomoc¢i Reku da o njemu nauCi viSe.
Razgovarajte o prici i potaknite djecu da razmisle o svom
gradu — $to im se svida, a Sto ne.

Tijekom Setnje, odgajatelj/ica potiCe djecu da promatraju
okolinu i istaknu $to im se svida, a $to ne. Ovisno o
dostupnim resursima, djeca mogu sama fotografirati
(koriste¢i tablete) ili to moze uciniti odgajatelj/ica.
Odgajatelj/ica takoder moze zapisivati detalje onoga $to su
djeca uocila i komentirala.



https://drive.google.com/file/d/1PGLVBFKzp_0wzcApFVMggrUCknlL7U9l/view?usp=sharing

" Aktivnost 2
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U sljedec¢em koraku djecu se potice da istraze temu koju su
g odabrala i otkriju kako svatko od nas moze pridonijeti
[ . . vy s .
§ Odgajatelj/ica samo | SManjenju oneciscenja u gradu.
; ﬁggﬁ:g&gﬁi%; Odgajatelj/ica  im daje resurse poput enciklopedija,
_<Z§ podataka koja su slikovnica, plakata ili video isjeCaka na temu oneciscenja
3 djeca izabrala vode, tla i zraka u gradu.
4
& ‘Koje od navedenih problema uzrokujerno samiije li moguce
da ih smanjimo?”
Djeca odabiru problem onecis¢enja koji mogu samostalno
g rjeSavati i planiraju nacin na koji ¢e djelovati kako bi ga
|_ ..
<8( smanjila.
2 Vodi interpretaciju Na temelju odabranih problema, djeca planiraju aktivnosti
< I
@) podataka i potice koje mogu provesti, npr.:
= rasprave. ) 9up /NP
L
ol Kako mozermo smarnyjiti promet?
o
E Kako moZemo smanyjiti kolicinu otpada?
< - Kako mozermo stvoriti vise zelenih povrsina?
o
é Odgajatelj/ica podrzava djecu u planiranju i provedbi
B eksperimenta, vodi ih i pomaze u prikupljanju informacija i
< e ) .
- biljezi uCestalost aktivnosti.
P4
L
= Na primjer, odgajatelj/ica priprema upitnike sa slikama, koje
ﬁ Podrzava djecu u djeca ispunjavaju oznacavanjem ponudenih kategorija:
) planiranjui ) punjavay Jemp gorya-
i provodenju Kako dolazis u vrtic? (pjesice,  biciklom/romobilom,
2 eksperimenata. _ o -
< automobilom, javnim prijevozom)
% Oadvaja Ii tvoja obitelj otpad? (da/ne)
o Brinete Ii o biljkama? (sobne biljke vrt s povrcem,
cvjetnjak)
Na temelju prikupljenih podataka, odgajatelj/ica pomaze
" djeci da zajedno analiziraju ucestalost odredenih aktivnosti i
%’ navika te njihov utjecaj na grad.
E Podrzava i Djeca mogu igrati i drustvenu igru (Stranica za ispis br. 2).
4 ohrabruje
= eksperimentiranje.  7Za dodatnu podréku eksperimentu, odgajatelj/ica moze
é organizirati i sljedece aktivnosti:
w
Biljezenje naCina dolaska i odlaska iz vrti¢a tijekom
‘ Aktivnost 2
' Grad 15



https://drive.google.com/file/d/1PCelloBcnys_enebSj79QJZeHavQQ6ma/view?usp=sharing

mjesec dana.

Uvodenje razvrstavanja otpada u vrticu ili pronalazenje
kreativnih nacina za ponovnu upotrebu materijala.
Poticanje djece da neSto posade izvan vrtica (ili u
zatvorenom prostoru ako vanjski prostor nije dostupan).
Pomaganje djeci u osmisljavanju igre u kojoj robot
ponavlja ove aktivnosti u modelu Grada iz Snova

Popis stranica za ispis

Stranica za ispis br. 1 - Prica o nasem gradu
Stranica za ispis br. 2 - Drustvena igra

Kraj 2. aktivnosti

" Aktivnost 2 16
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https://drive.google.com/file/d/1PGLVBFKzp_0wzcApFVMggrUCknlL7U9l/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PCelloBcnys_enebSj79QJZeHavQQ6ma/view?usp=sharing

Aktivnost 3: Zivotinje oko nas

golubova u parkovima do vrapéi¢a na prozorskim klupéicama, ptice su svuda oko nas, no ¢esto ih
zanemarujemo. Istrazivanje svijeta ptica s djecom moze razviti znatizelju djece, vjeStine opazanja i dublju

povezanost s prirodnim svijetom — Cak i u uzurbanom gradskom okruzenju.

UcCenje o pticama potice djecu da primijete sitne detalje u svojoj okolini, razvijajuci osjec¢aj zahvalnosti za
divlji svijet i ulogu koju ptice imaju u nasem ekosustavu. Takoder uvodi vazne pojmove poput stanista,

izvora hrane i migracija na nacin koji je zanimljiv i pristupacan djeci predskolske dobi.

Ove aktivnosti ¢e potaknuti znatizelju, podrzati rano znanstveno ucenje i potaknuti istrazivanje na
otvorenom te integriranje tehnologije u proces u¢enja. Pomazuci djeci da prepoznaju i cijene ptice u gradu,

mozemo ih inspirirati na dozivotnu ljubav prema prirodi, ¢ak i u srcu grada.

Poznavanije i briga o pticama koje zive u gradovima

Naziv aktivnosti Poznavanje i briga o pticama u gradu
Ciljevi 1. Prepoznati ptice u svom lokalnom okruzenju (npr. golubovi, vrapci, crvendadi,
vrane).

2. Usporedivati slicnosti i razlike izmedu ptica i drugih zivotinja.

3. Postavljati i odgovarati na pitanja o ponasanju ptica i njihovim stanistima.

4. Iskazivati rezultate istrazivanja kroz umjetnost, igranje uloga i pripovijedanje.

5. Stjecati svijest 0 znanstvenoj metodologiji: postavljanje pitanja, postavljanje
hipoteza, trazenje odgovora, eksperimentiranje i prikupljanje podataka, analiza
informacija, donosenje zaklju¢aka i komunikacija.

6. Pokazivati brigu i poStovanje prema prirodi i okoliSu.

7. Prepoznavati i koristiti tehnoloSke resurse za istrazivanje.

8. Koristiti obrazovnu robotiku za iskazivanje znanja i stavova o pticama.

Jednostavni roboti (npr. Bee-Bot, Photon, Super DOC, Go Robot Mouse).
Potrebni materijali | . podioga za robota ili prostor na podu koji se moze proirivati dodavanjem
polja.

Sredstva za crtanje (olovke, bojice, gvas boje, vodene boje, flomasteri itd.).
Reciklirani i visekratni materijali za 3D konstrukcije (kartonske kutije za jaja,
kutije od mlijeka, vuna, limenke, kartonske kutije itd.) i alati za izradu (Skare,
liepilo, klamerica, pistolj za vruce ljepilo itd.).

Razni izvori informacija o pticama (vidi niZze preporucene web stranice,
knjige, casopise, enciklopedije, knjige za djecu itd.).

Tiskani materijali.

Kamera za vanjsku upotrebu.

" Aktivnost 3 .
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Dalekozor.

Mobilni telefon, tablet ili prijenosno racunalo.

Mogucnost ispisa fotografija.

Aplikacije za uredivanje videozapisa (Open Broadcaster Software | OBS,
iMovies ili sli¢no).

Aplikacije za snimanje i uredivanje zvuka (Audacity ili slicno).

Pripremni koraci 1. Promatranje igralista i prostora oko vrti¢ca radi prepoznavanja ptica koje
vidimo u okruzenju.

2. Osiguravanje razli¢itih izvora informacija o pticama iz vlastite zemlje (mrezne
stranice, slike, enciklopedije, videozapisi itd.) i iz svijeta. Identificiranje onih
koje se mogu vidjeti u svojem okruzenju.

3. Procitati GreenCode Digitalni Prirucnik Poglavlje 3 - EkoloSki prihvatljive
prakse u ranom i predskolskom odgoju i obrazovanju i GreenCode Kurikulum
Poglavlje 3 - Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru.

4. Ako nije vec prije ucinjeno, upoznati se s edukativnim robotom prikladnim za
predskolsku dob - s njegovim funkcijama i naCinom rada. Procitati
GreenCode Digitalni Prirucnik poglavlje 4 — Obrazovna robotika i ekoloski
prihvatljivi stavovi i ponasanja.

5. Ako nije veC ucinjeno, upoznati djecu s edukativnim robotom — s njegovim
funkcijama, na¢inom rada i pravilima koristenja tehnologije. Najbolje putem
samousmjerenih aktivnosti kao sto je igra.

6. Upoznati aplikacije za prepoznavanje ptica koje su predlozene u nize u
nastavku.

Dobna skupina Djeca od 3 do 6 godina u dobno mjeSovitim skupinama.
Kao proces ucenja na temelju istrazivanja (IBL), djeca od 5 do 6 godina lakse ¢e
savladati neke korake.

Trajanje Dva do tri tjedna

Preporuke za odgajatelje/ice:

1. Saznajte koje ptice postoje u gradu u kojem zivite te njihova imena i karakteristike.

Europski pjev ptica https://www.birdingplaces.eu/pt/find-a-bird?birdlist=2

Portugalske ptice https://www.avesdeportugal.info/indice-por-nomes-portugueses/

2. Upoznajte se s aplikacijama koje podrzavaju promatranje | identifikaciju ptica.

2.1. Aplikacije za identifikaciju ptica iz slika i/ili zvukova:

Picture Bird - Identifikator ptica
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.glority.picturebird
Merlin Bird ID tvrtke Cornell Lab

" Aktivnost 3 .
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https://www.greencodeproject.com/hr/digitalni-prirucnik/
https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/
https://www.greencodeproject.com/hr/digitalni-prirucnik/
https://www.birdingplaces.eu/pt/find-a-bird?birdlist=2
https://www.avesdeportugal.info/indice-por-nomes-portugueses/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.glority.picturebird

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.labs.merlinbirdid.app

2.2. Aplikacije za biljeZzenje ptica koje smo vidjeli s globalnom online bazom podataka o pticama

diliem svijeta.

eBird tvrtke Cornell Lab https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.cornell.birds.ebird

Ako nemate mogucnost instaliranja kamere u vrticu, mozete koristiti ove videozapise uzivo s kamera
za promatranje.
3.1. Kamera u gnijezdu: od gnijezdenja do napustanja gnijezda

https://www.youtube.com/@nestboxcam-loughborough/videos

3.2. Nekoliko kamera postavljenih pored ili usmjerene prema hranilicama za ptice

https://www.youtube.com/@NatureTec/videos

https://www.youtube.com/watch?v=_IAZ36j I15U

3.3. Nekoliko kamera za ptice iz Europe

https://www.mangolinkcam.com/webcams/birds/feeders-europe.html

Ostali resursi
4.1. Videozapisi 0 pticama

https://www.youtube.com/@LesleytheBirdNerd/videos

4.2. Videozapis sa zvukom ptica

https://www.youtube.com/watch?v=INB8iwiQb9k

4.3. Informacije o promatranju ptica

https://en.wikipedia.org/wiki/Birdwatching

4.4. Knjige za djecu o pticama (na engleskom)

https://pocketofpreschool.com/bird-books-for-little-learners/

" Aktivnost 3 0
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.labs.merlinbirdid.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.cornell.birds.ebird
https://www.youtube.com/@nestboxcam-loughborough/videos
https://www.youtube.com/@NatureTec/videos
https://www.youtube.com/watch?v=_IAZ36j_l5U
https://www.mangolinkcam.com/webcams/birds/feeders-europe.html
https://www.youtube.com/@LesleytheBirdNerd/videos
https://www.youtube.com/watch?v=lNB8iwiQb9k
https://en.wikipedia.org/wiki/Birdwatching
https://pocketofpreschool.com/bird-books-for-little-learners/

IBL pristup — vodi¢ korak po korak

Uloga

Koraciiakcile  odgajatelja/

UKLJUCIVANJE

B

PROMATRANJE

OPISIVANJE

ice

Usmjerava i
vodi proces

Usmjerava i
vodi proces

Aktivnost 3
Zivotinje oko nas

Vodi¢ korak po korak

DAN 1

Tijekom boravka vani (na igralistu ili u Setnji prirodom) obratite paznju na
ptice i na glas podijelite svoje reakcije i razmisljanja o njima. Pruzajte
podrsku i povratne informacije na angazman djece o temi.

Ako je moguce, fotografirajte ptice koje ste vidjeli ili barem zapiSite njihove
osobine kako bi ih kasnije mogli lakSe prepoznati.

U zatvorenom prostoru podijelite snimljene fotografije ili, na temelju opisa,
pronadite fotografije ptica na internetskim stranicama i ispiSite ih.
Fotografije o pticama koje smo uogili Izlozite na zidu ili stolu.

Istrazite ideju ,Kako znamo da su to ptice?" kako biste istrazili koncepte
koje djeca imaju o pticama i njihovim obiljezjima koja ih razlikuju od ostalih
bica.

Na temelju djecjih ideja istrazuijte Sire pitanje ,Sto znamo o pticama i kako
Zive?"Pocnite s otvorenim pitanjima:

,Koje ste ptice vidjeli ovdje u blizini? Znamo Ii kako se zovu?”
,Sto znate o pticama?”

,Sto mislite zasto ptice lete?”

,Gdje ptice spavaju?”

,Zasto ptice pjevaju?”

,Kako ptice dobivaju svoje miadunce?”

LJeau lj sve ptice istu hranu?”

Zabiljezite djecje ideje i dodatna pitanja. Upotrijebite Stranicu za ispis
br.1 za biljezenje pitanja.

Obavijestite obitelji i skrbnike o istrazivackoj aktivnosti o pticama kako bi
mogli sudjelovati tijekom cijelog procesa.
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https://drive.google.com/file/d/1tAaHH9M-nW7fZpTM2T-gQBdqkCoLUXXl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tAaHH9M-nW7fZpTM2T-gQBdqkCoLUXXl/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1tAaHH9M-nW7fZpTM2T-gQBdqkCoLUXXl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yKD5GWURaHyghJAegfriSeq8vqYCAT5a/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1Yctqi7HjVlaLV3r5a-fV_-T9V4Ng5Fh4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qD44IkKzTWYWEGsnYWKlfV_MkD-gY0BO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qgl_wzJxXwCZyixF1bohwAmUrDTs6hCA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qgl_wzJxXwCZyixF1bohwAmUrDTs6hCA/view?usp=sharing

IZRADA

B

PRIKUPLJANJE PODATAKA

INTERPRETACIJA PODATAKA

PLANIRANJE EKSPERIMENATA

EKSPERIMENTIRANJE

Odgajatelj/i
ca samo
podrZzava
proces i
nacine
prikupljanja
podataka
koja su
djeca
izabrala

Vodi
interpretacij
u podataka i
potice
rasprave.

Podrzava
djecuu
planiranju i
provodenju
eksperimen
ata.

Podrzavaii
ohrabruje
eksperiment
iranje.

Aktivnost 3
Zivotinje oko nas

12. DO 17. DAN

Na zidnoj izlozbi trebalo bi moci vidjeti razliCite vrste ptica. Vracajuci se na
prvo istrazivanje, izdvojite zajednicka obiljeZja ptica: perje, kljun (Celjust
bez zuba s kljunom), polaganje jaja s tvrdom ljuskom, krila i snazan, ali
lagan kostur (koji nekima od njih omogucava letenje). Istaknite kako neka
obiljezja koja ¢esto povezujemo s pticama ne vrijede za sve ptice (pingvini,
nojevi, emui i kiviji ne lete; neke ptice mogu plivati). Za organizaciju tih
informacija mozete koristiti predlozak za ispis (Stranica za ispis br.6).

Koju bi pticu oni stvorili? Zamolite djecu da nacrtaju svoje ideje. Tijekom
procesa provjeravajte imaju li osmisljeni likovi obiljezja ptica. Predlozite
djeci da razmisljaju o detaljima kao $to su staniste, zvukovi, gnijezdenie,
prehrana i hranjenje, migracije, okupljanje u jata, odnos s ljudima i slicno.
(Stranica za ispis br.7).

Potaknite djecu da podijele svoje crteze (pojedinacno ili u paru) i
razgovaraju o njima te predlozite daljnji razvoj svakog lika. Pazite da djeca
koriste otkri¢a iz istrazivackog procesa i izvore koji su pokrenuli proces u
fazi istrazivanja.

Na temelju entuzijazma i razine detalja u dizajnima djece, predlozite im da
izrade 3D verzije svojih ptica koristeci razliCite materijale. Osigurajte razne
materijale i podrzite djecu u stvaranju 3D verzije njihove ptice. Grupe mogu
donijeti dodatne materijale od kuce, sa Setnji prirodom i sli¢no. Prirodni
materijali mogu obogatiti stvaranje gnijezda, hranilica, malih lokvica ili
kupalista za ptice, drveca i slicno. Napravite popis razliCitih elemenata koji
bi se mogli izraditi od tih materijala i zamolite volontere da ih izrade.

Kada bude dovoljno ptica i elemenata, prikupite ih i zamolite djecu da daju
prijedloge kako predstaviti njihove kreacije obiteljima, drugim skupinama
djece i zajednici. Ako su djeca zainteresirana, predlozite izradu video
pozivnice tako da se ptice i elementi postave na prostirku (koja predstavlja
park, cvjetnjak ili drugo prirodno staniste), a robot igra ulogu promatraca
ptica. Pazite da prostirka bude dovoljno velika za sve ptice i predlozite
rasporedivanje ptica po rubovima i sredini, ostavljajuci jedan prolaz za
kretanje. Prolazi trebaju imati vidljivu mrezu kako bi programiranje bilo
lakSe. Zajedno s djecom dogovorite kako organizirati posjet stanistu.

Zamolite djecu da osmisle rute za robota, programiraju ga i isprobaju.
Kada budu zadovoljna, snimite ,posjet” mobitelom ili tabletom. Potaknite
djecu da snime naraciju posjeta i dodaju zvukove ptica i prirode. Uredite
videozapise kao pozivnicu za obitelji i druge skupine da se pridruze djeci
U procesu ucenja o njihovim novim pticama.
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https://drive.google.com/file/d/1k3zrAh17BiyXlUZzzKfLZMVgn194bf-z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/118RBSJT4IxZI_DPA5lZmuXajzSznGHSC/view?usp=sharing

Popis stranica za ispis

Stranica za ispis br. 1 - O pticama

Stranica za ispis br. 2 - Identitet ptice

Stranica za ispis br. 3 - Poziv obiteljima/skrbnicima
Stranica za ispis br. 4 — Promatrac ptica

Stranica za ispis br. 5 — Broj i popis

Stranica za ispis br. 6 — Ptice koje poznajemo

Stranica za ispis br. 7 - Osmisli svoju pticu
Stranica za ispis br. 8 - Aktivnosti za posjetitelje

Kraj 3. aktivnosti
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https://drive.google.com/file/d/1X-UJ7LWHxivrjLRGUQ7HbgvIPpJ1GSMH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tAaHH9M-nW7fZpTM2T-gQBdqkCoLUXXl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yKD5GWURaHyghJAegfriSeq8vqYCAT5a/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Yctqi7HjVlaLV3r5a-fV_-T9V4Ng5Fh4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qD44IkKzTWYWEGsnYWKlfV_MkD-gY0BO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qgl_wzJxXwCZyixF1bohwAmUrDTs6hCA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1k3zrAh17BiyXlUZzzKfLZMVgn194bf-z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/118RBSJT4IxZI_DPA5lZmuXajzSznGHSC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1X-UJ7LWHxivrjLRGUQ7HbgvIPpJ1GSMH/view?usp=sharing

Aktivhost 4: Vrtovi

Vrtovi su izvrsno mjesto za opustanje i uzivanje u prirodi. Osim toga, mogu nam dati zdravu hranu. Oni su
staniste za mnoge razli¢ite biljke i Zivotinje, od velikih stabala do sitnih vlati trave, od ptica do mrava i
drugih malih kukaca. Rast biljaka i njihova sposobnost Sirenja, rasta i proizvodnje hrane poput povrca ili
voca uvelike ovisi o odnosu izmedu kukaca i cvjetnica. PCele igraju vaznu ulogu u procesu oprasivanja.

Ova aktivnost usredotocCuje se na taj poseban odnos.

Odnos izmedu péela i cvije¢a za uspjesan vrt

: : : Odnos izmedu pc&ela i cvijeéa za cvatuéi vrt
Naziv aktivnosti

1. Razumjeti odnos izmedu pcela i cvjetnica
2. Kodirati kretanje robota na papiru i pomocu edukativnog robota
3. Prilagoditi jednostavne algoritme za specifi¢ne zadatke
Bee Bot
Olovka, papir za crtanje
Kamera, tablet, mobitel za fotografiranje
Potrebni materijali - Slike lokalnih biljaka i kukaca
Plakati formata A2 s mrezom 6x2 (kvadrati veli¢ine 14.5 x 14.5 cm)
Razli¢ite bojice za crtanje (3-6 boja)
Odgajatelji/ice istrazuju osnovne informacije o pcelama, posebno o oprasivanju
i njegovu utjecaju na okolis
Kako bi se osigurala sigurna okolina za ucenje, provjerite da polje koje
istrazujete (prvi korak) ne sadrzi Stetne biljke
Pripremni koraci | - Upoznajte se s lokalnim biljkama i kukcima
Upoznajte se s osnovnim funkcijama Bee Bot robota (Vidi GreenCode Digitalni
Prirucnik Poglavlje 4 - Obrazovna robotika i ekoloski prihvatljivi stavovi i
ponasanja)
Djeca od 3 do 6 godina u dobno mjesovitim skupinama.
Kao proces uc¢enja na temelju istrazivanja (IBL), djeca od 5 do 6 godina lakse ¢e
savladati neke korake.
Sudjelovanje: 1 dan
Trajanje Istrazivanje i refleksija: 2 dana

Ciljevi

Dobna skupina

Preporuke za odgajatelje/ice:
Upoznajte se s osnovnim funkcijama robota Bee Bot i steknite opce znanje o pelama te o tome kako one

utjeCu na cvjetnice. Koristite tehnike dokumentiranja poput videozapisa, fotografija ili dje¢jih radova za
paralelno dokumentiranje. Medijski materijali mogu pomoci djeci da se prisjete $to su radila u prethodnim
koracima i korisni su za vodenje procesa zakljuCivanja i vrednovanja na kraju ciklusa ucenja temeljem

istrazivanja (IBL).
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https://www.greencodeproject.com/hr/digitalni-prirucnik/

IBL pristup — vodi¢ korak po korak

Usmijerava i vodi
proces

UKLJUCIVANJE
PROMATRANJE

Odvedite djecu do lokalnog pcelara, u vrt vaseg vrtica ili na obliznje
cvjetno polje. Jedan od glavnih ciljeva ove aktivnosti je omoguciti
djeci multisenzorno iskustvo ovog posebnog dijela prirode i
istrazivanje prirode svim osjetilima. Taj cilj moze se postici
aktiviranjem djecjih osjetilnih organa kroz niz razigranih vjezbi.
Promatranje: Neka djeca promatraju razliCite biljke i Zivotinje.
Skrenite im paznju na razlicite kukce i potaknite ih da opiSu sto
vide. Kod biljaka se fokusirajte na razli¢ite dijelove biljke — oblik
listova, veli¢inu biljke ili nac¢in na koji biljka raste. Kod kukaca,
fokusirajte se na boje, sposobnost kretanja, veli¢inu ili broj nogu.
Primjeri osnovnih pitanja i poticaja:
Koje je boje taj kukac?
Koliko nogu ima taj kukac?
Pogledaj ovu biljku. Mozes Ii pronaci jos jednu koja izgleda
/sto?
Koje je boje ovaj cvijet? Mozes i pronaci cvijet druge boje?
Koji je najveci cvijet koji moZes pronaci? Mozes Ii mi pokazati
neki vrlo mali?
Neka djeca pronadu sli¢ne znacajke biljaka:
Siljati listovi/okrugli listovi
mali listovi/veliki listovi
raste visoko/raste u Sirinu
cvjeta/ne cvjeta
Neka djeca pronadu sli¢ne znacajke kukaca:
duguljasti oblik/okruglasti oblik
Mnogo nogu/manje nogu
Saren/ima malo boja
moze letjeti/ne moze letjeti
skace/ne skace
krece se brzo/krece se sporo
mali/veliki

Ovu aktivnost mozete obogatiti:

" Aktivnost 4

Vrtovi
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a) tako da ponesete kameru ili tablet kako bi djeca
fotografiranjem mogla dokumentirati $to su pronasla.
Snimajte i videozapise kukaca koji se krecu.

b) pripremom (digitalnih) slika lokalnih biljaka i kukaca. Neka ih
djeca pokusaju pronaci. Mozete ukljuciti i slike stvari koje nece
pronaci (npr. sliku lava). Pogledajte Stranicu za ispis br. 5 za
jo$ primjera.

c) tako da ponesete olovke i papir i omogudite djeci da nacrtaju
svoju omiljenu biljku ili kukca kojeg su pronasli.

Slusanje: Neka djeca stanu u krug, zatvore ocCi i kratko sluSaju
zvukove iz okoline. Nakon toga neka opiSu Sto su Cula, poput
vjetra, Sustanja liS¢a, zujanja pcela, cvréanja itd.

w Miris: Cvjetno polje moze se istrazivatii kroz razli¢ite mirise cvijeca
< Usmijeravaivodi | | bililaka. Mirise moZete pojacati trljanjem razlicitih dijelova biljaka
2 proces medu rukama i mirisanjem raznih cvjetova.

o

Dodir: Djeca ¢e dodirivati travu i biljke u polju dok ga istrazuju. Ovo
iskustvo mozete dodatno obogatiti tako da ih aktivno pitate o
temperaturi razlicitih mjesta (npr. pijesak ¢e biti topliji od sjene pod
drvetom) i o teksturi razli¢itih biljaka. Neke ¢e biti tvrde i ¢vrsce,
neke ¢e imati bodlje, dok ¢e druge biti mekane, prekrivene finim
dlacicama ili glatke.

Pokazite djeci robota Bee Bota (programiranog s nekoliko
osnovnih pokreta) i zamolite ih da opiSu karakteristike pcele i
robota. Mogu ponovno koristiti svoja osjetila kako bi stekli dojam
o robotu: njegova povrSina je glatka i hladna, pokreti su ukoceni,
pri kretanju proizvodi prepoznatljiv zvuk. Ako se ne kre¢e po glatkoj
povrsini, koristite mapu za Bee Bota.

Aktivnost 4
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https://drive.google.com/file/d/1GIX45qXuIzig4uTI10Y9seS_LTnirkNz/view?usp=sharing

Pogledajte videozapise kukaca koji se kreéu, a koje ste snimili
tijekom terenskog izleta. Djeca su vec prikupila svoje podatke u
prirodi. Sada to mogu uciniti i s Bee Botom.

g Neka se Bee Bot pomice po polju (mozZete ih prvo programirati, a
g Odgajatelj/ica zatim dopustiti djeci da promijene kod). Neka djeca prikupe
< E samo podrzava podatke o tome kako kod i programiranje usmjeravaju robota.
= 2 proces I nacine Mozete ih izazvati stvaranjem videozapisa u kojem Bee Bot:
N < prikupljanja
3 . . ! N
g podataka koja su a) Pomice se po svim poljima
E djeca izabrala b) Krede se u krug
c) Prede preko svih polja i vrati se na pocetak
d) Prede preko svih polja i vrati se na pocetak istim putem kojim

je dosao

" Aktivnost 4 -

Vrtovi


https://drive.google.com/file/d/1d3Alor6UdAhB2sx2WlaMSsdPXTASEnpR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LSBcn_114sdafFd4woHJ5NZNrcuAAv7P/view?usp=sharing
https://youtube.com/shorts/XC6rxgWvCms?si=kjJZ5G8U5HOk54Xs
https://youtube.com/shorts/XC6rxgWvCms?si=kjJZ5G8U5HOk54Xs
https://www.youtube.com/watch?v=NVYh6RyzWLA
https://www.youtube.com/watch?v=NVYh6RyzWLA
https://drive.google.com/file/d/1sMrlv4lPajnUvvR5X6l8-ewPkp4WyABf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zfr1U7W9UE7-AxambZTMnwBa_CMaef4s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zfr1U7W9UE7-AxambZTMnwBa_CMaef4s/view?usp=sharing

INTERPRETACIJA
PODATAKA

Vodi interpretaciju
podataka i potice
rasprave.

PLANIRANJE EKSPERIMENATA

Podrzava djecu u
planiranju i
provodenju
eksperimenata

toga usporeduju je li robot postigao cilj ili nije. Ako postoji

B

EKSPERIMENTIRANJE

Aktivnost 4
Vrtovi

Podrzava i
ohrabruje

eksperimentiranje.

e) Postavi odredeni cvijet na mapu, nade najkraci put do cvijeta i
vrati se u kosnicu (j. na pocetak)

Pomozite djeci interpretirati povezanost izmedu koda i kretanja.
Raspravite postoji li mogucnost pogreSaka u kodu i koje bi se
promjene mogle napraviti. Neka djeca eksperimentiraju s
promjenama u kodu i promatraju utjecaj tih promjena na kretanje
robota. Djeca bi uvijek trebala prvo nacrtati kdd crtajuci svaki korak
kao jednostavnu strelicu (T, 4, <, —). Takoder mozete koristiti
strelice sa Stranice za ispis br. 3 za vizualno prikazivanje koda.
Stvaranje vizualnog prikaza koda vazan je dio rada s Bee
Botovima, jer roboti sami ne prikazuju programirani kéd vizualno.

Postoji mnogo nacina kako podrzati interpretaciju koda kod djece,
a koji bi trebali biti prilagodeni njihovom prethodnom znanju i
vjeStinama:

Lako: Djeca programiraju kéd za Bee Bota i pokrenu ga. Nakon

pogreska, djeca crtaju novi kod i ponovno ga pokrenu.

Srednje: Djeca programiraju koéd za Bee Bota i pokrenu ga. Ako
postoji pogreska u planiranom putu, djeca trebaju pauzirati robota
i poku$ati pronaci dio koda u kojem se javlja pogreska.

Tesko: Djeca raspravljaju o svojim kodovima u parovima,
odlucujuci hoce i kod (ili oba ili nijedan) omoguciti Bee Botu da
“sleti” na ispravno polje. Nakon rasprave, kod se testira. Ako postoji
pogresSka, djeca zajedno rade na pronalazenju pogreske u kodu,
ispravljaju ga i ponovo pokreéu kod.

Ovi opisani koraci mogu se prilagoditi, ovisno o vjeStinama i
kompetencijama djece.
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https://drive.google.com/file/d/1h47pWjGe0CvRge2yg4Gy7iyFD1GBstmX/view?usp=sharing

Popis stranica za ispis

Stranica za ispis br. 1 - Sema kodiranja 1

Stranica za ispis br. 2 — Sema za kodiranje 2

Stranica za ispis br. 3 - Strelice za ispis za Semu kodiranja

Stranica za ispis br. 4 - Jednostavna karta za BeeBot (A2 format)

Stranica za ispis br. 5 - Primjeri slika za lokalnu floru i faunu

Stranica za ispis br. 6 - Tablica

Kraj 4. aktivnosti

" Aktivnost 4

Vrtovi
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https://drive.google.com/file/d/1sMrlv4lPajnUvvR5X6l8-ewPkp4WyABf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JcXkxuPB1FlnyuSJnSXbrO8v1rR68-Ce/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Zfr1U7W9UE7-AxambZTMnwBa_CMaef4s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h47pWjGe0CvRge2yg4Gy7iyFD1GBstmX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LSBcn_114sdafFd4woHJ5NZNrcuAAv7P/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GIX45qXuIzig4uTI10Y9seS_LTnirkNz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1d3Alor6UdAhB2sx2WlaMSsdPXTASEnpR/view?usp=sharing

Aktivnost 5: Moje navike

Kompostiranje je prirodni nacin recikliranja! Razmislite o kompostu kao o hrpi smeca koju treba sortirati
u odredenom redoslijedu, a povremeno treba promijesati sastojke. Kada djeca dobro razumiju Sto se
moze, a Sto ne moze staviti u kantu za kompost i postignu ravnotezu, bit ¢e u mogucnosti proizvesti bogat
kompost koji moze pomocdi u rastu biljaka u proljece i obogatiti tlo. | ne samo to, nego ¢e kompost pruziti
i izvrsno staniSte za neke male zivotinje poput kukaca i crva. Ovo je vrlo vazna navika koju treba usaditi

djeci od najranije dobi.

Stvaranje ekoloski prihvatljivih navika

Naziv aktivnosti Stvaranje ekoloski prihvatljivih navika: aktivnosti igranja uloga

Ciljevi Razviti cjelozivotne navike za zastitu Zemlje.

Razumjeti osnovne koncepte recikliranja otpada od hrane i kompostiranja.
Objasniti proces kompostiranja i ulogu robota u recikliranju.

Razviti svijest o vaznosti recikliranja otpada od hrane i kako tehnologija

moze pomoci u tom procesu.

N =

Kratki video o recikliranju otpada od hrane Make the Most of Compost!
Potrebni materijali | . prige i knjige o bio otpadu i kompostiranju.

Knjiga pripovijedaka Kompostni gulag — Recept od A do Z za Zemlju,
autorice Mary McKenna

Poster o kompostiranju —primjer

Zeleni materijali — Razni ostaci hrane (kora od voca, jezgre od jabuke, ostaci
povréa)

Smedi materijali — liS¢e, karton, grancice, slama

Materijali za kompostiranje (tlo, crvi, spremnici za kompost)

Materijali za crtanje (papir, bojice, flomasteri)

Povecala

Programabilni robot

Lokalni vrtni centri i povrtnjaci koje mozete posijetiti

Pripremni koraci +  Procitajte o kompostiranju za djecu
Osigurajte zbirku izvora i knjiga o temi
Aktivnosti trebaju biti prakticne i interaktivne kako bi se zadrzala
ukljucenost djece
Planirajte posjete vrtnim centrima i zajednickim vrtovima hrane u okruzenju
«  Koristite jezik i vizuale prilagodene dobi djece.
Ohrabrujte postavljanje pitanja i znatizelju tijekom procesa.
+  Osigurajte da su aktivnosti s robotima jednostavne i sigurne za djecu.
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https://www.youtube.com/watch?v=Q5s4n9r-JGU
https://www.etsy.com/au/listing/1383170592/compost-sticker

Dobna skupina Djeca od 3 do 6 godina u dobno mjeSovitim skupinama.
Kao proces ucenja na temelju istrazivanja (IBL), djeca od 5 do 6 godina lakse ¢e
savladati neke korake

Trajanje Svaki dio IBL pristupa planiran je svakodnevno tijekom 1 tjedna u vrticu.
To ¢e biti kontinuirana aktivnost tijekom cijele pedagoske godine.

Preporuke za odgajatelje/ice:
Prirucnici i knjige s pricama za djecu o bacanju hrane i kompostiranju.

Prethodno ¢&itanje za odgajatelje/ice:

https://learn.eartheasy.com/quides/composting/#howtocompost

https://www.kidsdogardening.com/how-to-start-composting-with-children/

https://www.natgeokids.com/uk/parents/how-to-compost-with-kids/

Sto staviti u kantu za kompost

Pokosena trava, karton (isjeckani), lis¢e, kore povréa iz kuhinje, kostice jabuka, talog kave. drvene

strugotine/piljevina, standardni papir za pisac

Sto NE stavljati u kantu za kompost

Bilo koji mesni proizvodi, mlijecni proizvodi, zivotinjski otpad, biljke koje imaju neku bolest, korov koji je

proizveo sjeme, ugljen ili pepeo nastao od vatre u zatvorenom prostoru

Postizanje prave ravnoteze — Zeleni i smedi otpad

Dva glavna sastojka koja idu u kantu za kompost definirana su kao smedi i zeleni otpad. Kada dodajete
otpad u kantu za kompost, morate posti¢i pravu ravnotezu, u suprotnom smjesa nece biti prave
konzistencije za stvaranje te Carolije. U idealnom slucaju, trebate dodati 25 — 50% zelenog materijala, dok
Ce ostatak biti smedi materijal. Sve Sto ima vise od 50% zelenog materijala moze vas kompost uciniti

prilicno muljevitim i ne tako dobrim za koristenje.

" Aktivnost 5 -
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https://learn.eartheasy.com/guides/composting/#howtocompost
https://www.kidsdogardening.com/how-to-start-composting-with-children/
https://www.natgeokids.com/uk/parents/how-to-compost-with-kids/

IBL pristup — vodi¢ korak po korak

Tjedan 1

Zapocnite Citanjem price 'Compost Stew' (Kompostni gulas) i/ili
prikazivanjem kratkog, zanimljivog video zapisa kako biste kod djece

i | potaknuli znatizelju i interes za recikliranje hrane i kompostiranje.
Usmjerava i vodi

proces Kroz razgovor koji slijedi, odgajatelji/ice mogu procijeniti djecji interes i
predznanje o otpadu od hrane i §to se s njime dogada. Djeca mogu
sudjelovati dijeleci vlastita iskustva iz doma ili vrtica o tome Sto se radi
s otpadom od hrane.

PROMATRANJE

Isplanirajte posjet vrtnom centru ili zajednickom vrtu u zajednici kako bi
djeca vidjela kako se kompost stvara i koristi za uzgoj hrane i biljaka.

UKLJUCIVANJE

Pozovite vrtlare ili roditelje da dodu i razgovaraju s djecom o brizi za
biljke i uzgoju povrca.

Postavite istrazivacko pitanje temeljeno na djec¢jim interesima — npr.

Usmjerava i vodi
proces

Kako moZemo napraviti kompostni gulas?
Sto nam je potrebno?
Gdje cemo nabaviti sastojke?

OPISIVANJE

Koristite plakat kao referencu Stranica za ispis br. 1

Aktivnost 5
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https://drive.google.com/file/d/1iNOAHm8jCPMgXv_nYpsqzdFLURTSykX7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nK9Qccggb_Pprtw0OG5yRBhiXthwHeNh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iNOAHm8jCPMgXv_nYpsqzdFLURTSykX7/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1U1MUzCJMvHHGvaABKqySUPb3yTimutnO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nK9Qccggb_Pprtw0OG5yRBhiXthwHeNh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YS-flqZszgz8qP5AzrtL4_Aj69fzKOy3/view?usp=sharing

Tjedan 3

Odgajatelj/ica Prikupite informacije o vrsti i koligini ostataka hrane — koji se mogu i
samo podrzava

proces inagine | KOji ne mogu kompostirati.

prikupljanja . - . A o
podataka koja Neka djeca biljeze svoja opazanja i prikupljene podatke. Pomozite im u

su djeca izabrala | prepoznavanju obrazaca ili trendova. Djeca mogu analizirati prikupljene
podatke, planirati daljnja istrazivanja ili eksperimente te interpretirati
rezultate.

PRIKUPLJANJE
PODATAKA

IZRADA

Koristite povecala za promatranje kukaca u kanti za kompost.

vodi N Robot Bee Bot Reko moze ,otici" i proucavati kukce unutar komposta.
interpretaciju
podataka i Djeca takoder mogu ukrasiti Bee Bota tako da izgleda kao neki od

potice rasprave.

INTERPRETACIJA
PODATAKA

kukaca koje su pronasli u kompostu.

" Aktivnost 5 -
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Odgajatelj/ica usmjerava njihovu analizu postavljajuci pitanja poput:
< ,Kako to Zelite napraviti?”
ﬁ % Podrzavadjecu | - ,Postoji i jos nesto sto biste mogli ili ne biste smyjeli koristiti?”
£ = | Uplaniranjui ,Zasto ste odludili to pokusati?*
Z & | provodenju ~ o . o
é & | eksperimenata. |~ .Zasto mislite da ce to uspjeti?
i ,Gdje moZete pronaci jos informacija?”
,Kako znate...?"
Postavite eksperiment o kompostiranju. Podsjetite djecu Sto moze, a
Sto ne moze i¢i u kompost, te kako kompostiranjem pretvaramo bio
otpad u tlo bogato hranjivim tvarima.
Ll
jr]
g Podrsava Neka djeca u staklenke dodaju slojeve zemlje, novina, kuhinjskih
E Oﬁr;tz)i;i' ostataka, mrtvog lis¢a i pokosene trave. Dodajte kiSnicu, zatvorite
E eksperimentiranj | staklenke i probusite rupe u poklopcima za dotok kisika.
o
L e.
é Stavite staklenke na suncanu prozorsku dasku i obiljezite visinu
- sastojaka. Svaka dva tjedna oznacite novu visinu i zabiljezite je s
datumom.

" Aktivnost 5 -
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Popis stranica za ispis

Stranica za ispis br. 1 - Plakat o kompostiranju

Stranica za ispis br. 2 - Plo¢a za igru o kompostiranju

Stranica za ispis br. 3 - Kartice za igru o kompostiranju

Stranica za ispis br. 4 - Koraci/redoslijed u kompostiranju

Kraj 5. aktivnosti

" Aktivnost 5

Moje navike
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https://drive.google.com/file/d/1iNOAHm8jCPMgXv_nYpsqzdFLURTSykX7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1U1MUzCJMvHHGvaABKqySUPb3yTimutnO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nK9Qccggb_Pprtw0OG5yRBhiXthwHeNh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YS-flqZszgz8qP5AzrtL4_Aj69fzKOy3/view?usp=sharing

Aktivnost 6: Reciklirajmo

Recikliranje je proces stvaranja novih proizvoda od starih i iskoristenih materijala. Ovaj proces pomaze u
smanjenju potrodnje energije potrebne za proizvodnju novih materijala i smanjuje otpad potencijalno
korisnih materijala. Recikliranje je dio hijerarhije gospodarenja otpadom: Smanji, Ponovno upotrijebi i
Recikliraj, koja je danas proSirena na sedam faza: Promisli, Odbij, Smanji, Ponovno upotrijebi, Popravi,

Pokloni i Recikliraj, omogucujuci detaljniji i promisljeniji pristup gospodarenju otpadom.

Pogresne navike recikliranja mogu negativno utjecati na okolis i sustav recikliranja. Posebno Stetno moze
biti bacanje predmeta koji ne mogu reciklirati u spremnike za reciklazu i oneciS¢avanje materijala koji
mogu reciklirati s ostacima hrane. Poticanje djece na usvajanje pravilnih navika recikliranja od najranije

dobi od iznimne je vaznosti za nasu buducnost.

Pustolovina recikliranja

Naziv

. , Pustolovina recikliranja
aktivnosti

1. Razumjeti §to znaci pojam ,recikliranje”, prepoznati materijale koji se mogu

Ciljevi reciklirati i zasto je vazno odvajati otpad.

2. Razvrstavati predmete koji se mogu i ne mogu reciklirati i istraziti postoje i
materijali koji se mogu reciklirati u njihovoj okolini.

3. Programirati robota za sortiranje materijala i primjenjivati strategije rjeSavanja
problema kako bi izradili algoritme sortiranja.

4. Prikupljati i analizirati podatke o razlicitim vrstama koji se mogu reciklirati i
odredivati njihove kategorije.

5. Analizirati senzorne podatke kako bi otkrila sastav materijala prikupljenih iz okolisa.
Suradivati s vrSnjacima kroz igre i zadatke vezane uz recikliranje, poboljSavajuci
timski rad i razvoj strategije.

7. Razvijati nove ideje za unapredivanje buduce prakse recikliranja.

8. Promisljati o pitanjima recikliranja, gospodarenja otpadom i donosenju odgovornih
ekoloskih odluka u svakodnevnom zivotu.

" Aktivnost 6
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Programabilni edukativni robot prikladan za rani i predSkolski odgoj i obrazovanje
Kante za reciklazu u razli¢itim bojama
Predmeti koji se mogu i ne mogu reciklirati:

fnc:trj)ijzlli a) Materijali koji se mogu reciklirati: aluminijske limenke, plasti¢ne boce,
staklenke, metalne limenke, papir, karton, baterije.

b) Materijali koji se ne mogu reciklirati: plasti¢ne vrecice, Salice za kavu, folija sa
zracnim mjehuri¢ima, slamke, ambalaza od pjene i odredeni prehrambeni
otpad.

llustrirane slikovnice ili vizualni plakati sa simbolima recikliranja i slikama predmeta

koji se mogu reciklirati

Karta za kodiranje (duljina stranice svakog kvadrata treba biti jednaka jednom

pokretu robota Reka)

Ljepljiva traka

Listi¢i na kojima ¢e djeca biljeziti podatke

Zastitne rukavice

Procitati informacije o recikliranju i aktivnostima ucenja o recikliranju u RPOO

Pripremni Pripremiti videozapise, price i slikovnice na temu recikliranja
koraci Potaknuti djecu da se aktivno ukljude u temu i istrazivanje postavljajudi pitanja o
recikliranju

Isplanirati posjete odlagalistima otpada i drugim okruzenjima (uz postivanje

sigurnosnih uvjeta)

Koristiti jezik i vizualne materijale prilagodene dobi djece

Poceti s jednostavnim zadacima i postupno prelaziti na slozenije, osobito u radu s

edukativnim robotima

Djeca od 3 do 6 godina u dobno mjesovitim skupinama.
Dobna Kao proces ucenja na temelju istrazivanja (IBL), djeca od 5 do 6 godina laks$e ¢e savladati
skupina neke korake.

6 dana
Trajanje Dan 1 — Pocetak u prostoriji odgojno-obrazovne skupine, izlazak na odlagalista

otpada, promatranje.
Dan 2 - Istrazivanje, aktivnosti kodiranja robota
Dan 3 — Postavljanje pitanja, predvidanja
Dan 4 — Prikupljanje i interpretacija podataka
Dan 5 — Eksperimentiranje, aktivnosti kodiranja robota
Dan 6 — Refleksija

Prethodno &itanje za odgajatelje/ice:

https://www.twinkl.ie/blog/how-to-explain-recycling-to-preschoolers

https://happytotshelf.com/recycling-activity-for-preschoolers/

Knjige s pricama

Adina violina: Prica o recikliranom paragvajskom orkestru autorice Susan Hood

B
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https://www.twinkl.ie/blog/how-to-explain-recycling-to-preschoolers
https://happytotshelf.com/recycling-activity-for-preschoolers/

Flipflopi: Kako ¢amac napravljen od japanki pomaze spasiti ocean, autora Dipesh Pabari i Linda

Ravin Lodding

IBL pristup — vodi¢ korak po korak

Dan 1

Usmjerava i
vodi proces UVOd u problem

Lokacija: Zapocnite u prostoriji odgojno-obrazovne skupine i nastavite
posjetom na odlagaliste otpada. Potom, zapoc¢nite aktivnost u prostoriji
odgojno-obrazovne skupine.

PROMATRANJE

Definiranje problema: Neka djeca istraze ,kruti otpad” kao svakodnevni
problem. Postavljajte pitanja kojima Cete ih uvesti u temu recikliranja koje
Usmierava i znacajno pridonosi o€uvanju energije i prirodnih resursa poput: Jeste li se
vodi proces ikada zapitali gdje zavr$ava smece koje bacamo? Sto se dogada sa svim
tim otpadom? Jeste |i ikada vidjeli odlagalista otpada gdje se odvozi
smece?

Potaknite djecu da podijele svoje ideje i razmisljanja te da medusobno
postavljaju i odgovaraju na pitanja tijekom razgovora. Nakon razgovora
omogucite im da promatraju kruti otpad gledanjem edukativnog videa ili
tijekom posjeta odlagalistu otpada.

UKLJUCIVANJE

OPISIVANJE

Ukljucite i robota Reka u razgovor. Pitanje robota Reka moze pobuditi
znatizelju kod djece: ,Sto ako neki otpadni materijali ne moraju zavrsiti u
kantama i na odlagalistima, nego se mogu reciklirati i koristiti za druge
svrhe?”

,Reko nas ovaj tjedan posjeduje s vaznim pitanjima: Sto sve moZemo
reciklirati kako bismo zastitili okolis i kako to mozermo uciniti? Reko
treba vasu pomoc¢ da pronade odgovore.”

Aktivnost 6
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https://www.youtube.com/watch?v=Dn_KJ1sb0LM
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https://drive.google.com/file/d/1Q0zXPn1ZiRUocRphaaBYCiO4MZlgw7tI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Q0zXPn1ZiRUocRphaaBYCiO4MZlgw7tI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16n3elqLwjfMBRvMxTU2U_fXzYeWmntWW/view?usp=sharing

IZRADA

B

INTERPRETACIJA PODATAKA PRIKUPLJANJE PODATAKA

PLANIRANJE
EKSPERIMENATA

EKSPERIMENTIRANJE

Odgajatelj/ic
a samo
podrzava
proces i
nacine
prikupljanja
podataka
koja su djeca
izabrala

Vodi
interpretaciju
podataka i
potice
rasprave.

Podrzava
djecu u
planiranju i
provodenju
eksperimenat
a.

Podrzava i
ohrabruje
eksperimenti
ranje.

Aktivnost 6
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Dan 4

Djeca ¢e prikupljati materijale koji se mogu reciklirati kod kuce, u vrticu,
vrtu ili okolnim ulicama (obvezno poduzmite potrebne mijere opreza,
pazite da prikupljeni materijali nemaju oStre rubove ili vrhove i osigurajte
da djeca nose plasti¢ne rukavice radi sigurnosti i higijene).

Ako neka djeca imaju poteskoca u odvajanju materijala koji se mogu
reciklirati od onih koji se ne mogu, omogucite im da dodirnu materijale
kako bi osjetili jesu li tvrdi ili meki. Potaknite ih da lagano kucnu po
materijalima i poslusaju zvukove koje proizvode. Mogu drzati materijale u
razlicitim rukama i prepoznati, primjerice, da je staklo teze od metalnih
limenki ili plasti¢nih boca.

Djeca mogu detaljnije analizirati prikupljene podatke. Na primjer, mogu
prebrojati koliko predmeta koji se mogu reciklirati pripada kojoj kategoriji
materijala i identificirati koji je materijal najcesci.

Djeca mogu razvrstati materijale u kategorije poput papira, plastike,
metala, stakla i baterija. Koristite vizualne tablice podijeljene u 4 ili 5
odjeljaka. Djeca mogu nacrtati razlicite predmete od metala, stakla,
papira, plastike i baterija te ih razvrstavati u ispravan odjeljak na tablici.
Takoder mogu koristiti kutije razliCitih boja koje predstavljaju kante za
recikliranje i stavljati predmete u odgovarajuce kante.

Napomena: boje za kante za recikliranje mogu se razlikovati ovisno o
lokalnim pravilnicima, stoga je najbolje da su boje kanti u sobi odgojno-
obrazovne skupine u skladu s vasim lokalnim propisima. Pozovite djecu
da zaigraju igru "Utrka do kante za recikliranje". Zapocnite s dvije kante:
"Plava za papir i karton" i "Zuta za plastiku". Dvoje djece tréi prema
ispravnoj kanti ovisno o predmetu koji im pokazete. Ova ¢e igra pomoci
djeci da razumiju princip ako/onda algoritma (eng. If/then) tako Sto
odluCuju prema kojoj kanti ¢e trcati ovisno o tome koji predmet vide. Ako
vide plastic¢nu bocu, tr¢e prema zutoj kanti, a ako vide papir ili karton, trée
prema plavoj kanti.

Dan 5

Povecajte broj kanti na tri kada se djeca naviknu na dvije kante i tako dalje.
Mozete ih dodatno potaknuti tako da im povremeno pokazete predmet
koji se ne moze reciklirati, Cime dodajete jo$ jedan ako/onda algoritam u
igru — objasnite djeci da tada ne tr¢e prema nijednoj kanti.

Koristeci kante u boji djeca mogu programirati robota Reka da razvrstava
mijeSane materijale u odgovarajuce kante. Da bi zadatak bio izazovniji i
zabavniji, na kvadratice staze kojom se robot krece mozete staviti neke
predmete koji se ne mogu reciklirati i potaknuti djecu da pronadu razli¢ite
puteve do materijala koji se mogu reciklirati (izbjegavaju¢i pritom
predmete koji se ne mogu reciklirati) te zatim odnesu materijale koji se
mogu reciklirati do pravih kanti.

42



Popis stranica za ispis

Stranica za ispis br. 1 - Simboli recikliranja
Stranica za ispis br. 2 - Materijali koji se ne mogu reciklirati

Kraj 6. aktivnosti

" Aktivnost 6 3
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https://drive.google.com/file/d/1Q0zXPn1ZiRUocRphaaBYCiO4MZlgw7tI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16n3elqLwjfMBRvMxTU2U_fXzYeWmntWW/view?usp=sharing

Zakljuéak

GREENCODE Knjiga aktivnosti nije samo zbirka planova za aktivnosti — to je sveobuhvatan alat osmisljen
kako bi osnazio odgajatelje/ice u poticanju ekoloske osvijeStenosti, znanstvene znatizelje i tehnoloske
pismenosti djece rane i predSkolske dobi. Integriranjem uCenja na temelju istrazivanja, odrzivosti i
obrazovne robotike, ove aktivnosti povezuju igru i strukturirano ucenje, ¢ineci slozene teme pristupacnima

i zanimljivima predskolskoj djeci.

Ovim priru¢nikom odgajtelji/ice potaknuti su preuzeti aktivnu i fleksibilnu ulogu u oblikovanju iskustava
ucenja svoje djece. Aktivnosti su osmisljene tako da budu prilagodljive, omogucujuci odgajateljima/icama
da ih mijenjaju i prosiruju prema specifi¢nim potrebama svoje odgojno-obrazovne skupine. Prihvacanjem
interaktivnog i prakticnog pristupa, djeca ne samo da stjeCu znanja o svijetu koji ih okruzuje, ve¢ i razvijaju

vjeStine potrebne za aktivno sudjelovanje u oCuvanju okolisa.

Kako mali istrazivaci postavljaju pitanja, eksperimentiraju i otkrivaju, tako grade temelje za cjelozivotno
uvazavanje odrzivosti. Vodeci ih kroz strukturirane cikluse istrazivanja, aktivnosti opisane u ovoj knjizi
podupiru razvoj klju¢nih vjestina poput kritickog misljenja, suradnje i rjeSavanja problema — vjestina koje

¢e im biti dragocjene u buducénosti.
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Financiran od strane Europske unije. Izneseni stavovi i misljenja pripadaju iskljucivo
autorima i ne odrazavaju nuzno stavove Europske unije ili Europske izvrSne agencije
za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati
odgovornima za njih.

©O®O

Licenca CC BY-SA 4.0 greencodeproject.com

Funded by UNIVERSITY B UNTVERSITY I Politécnico Scucladi
- the European Union F OF LATVIA E OF MANNHETM de Viseu Robolica

valsts giibes
attabes agenira


http://greencodeproject.com/

