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Uvod

Obrazovanje u 21. stoljecu igra presudnu ulogu u oblikovanju pojedinaca koji nisu samo tehnoloski
pismeni, vec¢ i ekoloski osvijeSteni. Projekt GREENCODE ,lzgradnja ekoloski prihvatljive buduc¢nosti s
robotima"“ prihvaca ovaj izazov integriraju¢i STEM/STEAM obrazovanje s ekoloskom osvijeStenoScu u
ranom | predskolskom odgoju | obrazovanju (RPOQ). Projekt je fokusiran na pruzanje saznanja buduc¢im
odgajateljima o inovativnim strategijama poucavanja koje kombiniraju robotiku, kodiranje i odrzivost,

osiguravajuci da djeca razvijaju i racunalno razmisljanje i postovanje prema prirodi.

Pregled i ciljevi projekta

Projekt "lzgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima", poznat i kao GREENCODE, integrira
STEM/STEAM obrazovanje u RPOO sa snaznim fokusom na odrzivost i zelene prakse. Projekt ima tri
glavna prioriteta: (1) osiguravanje da su institucije za obrazovanje odgajatelja opremljene ucinkovitim
STEM/STEAM strategijama poucavanja, (2) povezivanje ovih strategija sa zastitom okolisa i zelenim
praksama i (3) koristenje obrazovne robotike za pruzanje ugodnih, lakih i zanimljivih iskustava ucenja.
Razvijanjem i azuriranjem profesionalnih vjestina odgajatelja u tehnologiji i ekoloski prihvatljivim
praksama, projekt ih osposobljava za poticanje racunalnog razmisljanja i vjestina rjeSavanja problema
kod male djece, osiguravajuci da od rane dobi nauce zivjeti u miru, blagostanju i ¢istom okoliSu. Putem
obrazovne robotike kao alata za interaktivno ucenje, projekt podupire stvaranje inovativnih nastavnih
materijala koji pripremaju buduce odgajatelje za rjeSavanje izazova okoliSa zanimljivim, tehnoloski

vodenim metodama.

Informacije o projektu

Naslov Building an Eco-Friendly Future with Robots
Izgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima

Akronim GREENCODE

Referentni broj 2023-1-LV0O1-KA220-HED-000157623
Pocetak 01/09/2023

Kraj 31/08/2025

Trajanje 24 mjeseca
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GREENCODE projekt se financira iz programa ERASMUS+ Europske unije. Rije¢ je o zajednickom projektu
koji provodi sedam projektnih partnera iz Europske unije. Koordinator projekta je Sveuciliste u Latviji.
Partneri na projektu su:

Sveuciliste u Mannheimu, Njemacka

Institut za politehniku Viseu, Portugal

Sveuciliste u Rijeci, Uciteljski fakultet, Hrvatska

Skola robotike, Italija

Mellis obrazovne tehnologije, Turska -

Early Years — organizacija za djecu, Irska

Naposljetku, cilf GREENCODE projekta je opremiti buduc¢e odgajatelje alatima i znanjem potrebnim za
stvaranje smislenih, zanimljivih i utjecajnih iskustava ucenja za djecu. Povezivanjem tehnologije,
odrzivosti i inovativnih metodologija poucavanja, projekt podrzava razvoj nove generacije malih ucenika

koji e odrasti u odgovorne Cuvare naseg planeta.

Planovi lekcija za Kurikulum
visokoskolskog kolegija

Ovaj dokument predstavlja strukturiranu zbirku planova lekcija osmisljenih za podrsku edukatorima u
provodenju Kurikuluma GREENCODE kolegija za visoko obrazovanje. Planovi lekcija organizirani su u pet
kljucnih modula, od kojih se svaki bavi razlicitim aspektom odrzivosti, tehnologije i pedagogije u ranom i

predskolskom odgoju i obrazovanju (RPOO):

Modul 1: Uéenje temeljeno na istrazivanju (eng. /nquiry-Based Learning - /BL) u RPOO — Upoznavanje

edukatora s IBL modelom, prednostima i primjenom u odgoju i obrazovanju o okolisu.

Modul 2: Podrska provedbi IBL-a u ranom i predskolskom ogdoju i obrazovanju — Strategije ucenja i

poucCavanja koje poticu IBL pristup u RPOO okruzenju.

Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj i obrazovanje o okoliSu u

RPOO - Istrazivanje kako se i vanjsko i unutarnje okruzenje moze koristiti za poucavanje odrzivog razvoja.

Modul 4: Osnovne prakti¢ne aktivnosti robotike i kodiranja — Ukljucivanje odgajatelja u koristenje

obrazovne robotike kao alata za interaktivno ucenje.

Modul 5: Uloga vrednovanja i dokumentacije u RPOO-u u IBL pristupu — Isticanje vaznosti evaluacije i

dokumentiranja iskustava uc¢enja djece.

Svaki modul sadrZi detaljne planove lekcija koji sadrze ciljeve ucenja, materijale koji ¢e se koristiti,
strategije ucenja i poucavanja, prakticne aktivnosti i metode procjene. Ovi planovi lekcija pazljivo su

osmisljeni kako bi osigurali ravnotezu izmedu teorije i prakse, osiguravajuci da budu¢i odgajatelji ne samo
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da razumiju principe STEM-a, IBL-a i odgoja i obrazovanja o okolisu, ve¢ da steknu samopouzdanje kako

bi ove principe ucinkovito primjenjivali u svojoj buducoj praksi.

Nadalje, lekcije ukljucuju interaktivne i iskustvene pristupe ucenju, poticuci student, buduce odgajatelje da
usvoje metode poucavanja usmijerene na dijete. Koristenjem obrazovne robotike, djeca se mogu povezati
s tehnologijom na nacin koji poboljSava njihovo razumijevanje ekoloskih problema. Aktivnosti poput
programiranja jednostavnih robota koji oponasaju prirodne procese ili dizajniranja odrzivih gradova

alatima za kodiranje omogucuju djeci da povezu tehnologiju sa stvarnim ekoloskim izazovima.

Ovaj dokument sluzi kao sveobuhvatan vodi¢ za visokoskolske nastavnike koji zele implementirati ove
principe u svoju nastavnu praksu. Aktivnosti ukljuCene u planove lekcija poticu suradnicko ucenje,
podrzavajuci studente u razvoju vjeStina timskog rada dok istrazuju koncepte vezane uz ekoloSku
odrzivost i obrazovnu robotiku. GREENCODE ,Priprema buducih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici
i odgoju i obrazovanju za okolis “ osmisljen je da bude fleksibilan i prilagodljiv, omogucujuci edukatorima
da prilagode planove lekcija svojim individualnim vjestinama, svojim studentima i specificnim potrebama
okruzenja za ucenje i poucavanje u RPOO. SveuciliSni nastavnici mogu odabrati najprikladniju metodu
procjene — studenti mogu postupno razvijati vlastite planove IBL aktivnosti nakon svakog predavanja ili

tek na kraju programa.

GREENCODE Planovi lekcija koriste i druge rezultate projekta, spomenute u odjeljku s materijalima:

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima” Priprema buducih

odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, dalje GC Kurikulum;

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priru¢nik o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ , dalje GC Priruénik;

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okolis u ranom i predskolskom odgoju i obrazovanju, dalje

GC Knijiga aktivnosti;

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Video materijali, dalje

GC Video materijali.

Uvod 3
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 1: U¢enje temeljeno na istrazivanju

LEKCIJA 1

Upoznavanje s ucenjem
temeljenim na
istrazivanju

Ketlina Tumase i Arta Radolfa, Sveuciliste u Latviji

Elif Anda i Caner Anda, Mellis obrazovne tehnologije

ISHODI UCENJA

Poznavati potencijal ucenja temeljenog na istrazivanju (IBL) u ranom i predskolskom odgoju i
obrazovanju (RPOO). -

Razumjeti korake IBL modela u RPOO. -

Opisati vaznost obrazovanja o okolisu od najranije dobi. -

Prepoznati vaznost obrazovne robotike u RPOO-u i njezine pedagoske primjene u kontekstu IBL-a i

odgoja i obrazovanja o okolisu.

KORISTENI MATERIJALI

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Video materijali.

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Priprema buducih

odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis.

MATERIJALI ZA SAMOSTALNO UCENJE

Modul 1 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Priprema

buducih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, (dalje GC Kurikulum)

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priruénik o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ , (dalje GC Priru¢nik).
Erasmus+ GREENCODE Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buduc¢nosti s

robotima” Knjiga Aktivnosti — Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okoliS u ranom i

predskolskom odgoju i obrazovanju, (dalje GC Knjiga aktivnosti).

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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Proces

DIJELOVI LEKCIJE

Sobzirom nato da studenti jo$ nisu upoznati s teorijskom literaturom o IBL-u, pruza im se teorijski pregled
sljedecih tema:

1. Ucenje temeljeno na istrazivanju (Inquiry-Based Learning) u RPOO-y;

2. 0dgoj i obrazovanje za okolis u RPOO-u;

3. Educativna robotika i IBL u RPOO-u.

1. DIO: UVOD (5 MIN)

Sat zapocinje pitanjem — Kako zamisjjate grad, selo ili mjesto iz snova u kojem biste voljeli Zivjeti?
(Odgovori se mogu zapisivati na papir, plocu ili unijeti u digitalni alat poput Padleta.)
Nakon Sto studenti odgovore Sto je njihovo mjesto iz snova, slijedi pitanje — Kakav svjjet Zelite da djeca

vide oko sebe? Kako mozemo planirati | osmisljavati odgojno-obrazovne aktivnosti koje ce poticati razvoj

ekoloske svijest kod djece predskolske dobi?

2. DIO: UCENJE TEMELJENO NA ISTRAZIVANJU (IBL) U RPOO (25
MIN)

Predavac upoznaje studente s teorijskim informacijama iznesenim u materijalima projekta GREENCODE

i najnovijim istrazivanjima u ovom podrucju.

PRISTUP UCENJU TEMELJENOM NA ISTRAZIVANJU (IBL)

Predavac prikazuje kratki video koji daje pregled IBL-a.
Video: Inquiry-Based Learning (4 minute).

Kljuéne poruke za raspravu sa studentima (koristiti informacije iz GC Kurikuluma, Modul 1: Ucenje
temeljeno na istrazivanju):

IBL potice radoznalost, istrazivanje, rjeSavanje problema i kriticko misljenje kod djece

Naglasak je na formuliranju hipoteza, istrazivanju i izgradnji novog znanja.

Potice postavljanje pitanja, eksperimentiranje, analizu i refleksiju.

Priprema djecu za cjelozivotno ucenje i razvoj vjestina rjeSavanja problema.

Robotika i prirodne znanosti dijele temeljne vjeStine: promatranje, opisivanje, usporedivanje,

postavljanje pitanja, predvidanje, eksperimentiranje, refleksiju i suradnju.

Ukljucuje prikupljanje, obradu i tumacenje podataka o okoliSu kao obogacenje procesa ucenja.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://www.youtube.com/watch?v=gSQWS97xjHE&ab_channel=HelpfulProfessorExplains%21
https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/

Studenti mogu pogledati GC Video materijali — Primjena IBL pristupa i ekoloski prihvatljivih aktivnosti .

Nakon predstavljanja IBL-a, predavac postavlja pitanje: Sto /BL pristup donosi RPOO-u? MoZete Ii zamisliti

termu u kojoj bi IBL bio posebno koristan?

STRUKTURA IBL PROCESA

IBL se moze strukturirati u Cetiri koraka (Vidi str. 13 14 u GC Kurikulumu, Slika 1.1 U¢enje temeljeno na
istrazivanju - IBL pristup i Slika 1.2 Ucenje temeljeno na istrazivanju - IBL pristup — Sto rade djeca?):

1. UkljuCivanje.

2. lstrazivanje.

3. lzrada.

4. Refleksija.

Nakon predstavljanja faza, predavac provjerava razumijevanje ciklusa tako Sto zamoli studente da

nacrtaju ciklus i definiraju korake u svojim biljeskama..

Kljuéna pitanja za raspravu sa studentima (koristiti informacije iz GC Kurikuluma, Modul 1: U¢enje
temeljeno na istrazivanju:

Sto pokrece ucenje temeljeno na istrazivanju (IBL) u uvodnom koraku?

Na Sto se IBL usredotocCuje i koje vjestine razvija?

Koja podrska od strane ucitelja /odgajatelja je potrebna za uspjeSan razvoj IBL-a?

Moze li se IBL ciklus jasno podijeliti u korake?

Koja je uloga refleksije na kraju IBL-ciklusa?

PREPORUKE

Uloga odgajatelja u IBL modelu je iznimno vazna (Vidi str. 14 u GC Kurikulumu, Slika 1.3 U¢enje temeljeno
na istrazivanju — IBL pristup — Sto rade odgajatelji?):
Slika 7.3 /BL se analizira zajedno s studentima. Predavac daje teorijsku podlogu o vaznosti i ulozi
odgajatelja (viSe o metodama, podrsci i ulozi odgajatelja u GC Kurikulumu, Modul 2: Implementacija
IBL-a u RPQOO).
Studenti rade u skupinama kako bi razvili kratke smjernice za odgojitelja koji radi u predskolskoj
ustanovi s IBL-om. Studenti mogu odabrati oblik u kojem ¢e predstaviti informacije — crtez, izrada

oglasne ploce, biljezenje grafickih oznaka. Ove smjernice ¢e im kasnije posluziti kao pomocni materijal.

3. DIO: ODGOJI | OBRAZOVANJE ZA OKOLIS U RPOO-U (25 MIN)

Pristup temeljen na problemskom ucenju (Problem Based Learning) prebacuje fokus s dijeljenja

informacija na aktivno rjesavanje problema, poticuci kriticko razmisljanje, kreativnost i suradnju.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju

Lekcija 1: Upoznavanje s u¢enjem temeljenim na istrazivanju 6
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1. PRIKAZ EKO - IZAZOVA 1Z STVARNOG ZIVOTA (5 MIN)

Predstaviti studentima praktican primjer iz prakse u kojem se primjenjuje odgoj za okolis.
Primjeri:
Vrti¢ s ogranicenim pristupom zelenim povrSinama — kako integrirati prirodu u ucenje?
Djeca ne pokazuju interes za teme o okolisu — kako potaknuti njihovu znatizelju?

ili drugi izazove koje je predloZio student (prema informacijama iz GC Kurikulumu, Modul 2, str. 22).

2. GRUPNI BRAINSTORMING | RASPRAVA (10 MIN)

Studenti u malim grupama raspravljaju 0 mogucim rjesenjima.
Potaknuti ih da koriste prethodna znanja, istrazivanje i kreativnost kako bi osmislili prakti¢ne ideje.

Svaka grupa iznosi kljucne strategije, bez potrebe za pisanjem prijedloga.

3. RAZMJENA | REFLEKSIJA (10 MIN)

Svaka grupa iznosi sazetak svojih ideja u obliku kratke rasprave

Zakljucno istaknuti zajedniCke ideje, dobre prakse i klju¢na saznanja.

4. DIO: EDUKATIVNA ROBOTIKA | IBL U RPOO (30 MIN)

1. INTERAKTIVNI UVOD - PITANJA TEMELJENA NA ISTRAZIVANJU (10 MIN)

Zapocnite lekciju predstavljanjem malog programabilnog robota (npr. Bee-Bot, Blue-Bot ili LEGO WeDo).
Postavljajte otvorena pitanja kako biste modelirali u¢enje temeljeno na istrazivanju:

,Kako mislite da se ovaj robot krece?"

,Sto bi se dogodilo ako bismo promijenili njegove naredbe?”

,Kako mozemo upotrijebiti ovog robota za rjeSavanje problema u predskolskoj ucionici?*

Potaknite studente da kriticki razmisljaju i predlazu hipoteze prije nego Sto daju objasnjenja (na temelju

informacija navedenih GC Kurikulumu, Modul 2, str 26-27).

2. PRAKTIENO ISTRAZIVANJE — VODENO PRONALAZENJE RJESENJA (10
MIN)

Omogucite studentima koristenje jednostavnih robota ili alata za simulaciju. Mogu eksperimentirati
programiranjem osnovnih pokreta ili interakcija (Ako vrijeme dopusta, moZe se provesti jedna od
aktivnosti iz GC Priru¢nika). Navodite studente da promatraju, testiraju i usavrSavaju svoje unose,

naglasavajuci proces pokusaja i pogreSaka u IBL-u.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/
https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/
https://www.greencodeproject.com/hr/digitalni-prirucnik/

3. DISKUSIJA O RUESAVANJU PROBLEMA- PRIMJENA ROBOTIKE U RPOO-U
(10 MIN)

Podijelite studente u male grupe i dajte im realisticne scenarije iz predSkolskog okruzenja u kojima
robotika moze obogatiti ucenje. Svaka grupa raspravlja 0 mogucim aktivnostima, bez potrebe za izradom

nastavnih materijala — naglasak je na prakticnoj primjeni i prilagodbi robotike predskolskoj dobi.

Primjeri scenarija:

Poucavanje ekoloski prihvatljivih navika (npr. robot koji razvrstava otpad za reciklazu).
Poticanje pricanja pric¢a kroz pokret (npr. programiranje robota da odglumi pricu).

Istrazivanje ponasanja zivotinja (npr. robot koji se kre¢e poput ptice ili ribe).

Zaklju¢no postavite pitanja:

,S kojim se izazovima odgajatelji mogu suociti prilikom uvodenja robotike u vrti¢?”

,Kako mozemo osigurati da djeca ostanu angazirana i znatizeljna dok uce s robotima?”

5. DIO: REFLEKSIJA | RASPRAVA (5 MIN)

Ovisno o tijeku sata i raspolozivom vremenu, predavac¢ moze odabrati jedno od pitanja za raspravu. Na
kraju teorijskog pregleda, studenti raspravljaju o vaznosti zastite okolisa u kurikulumu ranog i
predskolskog odgoja | obrazovanja. Takoder, mogu se postaviti dodatna pitanja koja Ce potaknuti
razmisljanje o drugim nacinima ukljucivanja edukativne robotike i odgoja za okolis u odgojno-obrazovne

aktivnosti, koristeci IBL pristup.

Na kraju sata, studenti mogu osmisliti pjesmu s tekstom temeljenim na onome $to su naucili. (Refleksija
0 naucenome u stvaranju pjesme koju ce izvesti pred kolegama i na zabavan nacin ponoviti sadrzaj.

Dodatna prednost je Sto kasnije mogu koristiti taj materijal u radu s djecom).

Na primjer, u Al alatu Suno (dostupnom na nekoliko jezika). Primjer: pjesma stvorena u Al Suno alatu

‘Tiny Planet Heroes”".

Evaluacija

Evaluacija se provodi na pocetku sljedece lekcije (na temelju individualnog rada nakon 1. lekcije).

Samostalni rad

Studenti Citaju dio gradiva i pripremaju pitanja i odgovore (za ostale studente) za sljedeéi sat: GC

Kurikulum (stranice 5-17).

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://suno.com/song/f9f8476e-9930-458f-861e-e248bd7e35e6
https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/
https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/
https://www.greencodeproject.com/curriculum/

Studenti pronalaze i Citaju jedan istrazivacki ¢lanak o IBL-u te zapisuju 3-5 klju¢nih saznanja koji bi

mogli biti korisni za rad s predskolskom djecom.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 1: Ucenje temeljeno na istrazivanju

LEKCIJA 2

Primjena ucenja
temeljenog na
istrazivanju

Elif Anda i Caner Anda, Mellis obrazovne tehnologije

Ketlina Tumase i Arta Rudolfa, Sveuciliste u Latviji

ISHODI UCENJA

Primijeniti korake IBL-a u aktivnosti ranog i predskolskog odgoja i obrazovanja.
Razumjeti osnovne uvjete za koristenje obrazovne robotike u ranom odgoju i obrazovanju.

Primijeniti obrazovnu robotiku u ranom odgoju i obrazovanju u kontekstu ekoloSkog obrazovanja.

KORISTENI MATERIJALI

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okoliS u ranom i predskolskom odgoju i obrazovaniju.

Jednostavni edukativni roboti (npr., Bee-Bot, Photon, i Code & Go Robot Mouse).

Podloge za robote ili prostor na podu s odgovarajuc¢im kvadratima oznacenim trakom.

Gradska infrastruktura izradene od kartona ili papira: zgrade, ceste, skole, bolnice, parkovi ili kartice
“Grada iz snova”.

Skare, liepilo, flomasteri, bojice.

Kartice za kodiranje (strelice: naprijed, natrag, lijevo, desno).

MATERIJALI ZA SAMOSTALNO UCENJE

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Qbrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okolis u ranom i predskolskom odgoju i obrazovanju, (dalje

GC Knijiga aktivnosti).

Primjeri dobre prakse iz vase zemlje.
Projekt “Algolittle” Interaktivne prezentacije: Algoritamsko razmisljanje.
Projekt “"EARLYCODE"” Handbook for Early Coding.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://www.greencodeproject.com/hr/knjiga-aktivnosti/
https://www.greencodeproject.com/hr/knjiga-aktivnosti/
https://www.greencodeproject.com/hr/knjiga-aktivnosti/
https://www.greencodeproject.com/hr/knjiga-aktivnosti/
https://www.greencodeproject.com/hr/knjiga-aktivnosti/
https://www.algolittle.org/presentations/
https://www.algolittle.org/category/prezentacije/
http://www.earlycoders.org/Pages/2008/1216/IO---2
http://www.earlycoders.org/Pages/2008/1216/IO---2

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Proces

DIJELOVI LEKCIJE

1. Uvod u prakticni dio — GC Knjiga aktivnosti.

2. lzazov s obrazovnim robotima.

1. DIO: UVOD (20 MIN)

Nastava zapocinje s domacim zadatkom iz prethodne lekcije, koji sluzi kao procjena onoga $to su studenti

naucili u prethodnoj lekciji.

Studenti razmjenjuju pripremljena pitanja (pozeljno poslati predavacu na provjeru prije predavanja), a
svaki student na njih odgovara (mogu se koristiti materijali).

Kada studenti zavrSe zadatak, vracaju odgovore autoru pitanja na provjeru.

Svaka kartica s pitanjima i odgovorima sadrzi imena oba studenta (autora i odgovaraca) i predaje se
predavacu na formativnu procjenu (predavac priprema povratne informacije za sljedece predavanje ili

ih moze poslati e-mailom).

Nakon toga, studenti trebaju podijeliti s kolegama svoju pripremljenu tezu iz jednog od Clanaka koji su

procitali vezanih uz ucenje temeljeno na istrazivanju (domaci zadatak).

Upotrijebite velike listove papira, bijelu plocu ili online alat poput: https://miro.com/brainstorming

2. DIO: UPOZNAVANANJE S GREENCODE KNJIGOM AKTIVNOST!
(30 MIN)

PRAKTICNA UPOTREBA KNJIGE AKTIVNOSTI S DJECOM U RPOO-U

Studenti pregledavaju strukturu i ciljeve GC Knjige aktivnosti.

Studenti odabiru jednu aktivnost iz knjige, kao $to su Planet Zemlja, Grad, Zivotinje oko nas, Vrtovi Moje
navike ili Reciklirajmo te jasno identificiraju faze ucenja temeljenog na istrazivanju (IBL) povezujudi ih s

kontekstima aktivnosti kako bi stvorili smislene veze.

Studenti raspravljaju o tome kako prakticno koristiti aktivnosti iz Knjige aktivnosti osiguravajuci uc¢inkovitu

i korisnu primjenu faza IBL-a.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://miro.com/brainstorming/
https://www.greencodeproject.com/hr/knjiga-aktivnosti/

IMPLEMENTACIJA IBL-A U RPOO
Studenti rade u grupama i razmatraju izazove i rjeSenja primjene IBL-a u okruzenju ranog i predskolskog
odgoja.

Studenti dizajniraju mini-lekciju u grupama koriste¢i faze IBL-a (Ukljucivanje, Istrazivanje, Izrada,

Refleksija) za jednostavan ekoloski koncept (npr. “Kako biljke rastu?”). Radnilist 1T — Modul 1 - Lekcija 2

PRILAGODBA IBL-a POTREBAMA RPOO-a

Studenti rade u grupama i raspravljaju o tome kako se IBL moze prilagoditi potrebama ranog i

predskolskog odgoja, uzimajuci u obzir rezultate njihove brainstorming sesije

Grupe razmjenjuju svoje mini-lekcije, pregledavaju ih i daju prijedloge ako postoji dijelova koje treba

prilagoditi potrebama i razvojnoj karakteristici djece rane i predskolske dobi.

Predava¢ moze podrzati grupe u ucinkovitom kritiziranju mini-lekcija postavljanjem fokusa kroz pitanja
kao Sto su:

Jesu li zadaci prikladni za dob?

Odgovara li jezik i sadrzaj kognitivnim sposobnostima predskolske djece?

Sadrze li aktivnosti elemente istrazivanja i igre?

Koji dijelovi poticu djecu da postavljaju vlastita pitanja i traze odgovore?

3. DIO: IZAZOV S EDUKATIVNIM ROBOTIMA (25 MIN)

Uputiti studente da se prije lekcije upoznaju sa interaktivnim prezentacijama Algoritamsko razmisljanje,

GC Video materijalom Vjestine algoritamskog razmi$ljanja i publikacijom Handbook projekta
EARLYCODE.

Opisati edukativnu robotiku koja se koristi u ranom i predskolskom odgoju i obrazovanju te se fokusirati
na mogucénostiizravnog aktiviranja IBL-a u “umovima djece” prilikom koristenja robota Razmislite o djecjoj
znatizelji koja se budi tijekom istrazivanja edukativnih robota — o njihovu ispitivanju i pokuSajima
razumijevanja kodnih jedinica na robotima ili povezanih s njima, o misaonim procesima koje djeca prolaze
prilikom planiranja kako bi se robot trebao kretati da bi stigao do ciljanog odredista ili ispunio odredene
zadatke (npr. oglasavanje zvukom, paljenje i gasenje svjetla, mjerenje vlage i sl.), o eksperimentiranju
(programiranju) i vrednovanju uspjesnosti izvrSenja zadatka (ispravljanje pogresaka). Istaknite i povezite
ove kognitivne procese s koracima provedbe ucenja temeljenog na istrazivanju u odgojno-obrazovnom

kontekstu.

Posebno naglasite vaznost algoritamskog misljienja tijekom planiranja i provedbe programiranja
edukativnih robota. Osmislite aktivnost kodiranja robota koja uklju¢uje sekvencijalne i if/then (ako/onda)

algoritme.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://docs.google.com/document/d/14aBWxyj072m2H0XXP3kM8i1pe-Zmcr1n/edit?usp=sharing&ouid=112559312085085376543&rtpof=true&sd=true
https://www.algolittle.org/category/prezentacije/
https://www.greencodeproject.com/hr/video-materijali/
http://www.earlycoders.org/Pages/2008/1216/IO---2

Ukljuéivanje

a) Sa studentima raspravite koje bi aktivnosti u RPOO-u mogle biti motivirajuce i poticajne za djecu
prilikom uvodenja koncepta ,Grada iz snova®“, prije nego $to u rad ukljuce Reko robota kako bi s
djecom zajedno gradili taj grad.

b) Studenti osmisljavaju i razmjenjuju ideje o tome kako djeci na zanimljiv i razumljiv nacin predstaviti

kartice ,Grada iz snova“ u ovoj fazi aktivnosti.

Istrazivanje

Studenti rade u grupama i osmisljavaju kako se u procesu izgradnje ,Grada iz snova” mogu kreirati
aktivnosti koje ukljucuju sekvencijalne i if/then algoritme, koriste¢i Reko robota na odgovarajucéoj podlozi.
Nakon sto djeca postave odredene elemente gradske infrastrukture prema unaprijed definiranim
sekvencama, pojavit ¢e se prepreke na njihovim putanjama — $to ¢e ih potaknuti da koriste if/then

algoritme. (Primjer: Ako je na tvojoj putanji gradevina, tada odaberi drugi smjer.)
Primjeri za inspiraciju:

Za djecu koja tek zapocinju s osnovama kodiranja, koristite strelice i unaprijed napisite kod. (Djeca
tada mogu pratiti strelice i istraZivati kako Reko robot dolazi do cilja.)

Iskoristite dva seta kartica ,Grad iz snova"“. Jedna kartica s prikazom odredene gradevine postavi se
narobota, a istovjetna kartica postavlja se na podlogu za kodiranje koju su prethodno pripremila djeca.
Za pocetak, izradite (zajedno s djecom) gradske strukture koriste¢i karton i papiru boji. Zatim ih
oznadite razli¢itim bojama prema vrsti objekta (npr. parkovii Sume su zelene boje, zgrade sa solarnim
panelima plave boje itd.). Djeca zatim postavljaju odgovarajuce kartice s bojama na podlogu za

kodiranje.
Eksperiment (Izrada)
Isprogramirajte Reko robota i neka se krece prema ciljanom odredistu kako bi sudjelovao u izgradnji
,Grada iz snova".
Refleksija

a) Procijenite jesu li kodovi ispravno funkcionirali te ispravite moguce pogreske.
b) Vrednujte dizajn svog ,Grada iz snova“ — uzmite u obzir njegovu estetsku privlaénost i funkcionalnu

organizaciju

Materijali za ispis: The Dream City Cards

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://drive.google.com/file/d/1zqO9EZI0dITVJHit_x5H27eMRLuXuDcz/view?usp=sharing

4. DIO: REFLEKSIJA | RASPRAVA (15 MIN)

Svaki student dijeli svoja razmisljanja i dojmove o prakticnoj aktivnosti te zapisuje kako se osjec¢a nakon
odradene lekcije. Za tu svrhu moze se koristiti i neki digitalni alat  npr.

https://www.mentimeter.com/work/brainstorming.

Evaluacija

Zadatak: Pojedinacno ili u paru istrazite primjere dobre prakse u svojoj zemlji, inspirirajte se te osmislite
pripremu za odgojno-obrazovnu aktivnost koja ukljucuje odgoj za okoli$ i edukacijsku robotiku, pri c¢emu

su teme temeljene na pristupu ucenja temeljenog na istrazivanju (IBL).

Vazno je da aktivnost uskladite s nacionalnim kurikulumom ili smjernicama za predskolski odgoj i

obrazovanje (Koristite predlozak da obuhvatite sve korake.)

Napomena:
Ovaj plan aktivnosti bit ¢e nastavljen i prosiren u svim buduc¢im lekcijama, a konacno biti predan i
ocijenjen sumativno nakon zavrsne lekcije. U ovoj lekciji, ocjenjivanje ¢e biti formativno
Sveucilisni nastavnici mogu odabrati najprikladniju metodu ocjenjivanja — da studenti razvijaju vlastite
planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja ili na kraju GC kurikuluma kolegija.

Ovaj plan aktivnosti bit ¢e sumativno ocijenjen nakon posljednje lekcije

Predlozak: Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti.

Samostalni rad

Studenti Citaju Knjigu aktivnosti razvijenu za potrebe Greencode projekta, proucavaju interaktivne
prezentacije o algoritamskom razmisljanju (Algolittle projekt) te video o algoritamskom razmisljanju koji

je takoder razvijen za potrebe Greencode projekta, te na temelju toga vrednuju lekciju.

" Modul 1: Ugenje temeljeno na istrazivanju
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https://www.mentimeter.com/work/brainstorming
https://docs.google.com/document/d/1cmqGAU4oEg5Kx4-F4VrL3oc4dPR9BwPC/edit?usp=sharing&ouid=112559312085085376543&rtpof=true&sd=true

Na temelju GC Kurikuluma, Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u

LEKCIJA 3

Uloga odgajatelja u IBL
procesu

Jasminka Mezak | Sanja Vranic, Sveuciliste u Rijeci Hrvatska

Jan Delcker, Sveuciliste u Mannheimu, Njemacka

ISHODI UCENJA

Opisati strategije ucenja i poucavanja u IBL procesu s djecom
Analizirati strategije uenja i poucavanja u IBL procesu s djecom u ponudenim primjerima.

Opisati ulogu odgajatelja u IBL procesu s djecom.

KORISTENI MATERIJALI

Modul 2 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Priprema

buduc¢ih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, (dalje GC

Kurikulum).
Poglavlje 1 “Primjer dobre prakse” (str. 8) Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive

buduc¢nosti s robotima” _Priprema buducih odgajatelja: Digitalni priru¢nik o robotici i odgoju i

obrazovanju za okoli$ , (dalje GC Priru¢nik).

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okoli$ u ranom i pred$kolskom odgoju i obrazovanju, (dalje

GC Knjiga aktivnosti).

Obrazac 0 osobnom iskustvu s IBL.

Obrazac za analizu primjera aktivnosti.

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Proces

Lekcija je organizirana kao obrnuta ucionica (eng. flipped classroom). Prije dolaska na nastavu uzivo
studenti Ce:
Prouciti GC Kurikulum, Modul 2.

Ispuniti Obrazac o osobnom iskustvu s IBL.

‘ Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u
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https://www.greencodeproject.com/hr/kurikul/
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Prouciti GC Prirucnik, Poglavlje 1 = Primjer dobre prakse (str. 8).
Prevideno vrijeme za samostalni rad prije nastave uzivo je 3 sata.

Na nastavu u zivo studenti donose ispunjeni obrazac o osobnom iskustvu IBL ucenja. Obrazac ukljucuje:
kratak opis istrazivackog procesa u kojem su osobno sudjelovali. To moze biti istrazivacka nastava u
dosadasnjem obrazovanju ili samostalni istrazivacki interes ne nuzno ukljuc¢en u nastavu (implicitno

ucenje).

DIJELOVI LEKCIJE

Tijekom nastave uzivo koja ¢e trajati 1,5 sat provode se tri aktivnosti u kojima ¢e studenti:
razmatrati saznanja o vjeStinama koje se trebaju razvijati kod djece kako bi se unaprijedio njihov
istrazivacki duh;
strategijama ucenja i poucavanja u IBL procesu u RPOO-u;
diskutirati o ulozi odgajatelja i podizanju svijesti odgajatelja za poticanje fleksibilnosti rada i okruzenju

za provodenje IBL aktivnosti s djecom.

1. DIO: AKTIVIRANJE PRETHODNOG ZNANJA (25 MIN)

Studenti putem Tablice 1 aktiviraju svoje prethodno znanje o IBL-u i materijalima na kojima su samostalno
radili. Tablica se moze ispisati na list ili kopirati u online kviz. Predavaci ostavljaju neke od celija u
stupcima o IBL-u ili tradicionalnom nacinu ucenja i pouCavanja praznima, a studenti ih trebaju ispuniti.
Studenti se dogovaraju o zajednickom rjeSenju kroz grupnu raspravu. Nakon vjezbe predstavlja im se
primjer rjeSenja. Predavac zatim moze ponoviti neke od kljucnih aspekata IBL-a, povezujuci se s gradivom

Modula 1, kao i predlozenim odgovorima studenata.

Aspekt Ucenje temeljeno na istrazivanju (IBL) 'Lll'c[:?tclll;:;onalno el C

Uloga ucitelja Facilitator i vodic¢ Autoritet i primarni izvor znanja

Uloga ucCenika Aktivni sudionici i istrazivaci Pasivni primatelji znanja

Strukturirano prenosenje unaprijed

Proces ucenja .
J odredenog sadrzaja

Voden pitanjima i istrazivanjem

FlekS'b'anSt Prilagodava se interesima ucenika Fiksan i unaprijed odreden
kurikuluma
Vrednovanje Fokus na proces i razumijevanje Fokus na rezultate i tocnost
Naglgsene Kriticko misljenje, kreativnost I\/_Iemonrame, osnovno ovladavanje
vjestine vjestinama

Tablica 1.

o
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2. DIO: PREPOZNAVANJE STRATEGIJA UCENJA U IBL PROCESU NA
OSOBNIM PRIMJERIMA (20 MIN)

Studenti ¢e u paru razmijeniti osobna iskustva koja su zabiljeZili te prepoznavati koriStene strategije
ucenja u svakom pojedinom koraku IBL procesa. Takoder, ¢e navesti koje su vjestine razvijali tijekom svog

IBL ucenja (opisano u Proces)

Za dobivanje povratne informacije koristit ¢e se alat Mentimetar s tri pitanja, tako ¢e rezultati odmah biti
svima vidljivi:

Koje strategije ste koristili u IBL ucenju?

Koje vjestine ste razvijali u IBL ucenju?

U kojim ste dijelovima IBL procesa osjetili potrebu vodenja procesa?

3. DIO: PREPOZNAVANJE ULOGE ODGAJATELJA U IBL PROCESU
NA DANOM PRIMJERU (25 MIN)

Na temelju primjera iz GC Prirucnika, (Poglavlje T = Primjer dobre prakse, str. 8), student ¢e prepoznavati
i imenovati koriStene strategije pouCavanja te analizirati i opisivati ulogu odgajatelja u svakom pojedinom

koraku IBL procesa. (Obrazac za analizu primjera aktivnosti.)

Nakon sto navedu strategije koristene u primjeru, studenti izraduju osobni popis 5 najboljih strategija koje
preferiraju u odnosu na vlastito iskustvo i kompetencije. Studenti trebaju argumentirati zasto
preferiraju/ne vole strategiju koju su naveli kao prvu/posljednju. Za obje strategije trebaju navesti primjer
kada ih je dobro koristiti kao i situacije u kojima te strategije najvjerojatnije nece funkcionirati. Osim toga,

trebaju pronaci alternativnu strategiju, koja nije navedena medu njihovih 5, kojom bi rijesili obje situacije.

4. DIO: REFLEKSIJA | DISKUSIJA (20 MIN)

Diskutirat ¢e se problemi i poteSkoce u provedbi IBL aktivnosti u vrticu.

Predloziti ¢e se promjena pojedine strategije kako bi aktivnost vise prilagodili pojedinom koraku IBL

procesa.

Evaluacija

Evaluacija ishoda ucenja provodi se analizom ispunjenih obrazaca i putem diskusije.

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono sto ste naucili u
ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na strategije |
aktivnosti koje podrzavaju svaki korak. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja).

‘ Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u

Primjena strategija i
aktivnosti koje
podrzavaju korake IBL-a

Jasminka Mezak | Sanja Viranic, Sveuciliste u Rijeci Hrvatska
Jan Delcker, Sveuciliste u Mannheimu, Njemacka
ISHODI UCENJA

Primijeniti strategije uenja i poucavanja u IBL procesu s djecom
|zraditi primjer IBL aktivnosti s djecom.

Analizirati primjere IBL aktivnosti s djecom

KORISTENI MATERIJALI

Upute za izradu projekta.

Upitnik za vrSnjacko ocjenjivanje.

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Proces

Lekcija je organizirana kao obrnuta ucionica (eng. flipped classroom).

Prije dolaska na nastavu uzivo studenti ¢e samostalno prema uputama izraditi projektnu aktivnost koju
Ce izlagatiikoja e se analizirati na satu uzivo. Ovo je grupni zadatak u kojem grupa bira jedan od sljedecih

projekata:

1. Dizajnirati centar aktivnosti koji se moze koristiti kao osnova za IBL aktivnosti. Ovaj projekt ukljucuje

sljedece korake:

plan organizacije posebnog prostora/sobe u ustanovi ranog i predskolskog odgoja;
izraditi popis relevantnog materijala;

razviti ili odabrati neke osnovne IBL aktivnosti za centar (objasniti aktivnost u obliku natuknica);

" Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u
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osmisliti osnovni plan za procjenu i dokumentiranje djecjih aktivnosti u planiranom centru.

2. lzraditi prezentaciju za roditelje kako bi ih informirali o planiranim IBL aktivhostima u vrticu. Ovaj

projekt ukljucuje odgovaranje na sljedeca pitanja:

OpiSite Sto je IBL vlastitim rijecima i kako biste to objasnili roditeljima?

Zasto zelite koristiti IBL (prednosti)? Razviti ili odabrati neke osnovne IBL aktivnosti kao primjere
za roditelje i naglasiti kako djeca mogu imati koristi od IBL procesa.

Kako roditelji mogu podrzati IBL (kod kuce)? Na koji nacin roditelji mogu integrirati IBL aktivnosti
izvan ucionice? Koji su moguci sinergijski ug¢inci?

Koji bi bio dobar nacin za procjenu kvalitete vaseg vrednovanja?

Procijenjeno vrijeme za samostalni rad prije nastave uzivo je 3 sata. Za uvid u primjere IBL aktivnosti (kako
se mogu strukturirati, dokumentirati i konstruirati itd.) moze se koristiti GC Knjiga aktivnosti. Takoder

moze biti inspiracija i za centar aktivnosti ili za prezentaciju za roditelje.

DIJELOVI LEKCIJE

Prvi dio lekcije obuhvacéa izradu projektne aktivnosti (vidi Proces). Dijelovi koji slijede ukljucuju
prezentiranje, diskusiju i analizu projekata tijekom nastave uzivo. Procijenjeno vrijeme trajanja nastave

uzivo je 1.5 sat.

1. DIO: PREDSTAVLJANJE PRIMJERA AKTIVNOSTI (60 MIN)

Tijekom nastave uzivo, student predstavljaju svoje projekte kolegama i poticu diskusiju nakon

prezentacije.

2. DIO: VRSNJACKO OCJENJIVANJE PREDSTAVLJANIH PRIMJERA
AKTIVNOSTI (30 MIN)

Tijekom svakog izlaganja ostali studenti ¢e procijeniti uspjesnost pojedine aktivnosti prema navedenim
kriterijima. Ako moguce provesti diskusiju nakon svakog izlaganja s prijedlozima poboljsanja aktivnosti.
U nedostatku vremena studenti ¢e svoje opservacije dostaviti putem foruma na platformi za e-ucenje.

Analiza projekata trebala bi se usredotociti na:

jasnocu ciljeva;
ukupnu uskladenost izmedu planiranih aktivnosti i provedbe IBL-3;
uskladenost strategija ucenja i poucavanja s ciljevima aktivnosti

ucinkovitost plana evaluacije.

" Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u
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3. DIO: REFLEKSIJA | DISKUSIJA

Nakon svakog izlaganja povesti ¢e se diskusija temeljem ispunjenih upitnika i refleksije samih izlagaca.
Kako bi se osigurala kriticka refleksija, svaki student treba predloziti barem jedno poboljanje za pojedini

projekt.

Evaluacija

Evaluacija ishoda ucenja provesti ¢e se procjenom izradenih projekata, procjenom izlaganja kao i u

diskusiji i analizi svih projekata.

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono $to ste naucili u

ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na strategije i
aktivnosti koje podrzavaju svaki korak. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja)

" Modul 2: Implementacija IBL-a u RPOO-u
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj

i obrazovanje o okolisu u RPOO

LEKCIJA 5

|zlazak van i ucenje s
robotima

Maria Figueiredo, Sandra Ferreira i Valter Alves, Institut za politehniku Viseu, Portugal

ISHODI UCENJA

Razumjeti prednosti iskustava na otvorenom za djecu
Prepoznati nacine povezivanja obrazovnih iskustava na otvorenom i u zatvorenom prostoru u ranom
i predskolskom odgoju i obrazovanju

Uspostaviti smislene poveznice izmedu ekoloskog odgoja i obrazovne robotike

KORISTENI MATERIJALI

Modul 3 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Priprema

buducih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ (dalje GC Kurikulum).

Veci listovi papira, olovke, post-it papiri¢i, washi traka itd. za postere ili racunala za digitalne kreacije.

Video: Why children need to play in nature.

Video: How does playing in nature help your child’s development?

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Proces

Lekcija se moze odrzati na otvorenom, u skolskom vrtu ili u obliznjem prirodnom parku ili Sumi.

DIJELOVI LEKCIJE

Lekcija je organizirana kao Strategija grupne slagalice (eng. Jigsaw) aktivnog ucenja (Centre for Higher
Education Research, Policy and Practice, 2019). Studenti ¢e raditi u Jigsaw grupama i Ekspertnim

grupama. U Ekspertnim grupama svi ¢lanovi imaju istu temu i pristup istom materijalu. Fokus je na

‘ Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj i obrazovanje o okolisu u RPOO
’ Lekcija 5: Izlazak van i u€enje s robotima 21
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suradnji u ucenju materijala i pripremi za dijeljenje znanja. Jigsaw grupe ukljucuju studente s razlicitim

temama iz Ekspertnih grupa. Fokus je na medusobnom poucavanju naucenog.

1. DIO: UVOD (10 MIN)

Za uvod postavite pitanje: Koja je vasa najljepSa uspomena iz djetinjstva?

Zatrazite brze verbalne odgovore od sudionika i grupirajte/povezite ih prema emocijama, tjelesnoj
aktivnosti, prirodnim prostorima itd. Istrazite osjete studenata i detalje vezane uz prirodu i/ili iskustva na

otvorenom kako biste nastavili prema sljede¢em dijelu

2. DI0O: PRIPIREMA (20 MIN)

Objasnite cjelokupni proces koristeci izraze Jigsaw grupa i Ekspertna grupa. Pojasnite da ¢e svaki student

raditi u dvije razlic¢ite grupe. Naglasite ideju da svi moraju nauciti sav materijal.

,Modul 3 - Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom za odgoj i obrazovanje o okoliSu u ranom i

predskolskom odgoju i obrazovanju” iz GC kurikuluma podijeljen je u tri podteme koje ce biti dodijeljene:
- Tema 1 — Prednosti iskustava na otvorenom za djecu (str. 28—33 u GC kurikulumu);

- Tema 2 — Povezivanje iskustava na otvorenom i u zatvorenom prostoru u RPOO-u (str. 33-35 u GC

kurikulumu);

- Tema 3 - Promicanje racunalnog razmisljanja i obrazovne robotike u prirodi (str. 35-37 u GC

kurikulumu).

KREIRAJTE JIGSAW GRUPE

Podijelite studente u Jigsaw grupe od najmanje 3 ¢lana i dopustite im da sami izaberu zele li biti ¢lan 1, 2

ili 3. Preporucuje se sastaviti sto raznolikije grupe (spol, etnicka pripadnost, interesi, razine sposobnosti).

Dodijelite temu svakom studentu prema odabranim brojevima unutar Jigsaw grupa. Ako broj studenata
nije djeljiv s tri, grupe moraju biti organizirane tako da svaka ima barem jednog ,istrazivaca” za svaku od
tema (1 do 3).

U svakoj grupi studenti navode svoje ideje o sve tri teme u obliku slobodnog popisa ili skupova rijeci — na

papiru ili na tabletu. To se Cuva za Lekciju 2 koja slijedi.

PODIJELITE ZADATKE EKSPERTNIM GRUPAMA.

Za svaku pojedinu temu Studentima dajte nastavne materijale (jedan video i stranice iz Modula 3 koje

odgovaraju njihovoj temi). Objasnite im da ¢e se sada pridruZiti Ekspertnim grupama s kolegama iz drugih

‘ Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj i obrazovanje o okolisu u RPOO
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Jigsaw grupa s istim brojevima (1, 2 i 3). Odredite vremensko razdoblje za zajednicko istrazivanje u

Ekspertnim grupama (grupa s istraziva¢ima iste teme)

3. DIO: ISTRAZIVANJE | UCENJE (45 MIN)

Ekspertne grupe zajedno cCitaju materijal, raspravljaju o svom razumijevanju teme i pripremaju
materijal/informacije za predstavljanje svojoj Jigsaw grupi. Svaka Ekspertna grupa istrazuje, raspravlja i
izraduje individualni poster ili drugi vizualni materijal (isti sadrzaj na svim posterima/vizualima) na temelju

informacija o temi.

4. DIO: REFLEKSIJA | DISKUSIJA (15 MIN)

Nakon proteka vremena, neka studenti sjednu gdje Zele (u Jigsaw ili Ekspertnim grupu) i diskutiraju opce
zadovoljstvo dosadasnjim procesom i ocekivanjima za sljedecu lekciju. Moguca pitanja/poticaji: ,Navedi
tri kljucne tocke koje si danas naucio/la“, ,Navedi dva specificna podrucja iz danasnje lekcije koja ti jos

nisu jasna ili u kojima se ne osjecas sigurno”.

Obavijestite ih o samostalnom radu koji trebaju napraviti prije sljedece lekcije:
ProcCitati Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima” Knjiga
Aktivnosti — Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okoli$ u ranom i predskolskom odgoju i

obrazovanju.
Prepoznati i navesti primjere koriStenja prostora na otvorenom u aktivnostima.

Prepoznati i navesti primjere koristenja edukacijske robotike u aktivnostima.

Evaluacija

Vrednovanje ce se provesti nakon lekcije 6.

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono sto ste naucili u

ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na koristenje vanjskih
i prirodnih prostora u svom prijedlogu. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja).

‘ Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj i obrazovanje o okolisu u RPOO
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj

i obrazovanje o okolisu u RPOO

LEKCIJA 6

Aktivnosti za ucenje na
otvorenom prostoru uz
robote

Maria Figueiredo, Sandra Ferreira i Valter Alves, Institut za politehniku Viseu, Portugal

ISHODI UCENJA

Vrednovati aktivnosti koje povezuju obrazovnu robotiku s boravkom na otvorenom

Uspostaviti smislene poveznice izmedu ekoloskog odgoja i obrazovne robotike

KORISTENI MATERIJALI

Modul 3 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Priprema

buducih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ (dalje GC Kurikulum).

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okoli$ u ranom i pred$kolskom odgoju i obrazovanju, (dalje

GC Knjiga aktivnosti).

Video materijali.

Veci listovi papira, olovke, post-it papiri¢i, washi traka itd. za postere ili racunala za digitalne kreacije.

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Proces

Lekcija se moze odrzati na otvorenom, u Skolskom vrtu ili u obliznjem prirodnom parku ili Sumi.

DIJELOVI LEKCIJE

Druga lekcija zapocinje povratkom u Jigsaw grupe, gdje sudionici medusobno dijele materijale koje su

istrazili i usvojili kao ¢lanovi Ekspertnih grupa s odredenom temom.

‘ Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj i obrazovanje o okolisu u RPOO-u
’ Lekcija 6 Aktivnosti za ucenje na otvorenom prostoru uz robote 24
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1. DIO: UVOD (10 MIN)

Kratko ponoviti sadrzaj prethodne lekcije i strukturu Ekspertnih i Jigsaw grupa.

Kratko komentirati studentske dojmove o analizi GC Knjige aktivnosti.

2. DIO: DIJELJENJE NAUCENOG (40 MIN)

Studenti se vracaju u svoje pocetne Jigsaw grupe. Svaki ,istrazivac” iznosi ono sto je naucio u Ekspertnoj
grupi. Mogu prikazati svoje plakate na zidu ili dijeliti ekran digitalnih uradaka. Svaka tema ima na

raspolaganju 10 minuta. Ako su dva istrazivaca imala istu temu, zajednicki prezentiraju.

3. DIO: PRIMJENA NAUCGENOG (20 MIN)

Nakon kratke provjere razumijevanja, Jigsaw grupe analiziraju Knjigu aktivnosti (domaca zadaca) i
oznacavaju primjere gdje su teme dobro razvijene ili primijenjene:

Tema 1 — Prednosti boravka djece na otvorenom

Tema 2 — Povezivanje iskustava na otvorenom i u zatvorenom u RPOO-u

Tema 3 — Promicanje racunalnog razmisljanja i obrazovne robotike u prirodi

Svaka grupa sastavlja popis primjera — na papiru ili digitalno

4. DIO: REFLEKSIJA | DISKUSIJA (20 MIN)

Zatraziti od grupa da podijele najbolje primjere za svaku temu. Pitati: tko misli da je pronasao dobar

primjer u Knjizi aktivnosti? Kojoj temi taj primjer pripada? Odabrati 2—3 primjera za raspravu.

Objasnite samostalni rad: Studenti biraju jednu od tri teme i, koristec¢i dostupne materijale (videozapise,

GC Kurikulum i GC Knjigu aktivnosti), izraduju kratki video (3—5 minuta) o toj temi

Evaluacija

Formativna procjena ishoda ucenja lekcija 51 6 provodi se evaluacijom +  video uratka svakog studenta

(50%), + plakata svake Ekspertne grupe (35%) i+ popisa primjera svake Jigsaw grupe (15%).

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono sto ste naucili u

ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na koristenje vanjskih
i prirodnih prostora u svom prijedlogu. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja).

‘ Modul 3: Vaznost aktivnosti na otvorenom i u zatvorenom prostoru za odgoj i obrazovanje o okolisu u RPOO-u
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja

LEKCIJA 7

Kodiranje bez
tehnologije i odrziva
ponasanja

Gianluca Pedemonte Nicolo Monasterio | Alice Franciscono Skola robotike Genova

ISHODI UCENJA

Razumijeti pedagosku ulogu robotike i kodiranja u RPOO-u.

Prepoznati vaznost odrzivosti i odgoja i obrazovanja o okolisu kroz robotiku.
Istraziti prakticne aktivnosti kodiranja za djecu u RPOO-u.

Razviti strategije za integraciju robotike u programe ranog ucenja.

Razmisliti o ulozi odgajatelja u promicanju racunalnog razmisljanja i rjeSavanja problema kod djece.

KORISTENI MATERIJALI

Modul 4 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Priprema

buduc¢ih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, (dalje GC

Kurikulum).

Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priruénik o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis , (dalje GC Priru¢nik).

Trake u boji, kartice sa strelicama smjera, mali roboti (Bee-Bot, Blue-Bot ili sli¢ni), markeri i papir.

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduc¢nosti s robotima” Video materijali.

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 7: Kodiranje bez tehnologije i odrziva ponasanja 26
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Proces

1. DIO: UVOD U ROBOTIKU | ODRZIVI RAZVOJ U RPOO-u (15 MIN)

INTERAKTIVNA DISKUSIJA | BRAINSTORMING

Za pocetak sata, predavac postavlja kljucno pitanje: ,Kako djeca mogu uciti o odrzivom razvoju kroz
robotiku?” Ovo pitanje potice razmisljanje i pomaze u povezivanju koncepata tehnologije i ekoloskog

odgoja i obrazovanja.

Zatim studenti dijele svoja prethodna iskustva s obrazovnom robotikom i ekoloskim odgojem i
obrazovanjem u RPOO-u. Ova razmjena ideja sluzi za predstavljanje prednosti integriranja robotike u
predskolski odgoj, isticuci aktivno sudjelovanje djece, razvoj njihovih vjestina rjeSavanja problema i ulogu

iskustvenog ucenja.

2. DIO: ROBOTIKA | AKTIVNOSTI KODIRANJA (35 MIN)

ISKUSTVENO UCENJE | VODENO ISTRAZIVANJE

Uvodi se koncept kodiranja bez upotrebe digitalnih uredaja (eng. unpluggea), odnosno aktivnosti
programiranja bez upotrebe digitalnih uredaja. Studenti istrazuju kako se kodiranje moze poducavati kroz

pokret iigru.

UNPLUGGED AKTIVNOSTI: ODRZIVE | NEODRZIVE RADNJE

Uvod u koncept odrzivosti i objasnjenje kako ga uciniti razumljivim predskolcima kroz primjer ucinkovite

aktivnosti iz GC kurikuluma.

Izrada akcijskih kartica koje predstavljaju odrziva i neodrziva ponasanja.
Koristenje strelica smjera za vodenje ,ljudskog robota“ kroz putanju kretanja u prostoru koja razlikuje
pozitivne i negativne radnje za okolis.

Nakon aktivnosti diskusija na temu kako kodiranje bez tehnologije moze potaknuti racunalno razmisljanje

i razvoj logickih vjestina kod djece.

3. DIO: PRAKTICNA ROBOTIKA U RPOO-u (30 MIN)

DEMONSTRACIJA | VJEZBA U MALIM GRUPAMA

Studenti eksperimentiraju s koristenjem edukativnog robota, kao sto je Bee-Bot, i razmisljaju o njegovoj

upotrebi u obrazovnim aktivnostima usmjerenim na odrzivost i okolis.

PredloZene aktivnosti:

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 7: Kodiranje bez tehnologije i odrziva ponasanja 27
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Programiranje robota da slijedi put koji predstavlja ekoloski ciklus (npr. od recikliranja do ponovne
proizvodnje proizvoda).
Koristenje osnovnih koncepata kodiranja kao Sto su nizovi, petlje i otklanjanje pogreSaka u kontekstu

predskolskog ucenja.

4. DI0O: ZAKLJUCNA REFLEKSIJA (10 MIN)

ZAJEDNICKA RASPRAVA | PLANIRANJE AKTIVNOSTI

Zajednicka rasprava o ulozi odgajatelja u vodenju djece kroz aktivnosti robotike. Studenti raspravljaju o

tome kako prilagoditi aktivnosti robotike razli¢itim okruzenjima za ucenje u predskolskoj dobi.

Evaluacija

Evaluacija ishoda ucenja provodi se analizom ispunjenih obrazaca i raspravom:
Prezentacija rezultata samostalnog istrazivanja na pocetku sljedece lekcije

Grupna rasprava o strategijama za unapredenje odgoja i obrazovanja o odrzivosti putem robotike

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono sto ste naucili u

ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na strategije |
aktivnosti koje podrzavaju svaki korak. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja).

Samostalni rad

Citanje (1 h): Proucavanje GC kurikuluma.

Planiranje aktivnosti (1,5 h): Planiranje ,ekoloskog izazova" u maloj grupi u kojem se robot programira
za izvodenje odrzivih aktivnosti (npr. odvajanje otpada ili uSteda energije).

Refleksija i istrazivanje (30 min): Studenti razmisljaju o moguéim potesko¢ama s kojima se djeca
mogu susresti pri koristenju robotike i nude strategije koje im mogu pomoci, identificirajuci 3-5 klju¢nih

elemenata.

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 7: Kodiranje bez tehnologije i odrziva ponasanja 28
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja

LEKCIJA 8

Kodiranje s
elektronickim uredajima
| programiranje
blokovima

Gianluca Pedemonte, Nicolo Monasterio i Alice Franciscono Skola robotike Genova

ISHODI UCENJA

Tumaciti ulogu obrazovne robotike i kodiranja u ranom djetinjstvu i obrazovanju te njezine primjene.
Primijeniti nastavne strategije temeljene na prakticnim pristupima uz igru.

Prepoznati vaznost integriranja tema odrzivosti i odgoja i obrazovanja o okolisSu s robotikom i
kodiranjem te prakticnim aktivnostima eksperimentiranja — eng. tinkering.

Razviti vjestine eksperimentiranja, pripovijedanja i kodiranja, uz koristenje Scratch Juniora.

Istrazivati potencijale prirodnih i recikliranih materijala za kreativna iskustva ucenja temeljena na

,tinkering aktivnostima".

KORISTENI MATERIJALI

Modul 4 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Priprema

buduc¢ih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, (dalje GC

Kurikulum).

Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priruénik o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ , (dalje GC Priru¢nik).
Uredaji s instaliranim alatom Scratch Junior i kamerom.
Prirodni materijali (lis¢e, grancice, ¢eSeri, kamenje, cvijece, Zirovi) i reciklirani materijali (karton, role

papira, plasti¢ni ¢epovi, ostaci tkanine) za prakti¢ne aktivnosti.

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 8: Kodiranje s elektroni¢kim uredajima i programiranje blokovima 29
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Proces

1. DIO: UVOD (5 MIN)

Na pocetku sata, pozivati student da razmisle o svojem iskustvu s tehnologijom u nastavi.

Uvodno pitanje: ,Kakvo je vase iskustvo s tehnologjjom u nastavi?” potice pocCetnu raspravu o
percepcijama i ocekivanjima studenta (odgovori se mogu zapisati na papiru, ploci ili se svi mogu prenijeti

na alat poput Padleta ili nekog drugog.)

2. DIO: UVOD TO OBRAZOVNU ROBOTIKU U RPOO (25 MIN)

Prezentacija rezultata samostalnog istrazivanja iz prethodne lekcije (zadaca) o kodiranju bez digitalnih

uredaja i primjeni s djecom. (Brainstorming - koristenjem Miro, Padlet ili sli¢nih alata).

Istrazuju se prednosti integriranja kodiranja i robotike u odgoj i obrazovanie:
Razvoj kritickog misljenja i vjestina rjeSavanja problema
Razvoj kreativnosti i suradnje

Rano upoznavanje sa STEM vjeStinama na zanimljiv i pristupacan nacin

Nakon toga, istrazuju se najucinkovitije metodologije poucavanja robotike u ranom djetinjstvu, istiCuci
razliku izmedu kodiranja bez digitalnih uredaja i kodiranja s tehnologijom, Cije ¢e se mogucnosti

predstaviti.
Uvodenje aplikacije Scratch Junior i njezine upotrebe.

Predstavljanje nacina kako se robotika moze koristiti za podizanje svijesti djece o ekoloSkim problemima,
primjerice kroz aktivnosti koje poticu postovanje prema prirodi. Konkretni primjeri obrazovnih aktivnosti

istrazit Ce se tijekom sata.

3. DIO: OBLICI OBRAZOVNIH AKTIVNOSTI IZ ROBOTIKE (25 MIN)

Aktivnosti s edukativnim robotima mogu se organizirati prema strukturiranom modelu u Cetiri koraka:
Ukljucivanje — Upoznavanje teme na zanimljiv nacin, poticanje djecje znatizelje.
Istrazivanje— Izravno istrazivanje i eksperimentiranje s robotima kako bi se shvatio nacin rada robota.
Izrada — Razvoj prakticnih aktivnosti, poput planiranja smjera kretanja ili rjeSavanja problema.

Refleksija — Dijeljenje iskustva i rasprava o dobivenim rezultatima.

Za jasnije razumijevanje ovog modela, od studenata se trazi da osmisle konkretne primjere aktivnosti s

alatima kao Sto su Bee-Bot, Blue-Bot i Scratch Junior

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 8: Kodiranje s elektroni¢kim uredajima i programiranje blokovima 30



4. DIO: PRAKTICNA AKTIVNOST EKSPERIMENTIRANJA -
+MASKOTE-SIMBOLI PRIRODE ZA ZASTITU OKOLISA" (30 MIN)

1. Uvod i brainstorming (10 min):
Studenti se poticu na razmisljanje o tome kako se robotika moze koristiti za podizanje svijesti djece
o odrzivosti okolisa.
Uvodi se glavna aktivnost lekcije: izrada ekoloSke maskote koriStenjem prirodnih i recikliranih
materijala, a zatim programiranje interaktivne price pomocu Scratch Juniora u kojoj maskota ima

glavnu ulogu.

2. Razvoj aktivnosti (10 min):
1. korak: Studenti od prirodnih materijala izraduju maskote, prilagodavaju ih kreativnim detaljima.
2. korak: Koristeci Scratch Junior, svaka grupa digitalizira svoju maskotu i stvara kratku animiranu

pricu kako bi prenijela ekolosku poruku.

3. Zavrsna diskusija (10 min):
Svaka grupa predstavlja svoj rad, objasnjavajuci obrazovnu poruku koju je namjeravala prenijeti.
Raspravlja se o obrazovnom potencijalu svake aktivnosti i moguc¢im modifikacijama kako bi se

prilagodila razli¢itim dobnim skupinama

5. DIO: REFLEKSIJA | DISKUSIJA (5 MIN)

Za kraj lekcije predlaze se zajednicka refleksija o tome kako integrirati obrazovnu robotiku u svakodnevni

odgojno obrazovni rad. Studenti raspravljaju o:

1. Mogucim prakticnim poteskocama i mogucim rjeSenjima ili prilagodbama aktivnosti za razlicite
dobne skupine i odgojno-obrazovne potrebe.

2. Vaznost integriranja tehnologije i odrzivosti

3. Glavnim vjestinama koje se razvijaju kroz obrazovnu robotiku

Evaluacija

Evaluacija ishoda ucenja provodi se analizom ispunjenih obrazaca i raspravom.

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono sto ste naucili u

ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na strategije |
aktivnosti koje podrzavaju svaki korak. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja).

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 8: Kodiranje s elektronickim uredajima i programiranje blokovima 31
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Samostalni rad

Aktivnost 1: Osmisljavanje nove aktivnosti (1,5 h)

Studenti, podijeljeni u manje grupe, osmisljavaju edukativnu aktivnost robotike prema primjerima

prikazanim na nastavi.

Dizajn treba ukljuCivati:
Ciljeve ucenja.
Potrebne materijale ili alate.
Detaljan opis aktivnosti.

Vezu s ekoloskim ili drustvenim pitanjima.
Aktivnost 2: Simulacija i dijeljenje (1.5 h)

Svaka grupa izraduje prezentaciju svoje osmisljene aktivnosti. Ideje se sastavljaju u zajednicki dokument

za buducu primjenu.

‘ Modul 4: Osnovne prakticne aktivnosti robotike i kodiranja
’ Lekcija 8: Kodiranje s elektroni¢kim uredajima i programiranje blokovima 32



Na temelju GC Kurikuluma, Modul 5: Uloga vrednovanja i dokumentacije u RPOO-u u IBL pristupu

Razumijevanje
vrednovanja i
dokumentacije u IBL-u
za RPOO

Mary OReilly i Noletta Smyth EARLY YEARS -organizacija za djecu, Irska

ISHODI UCENJA

Razumijeti vaznost dokumentiranja, procjene i vrednovanja u ranom i predskolskom odgoju i
obrazovanju.
Istraziti metode i alate za procjenu odgojno-obrazovnih ishoda u ranom i predskolskom odgoju i
obrazovanju.

Razumjeti kako prilagoditi tehnike procjene/vrednovanja za ucenje i razvoj djece

KORISTENI MATERIJALI

Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priruénik o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis , (dalje GC Priru¢nik).

The Monkey Business lllusion autor Daniel Simons.

YouTube intervju Carla Rinaldi on Documentation (03:30).

100 jezika djece (Reggio Emilia) Loris Malaguzzi International Centre YouTube (06:00).

Individualni planovi refleksije i primjene.

Dnevnik ucenja.

MATERIJALI ZA SAMOSTALNO UCENJE

Modul 5 Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima” Priprema

buduc¢ih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, dalje (GC

Kurikulum).

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priruénik o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ , (dalje GC Priru¢nik).

‘ Modul 5: Uloga vrednovanja i dokumentacije u RPOO-u u IBL pristupu
’ Lekcija 9: Razumijevanje vrednovanja i dokumentacije u IBL-u za RPOO 33
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TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Process

DIJELOVI LEKCIJE

1. dio: Uvod.

2. dio: Vaznost dokumentacije, procjene i evaluacije.

3. dio: Metode i alati za procjenu odgojno-obrazovnih ishoda uc¢enja u RPOO-u.
4. dio: Prilagodavanje metoda evaluacije/procjene za ucenje i razvoj djece.

5. dio: Refleksija i diskusija.

1. DIO: UVOD (15 MIN)

Zapocnite lekciju prikazivanjem YouTube videa The Monkey Business lllusion (01:41).

,Promatranje” nije isto sto i ,gledanje”. Gledanje je pasivno. Na primjer, vidite sve oko sebe dok idete na

posao, ali rijetko trazite nesto specificno ili biljezite informacije za kasnije koristenje.

Kada ste promatrac, koristite svoja osjetila kako biste ispitali nesto sto vas zanima i procjenjujete ono $to
dozivljavate. Promatranje je proces obracanja paznje, pazljivo i aktivno, kako bi mogli prikupiti specificne

informacije za procjenu

"Pogledajmo ovaj video isjecak — prebrojimo koliko puta ljudi u bijeloj majici dodaju loptu jedni drugima”.
Zatrazite povratne informacije studenata - vidimo li ili promatramo?

Ponovno pregledajte video isjecak Monkey Business i raspravite.

Zapocnite s kratkim pregledom IBL-a i vaznosti dokumentiranja, promatranja, procjene i evaluacije u

RPOO-u koriste¢i materijale iz Modula 1 i Modula 5 GC Kurikuluma.

2. DIO: VAZNOST DOKUMENTACIJE, PROCJENE | EVALUACIJE (25
MIN)

Zapocnite kratkim pregledom modela ucenja temeljenog na istrazivanju (GC_Kurikulum, Modul 1).

Postavite pitanje “Zasto trebamo promatrati djecu dok prolaze kroz korake IBL-a?"

Kako bi studentima osvjezili prethodno znanje o opazanjima, u malim grupama raspravite $to
podrazumijevamo pod opazanjima i dajte povratne informacije. Pogledajte GC Kurikulum, Modul 5

(stranica 51 nadalje) i Dodatak 1 ove lekcije.

Pitajte studente ,Kako mozZemo dokumentirati ucenje gjece?" i zatrazite povratne informacije:

‘ Modul 5: Uloga vrednovanja i dokumentacije u RPOO-u u IBL pristupu
’ Lekcija 9: Razumijevanje vrednovanja i dokumentacije u IBL-u za RPOO 34
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Koristite sadrzaj iz GC kurikuluma, Modul 5 potpoglavlje o Vaznosti dokumentacije, procjene i
evaluacije (str.57), naglasavaju¢i dokumentaciju Reggio pristupa i vaznost promatranja drustvenih
interakcija kroz svaki korak IBL pristupa.

Pogledajte intervju s Carlom Rinaldi iz Reggio Emilije o dokumentaciji, YouTube (03:30). Studenti u

parovima razmisljaju i navode 3 vazne stavke koje ¢e podijeliti s kolegama.

Predstavite sljedeci video za gledanje: Nag/asite kako ne postoji samo jedan nacin procjene i vreanovaryja
ucenyja. Djeca imaju vise nacina ucenja, a odgajatelj treba pazljivo promatrati djecu kako bi upoznao
ryihove razlicite stilove razumifevarya i inteligencije. Slicnosti i veze izmedu "Stotinu jezika djece” koje su
osmislili Loris Malaguzzi, Reggio Children i teorije visestrukih inteligencija Howarda Gardnera moraju
utjecati na nacin na koji gledamo i postujermo procese uceryja djece u nasim predskolskim ustanovama.
‘Stotinu jezika” predstavija beskonacan broj djecjih potencijala, njihovu sposobnost da se cude i istrazuju.

Podsjeca nas da postoje visestruki nacini gledanja i visestruki nacini postojanja.

Pogledajte “Stotinu jezika djece” — Loris Malaguzzi International Centre — YouTube (06:00). Studenti u

parovima razmisljaju i navode 3 vazne stavke koje ¢e podijeliti s kolegama.

3. DIO: PROCJENA ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA U RPOO-u:
METODE | ALATI (20 MIN)

Predavac ée predstaviti ciklus Promatranja, procjene i planiranja iz GC kurikuluma, Modul 5, 2. Poglavlje
(str. 53)

Promatranja su najceSce koriStene metode i alati koji se koriste u ranom i predskolskom odgoju i

obrazovanju za procjenu odgojno-obrazovnih ishoda.

Predavac ¢e istaknuti neke od razli¢itih vrsta metoda promatranja s kojima su studenti ve¢ upoznati, a
koje pomazu potrebama razvoja djeteta — primjeri:

Anegdotske biljeske.

web predlosci (Webbing Formats).

Evidencija tr¢anja.

Vremenski uzorci.

Biljeske.

Primjeri rada.

Fotografije i videozapisi.

Price o ucenju.

Autenti¢ne procjene — HighScopei jos mnogo toga.

Mogu se koristiti i programi za elektronicku dokumentaciju, kao Sto su: Teaching Strategies, HiMama,

Seesaw, Class Dojo i Google Classroom.

Zamolite studente da podijele svoja poéetna razmisljanja i iskustva s ovim praksama.
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"U malim grupama — na temelju vaseg iskustva — odgovorite na sjjedeca pitanja | dajte povratne
informacije o odgovorima':

1. Koje se metode trenutno koriste za dokumentiranje napretka djece u ucenju

2. Koliko uc¢inkovito smatrate da se dokumentira proces ucenja?

3. Koliko uc¢inkovito se trenutni zapisi iskustava i procesa ucenja djece prenose roditeljima?

4

Doprinose li djeca i roditelji procesu dokumentiranja?

4. DIO: PRILAGODAVANJE METODA EVALUACIJE/PROCJENE
DJECE (20 MIN)

Studenti u parovima raspravljaju o nacinima evaluacije i procjene koji pruzaju dokaze i povratne

informacije. Pogledajte ideje navedene u GC kurikulumu, Modul 5, 3. poglavlje (str. 55)

Kao $to je navedeno, procjenu predskolske djece treba provoditi na holisticki nacin kako bi se obuhvatila
sva podrucja razvoja i ukljucCivale vjestine poput jezika, motorike, samoregulacije i socijalnih interakcija za

pojedinu djecu, kao i za skupine djece. To ¢e takoder pomoci u prepoznavanju individualnih potreba.

Rasprava u malim grupama: razmotrite dva pitanja. Neka svako pitanje bude na stranici ploce s papirom

(flipchart). Studenti dodaju odgovore i ideje na svaku stranicu. Raspravite o rezultatima.
1. Koji su neki od izazova u procjeni predskolske djece?

(kratki rasponi paznje, ometanja, razliciti odgovori na razlicite ljude, digitalna procjena, koristenje
odredenih metoda itd,)

2. Koje vaznih stvari treba imati na umu prilikom procjene predskolske djece?

(fleksibilnost. ~ stilovi ucenja djece, objektivnost i cinfenice, procjena drustvenih interakcia,
sudjelovanje u stvarnim razgovorima s gjecom, slusanje glasa djeteta, koristenje otvorenih pitanja, ne
pretjerivanje itd.)

Najbolji nacin za procjenu i evaluaciju uc¢enja i razmisljanja djece je putem dokumentacije.

Pogledajte ideje o prilagodavanju tehnika procjene Sally Featherstone navedene u GC Kurikulumu, Modul

5, 3. poglavlje (str. 55).

5. DIO: REFLEKSIJA | DISKUSIJA (10 MIN)

Aktivnost: Studenti razmisljaju o tome kako mogu integrirati nauceno iz ove lekcije u svoju buducu

nastavnu praksu.

Plan refleksije i provedbe: Studenti zapisuju $to su naucili tijekom lekcije i kako to planiraju primijeniti.
Rasprava: Vodite zavrsnu raspravu u kojoj ¢e studenti podijeliti svoja razmisljanja i postaviti dodatna

pitanja.
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Evaluacija

Evaluacija ishoda ucenja provodi se analizom ispunjenih obrazaca i raspravom..

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono $to ste naucili u

ovim lekcijama. Razmotrite svaki korak i poboljsajte prijedlog. Posebno se osvrnite na strategije i
aktivnosti koje podrzavaju svaki korak. (Opcionalno, ako je nakon prve lekcije odabrano da ¢e studenti

razvijati vlastite planove lekcija IBL-a postupno nakon svakog predavanja).

Samostalni rad

Studenti se dijele u 3 grupe. Dodjeljuju se videozapisi za pregled. Svaki student moze pogledati 3

videozapisa.

1. Sir Ken Robinson: TED govor — Do schools kill creativity?

2. Blog dr. Christine Egan Marnell o tome kako koristi okvir Obavijesti-Prepoznaj-Reagiraj (Carr, 2001.)
za strukturiranje svojih pric¢a o uc¢enju — Pedagoska dokumentacija: pricanje price o ucenju —

Pedagogical documentation: telling a story about learning

3. Podcast Inquiry Based Learning with Dr Claire Warden

Domaéa zadaéa: Studenti zapisuju svoja razmisljanja u svoje Dnevnike ucenja o videozapisima koje su

pogledali i sastavljaju popis kljucnih zakljucaka koje ¢e podijeliti s grupama u Lekciji 10.
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Dodatak 1 — Neobavezne upute koje
predavaci mogu koristiti usmeno ili na
slajdovima

Modul 5, Lekcija 9

Dijeljenje — Promatranje je puno viSe od opisivanja onoga Sto dijete radi. To znac¢i stvarno promatranje i
sluSanje, biti svjestan stvarnog razvoja djeteta, prepoznati $to ga zanima, motivira i angazira, a zatim
razmisljati o tome Sto nam ta zapazanja govore o djetetovom ucenju. Promatranje znaci biljezenje tih

detalja kao znacajnih i vaznih te znati kako ih koristiti za prosirenje ucenja.

Promatranje omogucuje odgajateljima bolji uvid u djeCje potrebe, iskustva, interese, razmisljanje, snage |
podrucja za razvoj. Ove su informacije kljucne pri odluc¢ivanju o tome kako podrzati i poboljSati djecje

ucenje, i pojedinacno i kolektivno.

Dok promatrate djecu, promatrat ¢ete njihove postupke, ponasanja, interakcije i izraze. Ponekad cCete
samo slusati, a drugi put ¢ete im se pridruziti i razgovarati s njima. Promatranje Cini vitalni dio ciklusa

procjene i planiranja.

Promatranja nam mogu pomoci da:
otkrijemo Sto zanima dijete i gdje uziva uigri i istrazivanju -- vidimo kako djeca komuniciraju s drugom
djecom i odraslima
vidimo kako se djeca nose svojim osjec¢ajima
poctnemo shvacati stilove ucenja pojedine djece — tj. sheme
po¢nemo shvacati njihovu fazu razvoja;
pratimo slijed razvoja;
vidimo razvijaju li djeca karakteristike ucinkovitog ucenja;

razumijemo i pratimo specifi¢ne probleme npr. ponasanje, razumijevanje nau¢enog.

Promatranje je takoder dugorocan proces: dosljedno pracenje i pregledavanje dokumentiranih opazanja
pruza dokaze kako bismo potvrdili da su djeca u ocekivanoj fazi razvoja. Ako postoji problem, promatranje
brzo identificira podrucje ili podrucja s kojima se dijete bori, tako da se problem mogu uociti i osigurati da

dijete dobije odgovarajucu podrsku.
Prije promatranja djeteta mora postojati razlog za promatranje s ciliem. Svrha promatranja (s namjerom)
je:

planiranje kurikuluma (promatrati dijete kako sudjeluje i angazira se u okruzenju);

da dijete postigne cilj (promatrati dijete tijekom odredenog iskustva i pratiti kada i na koji nacin dijete

postize cilj);
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opisivanje djetetovih vjestine i sposobnosti (promatrati dijete kako vjezba svoju vjestinu u razli¢ito
doba dana);
informirati roditelje o razvoju njihovog djeteta (promatrati aspekt djetetovog ucenja koji su ukazali

sami roditelji).

Kada se promatranje planira za odredenu svrhu, moze se planirati kako, kada i gdje ¢e se vrsiti

promatranje.
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Na temelju GC Kurikuluma, Modul 5: Uloga vrednovanja i dokumentacije u RPOO-u u IBL pristupu

LEKCIJA 10

Dokumentiranje djecjeg
ucenja u aktivnostima
|IBL-a

Mary OReilly i Noletta Smyth EARLY YEARS -organizacija za djecu, Irska

ISHODI UCENJA

Razmotriti metode i alate promatranja za dokumentiranje djecjeg ucenja tijekom istrazivacke
aktivnosti ucenja. -
Opisati prednosti i ogranic¢enja razlicitih metoda i alata promatranja. -

Razmisliti i procijeniti uCinkovitost procesa dokumentiranja.

KORISTENI MATERIJALI

Modul 5 Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Priprema

buducih odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis, dalje GC Kurikulum;

Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni prirucnik o robotici i odgoju i obrazovanju za okolis , dalje GC Prirucnik;

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buduénosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okolis u ranom i predskolskom odgoju i obrazovanju, dalje

GC Knjiga aktivnosti;

Ploce s papirom (flipchart) i flomasteri za grupe.
Individualni planovi refleksije i primjene.

Dnevnik ucenja.

MATERIJALI ZA SAMOSTALNO UCENJE

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima” Priprema buducih

odgajatelja: Kurikulum kolegija o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli§, (dalje GC Kurikulum).

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” _Priprema buducih

odgajatelja: Digitalni priruénik o robotici i odgoju i obrazovanju za okoli$ , (dalje GC Priru¢nik).
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Erasmus+ GREENCODE “lzgradnja ekoloski prihvatljive buducnosti s robotima” Knjiga Aktivnosti —

Obrazovna robotika i odgoj i obrazovanje za okoli$ u ranom i predskolskom odgoju i obrazovanju, (dalje
GC Knjiga aktivnosti).

Erasmus+ GREENCODE “Izgradnja ekoloski prihvatljive budu¢nosti s robotima” Video materijali.

TRAJANJE

4.5h (1.5 h uzivo + 3 h samostalni rad).

Proces

DIJELOVI LEKCIJE

1. dio: Pregled.

2. dio: Dokumentacija aktivnosti u¢enja temeljenog na istrazivanju (IBL).
3. dio: Diskusija.

4. dio: Refleksija.

1. DIO: PREGLED (10 MIN)

Zapocinje se pregledom domace zadace iz prethodne lekcije. Studenti su rasporedeni u jednu od 3 grupe
(1 grupa za svaki video) gdje raspravljaju o svojim pojedinacnim saznanjima, a zatim svaka grupa

predstavlja svoje kljucne zakljuCke kolegama.

Naglasite da je fokus na razmatranju razli¢itih metoda i alata za promatranje i dokumentiranje djecjeg

uCenja tijekom IBL aktivnosti.
Ponovite koncept uc¢enja temeljenog na istrazivanju s buduc¢im odgajateljima.

Istaknite da IBL pristup potice djecu da postavljaju pitanja, eksperimentiraju, istrazuju ideje, samostalno

pronalaze odgovore na svoja pitanja i grade znanje kroz prakti¢no ucenje.

"Danas cemo razmotriti metode i alate promatranja za dokumentiranje djecjeg ucenya tjjekom aktivnosti
temeljene na istrazivanju, opisati snage i ogranicenja razlicitih rmetoda i alata promatranja te razmislhit/ i

procijeniti ucinkovitost procesa dokurmentiranja.”

2. DIO: AKTIVNOST UCENJA TEMELJENOG NA ISTRAZIVANJU (45
MIN)

PredavaC postavlja pitanje ,Koja je uloga odgajatelja u dokumentiranju djecjieg ucerya?” i biljeziti na

flipchart.

BiljeSke predavaca za referencu:
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Prisjetite se razlicitih tehnika promatranja i dokumentiranja, poput anegdotskih zapisa, pri¢a o ucenju,
slika, crteza i fotografija, predstavljenih u GC kurikulumu, Modul 5, Lekcija 1.

Dok se djeca ukljuCuju u aktivnost, odgajatelj promatra i biljezi kljucne trenutke, poput pitanja,
rieSavanja problema, suradnje ili otkrica.

Odgajatelji dokumentiraju djecje misaone procese, radnje i pitanja koristeci biljeSke, price o ucenju i
fotografije.

Odgajatelji se trebaju usredotociti na dokumentiranje djecjeg angazmana tijekom aktivnosti.

Jesu i djeca uklju¢ena u rjeSavanje problema ili suradnju? Jesu li pokazala kreativnost i kriticko
razmisljanje?

Biljezenje svih pitanja koja djeca postavljaju tijekom aktivnosti koja otkrivaju njihovu znatizelju i
novonastalo razmisljanje.

Dokumentiranje situacija u kojima djeca shvacaju kako rijeSiti probleme ili pristupiti izazovima.
Zabiljezite trenutke kada djeca rade zajedno, dijele ideje ili objasnjavaju svoje razmisljanje drugima.
Zabiljezite specificne radnje, poput nacina na koji djeca manipuliraju materijalima ili reagiraju na

promjene u svom okruzenju.

Podijelite studente u 6 grupa i svaka grupa odabire jednu aktivnost iz GC Knjige aktivnosti te biljezi:

1. Koje su najbolje metode/alati za dokumentiranje/procjenu djec¢jeg ucenja kroz svaki korak odabrane
IBL aktivnosti i zasto.
2. Navodi primjere svake metode/alata koji su odabrali.

3. Raspravlja o0 snagama i ogranic¢enjima svake metode dokumentiranja/procjene.
Svaka grupa predstavlja svoje zaklju¢ke ostalima.

Tijekom aktivnosti, predavac¢ promatra kako studenti dokumentiraju i procjenjuju ukljuc¢ivanje i rad djece.

Jesu li studenti predvidjeli u¢inkovita otvorena pitanja? Biljeze li znacajne trenutke u svojim biljeSkama?

Pregledajte primjere dokumentiranih zapazanja osiguravajuc¢i dubinu i jasnocu dokumentacije kako bi

pruzila uvid u djecje istrazivacke procese i odgojno-obrazovne ishode.

3. DIO: DISKUSIJA (30 MIN)

Nakon aktivnosti, predavac potice studente na grupnu raspravu.
Refleksija i dijeljenje:
Raspravite o vaznosti dokumentiranja ne samo vjestina djece ve¢ i emocionalnog i socijalnog razvoja,

interesa i snaga.

Postavite pitanja poput:
Kako dokumentiranje ovih zapazanja pomaze u podrsci djetetovom ucenju?
Kako ste odlucili koje trenutke treba zabiljeziti?

Sto anegdotska zapazanja i pri¢e o u¢enju ili druge metode mogu otkriti o djetetovim interesima?
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Kako nam dokumentiranje moze pomoci u prilagodbi aktivnosti s djecom?

4. DIO: REFLEKSIJA (5 MIN)

Razmisljajuci o ucinkovitosti procesa dokumentiranja, studenti dovrsavaju svoj individualni plan refleksije

/ provedbe.

Je li dokumentacija tocno zabiljezila uCenje i znatizelju djece?

Kako se dokumentacija moze koristiti za usmjeravanje buducih strategija i aktivnosti za pracenje
napretka, prepoznavanje snaga i identificiranje podrucja za podrsku?

Koje bi se prilagodbe mogle napraviti kako bi se poboljSao proces promatranja i dokumentiranja u

buducim istrazivackim aktivnostima?

Evaluacija

Zadatak: Pojedinacno ili u parovima istrazite primjere dobre prakse u svojoj zemlji, inspirirajte se i
osmislite plan aktivnosti koja ukljucuje odgoj i obrazovanje za okoli§ i obrazovnu robotiku, a teme su

izgradene na temelju IBL pristupa.

Samostalni rad

Zadatak: Pregledajte svoj Predlozak za planiranje IBL Aktivnosti uzimajuci u obzir ono sto ste naucili u

ovim lekcijama. Proucite svaki korak i poboljSajte prijedlog plana. Posebno proucite dokumentaciju

tijekom cijelog procesa i korak refleksije.
Tocke za razmatranje (studenti):

Mogu li opazanja i priCe o ucenju pruziti dublje razumijevanje napretka svakog djeteta?

Je li aktivnost potaknula propitivanje i istrazivanje kod djece?

Mogu li sva djeca prevladati izazove, postavljati smislena pitanja i pokazati ucenje?

Sto ée dokumentacija otkriti o interesima i stilovima ucenja djece?

Kako se ova dokumentacija moze koristiti za podrsku strategijama poucavanja?

Koja se poboljSanja mogu napraviti u procesu promatranja kako bi se bolje podrzale individualne
potrebe ucenja djece?

Kako dokumentirana opazanja mogu omoguciti odgajateljima da bolje razumiju potrebe svakog
djeteta i prilagode strategije poucavanja prema potrebi?

Pregledajte korake promatranja, procjenjivanja, dokumentiranja i vrednovanja ucenja temeljenog na
istrazivanju.

Razmotrite vaznost promatranja djeCje znatizelje, koriStenja pitanja za vodenje procesa ucenja i

dokumentiranja njihovog razvoja.
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Razmotrite kako odgajatelji mogu dijeliti dokumentaciju poput pric¢a o ucenju ili anegdotskih biljeski s
roditeljima kako bi ih obavjeStavali o znatizelji i napretku svog djeteta?
Istrazite strategije za poboljSanje tehnika promatranja, podrzavanje istrazivanja u razlicitim

kontekstima ucenja i prilagodavanje buducih aktivnosti na temelju procjena.
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