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levads

21. gadsimta izghtibai ir izskiroSa nozime, audzinot cilvékus, kuri ir ne tikai tehnologiski zinosi, bet art
atbildigi pret vidi. Projekts GREENCODE - Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem
- risina $o izaicingdjumu, integréjot STEM/STEAM izglitibu ar vides apzinu pirmsskolas izghitiba (PI).
Projekts ir vérsts uz to, lai toposajiem skolotajiem sniegtu inovativas macibu stratégijas, kas apvieno
izglitojoso robotiku, kodésanu un ilgtspéjibu, gadajot par to, lai mazi bérni attistitu gan analitiski

algoritmisko domasanu, gan cienu pret dabu.

Projekta parskats un merki

Projekts “Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem”, pazistams arl ka
GREENCODE, integrée STEM/STEAM izglitibu pirmsskolas izglitiba, ipasu uzmanibu pieversot ilgtspéjibai
un videi draudzigai praksei. Projektam ir tris galvenas prioritates: (1) nodro$inat, lai pirmsskolas skolotaju
izglitibas organizacijas bdtu aprikotas ar efektivam STEM/STEAM macibu stratégijam, (2) savienot $is
stratégijas ar vides saudzeésanu un zalo praksi, ka ari (3) izmantot izglitojoSo robotiku, lai nodrosinatu
aizraujosu, értu un saistoSu macibu pieredzi. Attistot un papildinot pirmsskolas izglitibas skolotaju
profesionalas prasmes gan tehnologiju, gan videi draudzigas prakses joma, projekts sniedz iespéju
sekmet analitiski algortimiskas domasanas prasmes un problému risinaSanas prasmes maziem bérniem,
domajot par to, lai vini jau no mazotnes macas dzivot miera, labklajiba un tira vide. Izmantojot robotiku
ka interaktivas macisanas lidzekli, projekts atbalsta inovativu macibu materialu izveidi, kas sagatavo

nakamos skolotajus risinat vides problémas ar saistosam, uz tehnologijam balstitam metodém.

Projekta informacija

Nosaukums Building an Eco-Friendly Future with Robots (latv. val. - Videi draudzigas
nakotnes veido$ana ar izglitojosajiem robotiem)

Akronims GREENCODE

Atsauces numurs 2023-1-LV01-KA220-HED-000157623
Sakuma datums 01.09.2023

Beigu datums 31.08.2025

llgums 24 meénesi
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Projektu GREENCODE finansé Eiropas Savienibas programma ERASMUS+. Tas ir kopprojekts, ko Tsteno
septini projekta partneri no Eiropas Savienibas. Projekta koordinators ir Latvijas Universitate, Latvija.

Projekta partneriir:
Manheimas Universitate, Vacija
Viseu Politehniskais Instituts, Portugale
Rijekas Universitate, Horvatija
Robotikas skola, Italija
Izglitibas tehnologiju uznémums “Mellis”, Turcija

Organizacija maziem bérniem “Early Years ROI", Irija.

Visbeidzot, projekta GREENCODE meérkis ir nodroSinat topoSajiem pedagogiem nepiecieSamos
instrumentus un zinasanas, lai raditu jegpilnu, saistoSu un nozimigu macibu pieredzi maziem bérniem.
Integréjot tehnologijas, ilgtspéju un inovativas macibu metodikas, projekts atbalsta jaunas paaudzes

attistibu, kuri izaugs par atbildigiem planétas aizstavjiem.

Nodarbibu plani augstakas izglitibas studiju kursa
programmai par izglitojoso robotiku un vides
izglitibu

Saja dokumenta ir sniegts strukturéts macibu nodarbibu planu apkopojums, kas izstradats, lai palidzétu
pedagogiem Tstenot GREENCODE merkus. Nodarbibu plani ir sakartoti piecos galvenajos modulos, no
kuriem katrs pievérsas atskirigam ilgtspé&jibas, tehnologiju un pedagogijas aspektam pirmsskolas izglitiba
(PI):

1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas Pl — Pedagogu iepazistinasana ar uz izpéti balstitas macisanas

(IBM) modeli, ta prieksSrocibam un pielietojumu vides izglitiba.

2. modulis: Atbalsts IBM istenosanai Pl — Stratégijas un labas prakses pieméri IBM integrésanai

pirmsskolas vide.

3. modulis: Arvides un iekstelpu aktivitaSu nozime vides izglitiba Pl — lepazianas, ka gan ara, gan

iekStelpu vidi var izmantot, lai apgutu ilgtspejibu.

4. modulis: Robotikas un kodésanas pamatprasmes — Pedagogu lidzdaliba izglitojosas robotikas ka

interaktiva macibu lidzek|a izmantosana.
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5. modulis: VérteéSanas un dokumentéSanas nozimigums Pl IBM pieeja — Tiek izcelta bérnu macibu

pieredzes novértéSanas un dokumentésanas nozime.

Katra moduli ir ietverti detalizeti macibu nodarbibu plani, kas ieklauj macibu meérkus, izmantojamos
materialus, macibu stratégijas, praktiskas nodarbibas un vértésanas metodes. Sie nodarbibu plani ir pasi
izstradati ta, lai nodrosinatu lidzsvaru starp teoriju un praksi, nodrosSinot to, ka topoSie pedagogi ne tikai
izprot STEM, IBM un vides izglitibas principus, bet art glst parliecibu, lai tos efektivi Tstenotu sava

turpmakaja prakse.

Turklat macibu nodarbibas ir ieklautas interaktivas un pieredze balstitas macibu metodes, mudinot
studentus ka topoSos pedagogus izmantot bérncentrétas macibu metodes. Izmantojot izglitojosSo
robotiku, bérni var stradat ar tehnologijam tada veida, kas uzlabo vinu izpratni par vides jautajumiem.
Tadas aktivitates ka vienkarSu robotu programmeésana, lai atdarinatu dabas procesus, vai ilgtspéjigu
pilsétu projektésana, izmantojot kodéSanas rikus, |auj audzékniem saistit tehnologijas ar realam

ekologiskam problemam.

Sis materials kalpo ka visaptvero$s ce|vedis augstakas izglitibas iestazu izglitotajiem, kuri vélas ieviest
Sos principus sava macibu praksé. Nodarbibu planos ieklautas aktivitates veicina macisanos
sadarbojoties, palidzot studentiem attistit komandas darba prasmes, vienlaikus pétot ar vides ilgtspéju
un izgltojoso robotiku saistitus jedzienus. GREENCODE augstakas izglitibas studiju kursa programma
par izglitojoso robotiku un vides izglitibu ir izstradata ta, lai ta butu elastiga un pielagojama, laujot
pedagogiem pielagot nodarbibu planus savam individualajam prasmeém, studentiem un specifiskajam

vajadzibam konkrétas valts pirmsskolas izglitibas vide.

Universitates pasniedzéji var izvéléties piemerotako vertéSanas metodi - studenti var izstradat savus IBM
nodarbibu planus pakapeniski pec katras lekcijas vai tikai GREENCODE Augstakas izglitibas studiju kursa

programmas beigas.
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Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 1. MODULI Uz izpéti balstita macisanas

1. NODARBIBA

lepazisanas ar uz izpeti
balstitu macisanos

Ketlina Tumase un Arta Rudolfa, Latvijas Universitate
Elif Anda un Caner Anda, Izglitibas tehnologiju uzpémums “Mellis”

SASNIEDZAMIE REZULTATI

Apzina uz izpéti balstitas macisanas (IBM) potencialu pirmsskolas izglitiba (PI).
Izprot par IBM modela istenosanas posmiem pirmsskolas izglitiba.
Raksturo vides izglitibas nozimi pirmsskolas izglitiba.

Skaidro izglitojosas robotikas nozimi pirmsskolas izglitiba un tas pedagogisko pielietojumu IBM
un vides izglitibas konteksta.

MATERIALI, KAS IZMANTOJAMI NODARBIBA

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojosajiem robotiem” Video
pamacibas - IBM pieejas istenosana un videi draudziga riciba.

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju_kursa programma par
izglitojoso _robotiku_un vides izglitibu (Turpmak teksta GC Augstakas izglitibas studiju kursa
programma).

MATERIALI, KAS APGUSTAMI PATSTAVIGI

ILGUMS

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju _kursa programma par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (1. modulis).

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojoso robotiku un vides
izglttibu  (Turpmak teksta GC Rokasgramata).

Erasmus+ “Greencode - Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Aktivitdsu gramata - Izglitojosa robotika un vides
izglitiba pirmsskola (Turpmak teksta GC Aktivitasu gramata).

4.5h (1.5h klatines nodarbibas un 3h patstavigs darbs)

P

1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas
1. nodarbiba: lepazi$anas ar uz izpéti balstitu macisanos 4
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Process

DALAS

Nemot vera, ka studenti vél nav iepazinuSies ar teorétisko literatdru par IBM, viniem tiek piedavats
teoretisks izklasts par Sadam temam:

1. Uz izpéti balstita macisanas P!
2. Vides izglitiba PI
3. Izglitojosa robotika un IBM PI.

1. DALA: IEVADS (5 MIN.)

Nodarbiba sakas ar jautajumu - Kada ir jusu sapnu pilséta / ciemats / vieta, kur dzivot? (Atbildes var rakstit
uz papira lapam, tafeles vai augSupieladét kada rika, pieméram, Padlet vai cita.)

Kad studenti ir atbildgjusi uz jautajumu, ko vini vélétos redzet sava sapnu pilséta, tiek uzdots jautajums -
kadu pasauli jus véletos, lai bérni redz sev apkart? Ka més varam planot un veidot nodarbibas, lai veicinatu
izpratni par apkartéjo vidi?

2. DALA: UZ IZPETI BALSTITA MACISANAS PI (25 MIN.)

Lektors iepazistina studentus ar GREENCODE projekta materialos sniegto teorétisko informaciju un
jaunakajiem pétijumiem Saja joma.

UZ IZPETI BALSTITA MACIBU PIEEJA

Lektors sak nodarbibu ar Tsu videoklipu, kura sniegts vienkarss parskats par IBM.

Video: Uz izpéti balstita maciSanas (izklasts 4 minGtes)

Galvenie aspekti, kas apspriezami ar studentiem (Izmantojiet informaciju no GC Augstakas izglitibas
studiju kursa programmas 1. modula):

- IBM veicina bérnu zinatkari, izpeti, problemu risinasanu un kritisko domasanu.

- Tairversta uzto, lai bérni formulétu hipotézes, péetitu un konstruétu jaunas zinasanas.
- Veicina jautajumu uzdosanu, eksperimentésanu, analizi un pardomas.

- Sagatavo bérnus muzizglitibai un problemu risinasanas prasmem.

- Robotikai un dabaszinatnem ir kopigas pamatprasmes, pieméram, noverosana, izskaidrosana,
salidzinasana, jautajumu uzdosana, prognozesana, eksperimentésana, pardomas un sadarbiba.

- Tasvarietvert vides datu vaksanu, apstradi un interpretaciju, lai bagatinatu macibu pieredzi.

Studentiem var piedavat: Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem
robotiem” NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA, Video pamacibas - IBM pieejas Isteno$ana un videi
draudziga riciba.

" 1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas
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Kad studenti iepazinusies ar IBM pieeju, lektors var vaicat - ko, jusuprat, Pl sniedz IBM pieeja? Vai jus varat
iedomaties tematu, kura ta butu noderiga?

IBM PROCESA UZBUVE/STRUKTURA

IBM macibu modeli iespéjams strukturet ¢etros posmos (Skatit 75. Ipp. GC Augstakas izglitibas studiju
kursa programma, 1.1. attéls Izpéte balstits macibu modelis/pieeja un 1.2. attéls Izpeté balstits
macibu modelis - Ko dara bérni?):

1. lesaiste.
2. lzpete.

3. Radisana.
4. Refleksija.

Kad studenti ir iepazinuSies ar IBM posmiem, lektors parliecinas, ka visi ir izpratusi IBM ciklu, aicinot
uzzimét ciklu savas piezimés un definét iepazitos posmus.

Galvenie aspekti, kas apspriezami ar studentiem (/zmantojiet informaciju no GC Augstakas izglitibas
studiju kursa programmas 1. modula):

- Kasierosina IBM ciklu ievadposma?

- Koizcel IBM? Kadu prasmiju attistibu veicina Sis modelis?
- Kads skolotaja atbalsts ir nepieciesams?

- Vai IBM ciklu var iedalit posmos?

- Kada nozime ir refleksijai cikla beigas?

REKOMENDACIJAS

Skolotaja loma IBM modeltir loti biitiska (Skatit 76. Ipp. GC Augstakas izglitibas studiju kursa programma,
1.3. attéls Izpéte balstits macibu modelis - Ko dara skolotaji?):

- 1.3. attela IBM procesa tiek pétita skolotaja nozime un loma kopa ar studentiem, un pasniedzejs
papildina attélu ar teorétisku informaciju (detalizéta tiek aplUkota skolotaja loma un
izmantojamas metodes) GC Augstakas izglitibas studiju kursa programma 2. moduli Atbalsts
IBM istenosanai pirmsskola).

- Studenti strada grupas, lai izstradatu isas vadlinijas skolotajam, kas strada pirmsskola ar IBM
modeli. Studenti var izvéléties veidu, kada vini attélos informaciju - zimejot, veidojot informacijas
kopsavilkumu, rakstot nozimigakos punktus. Sis vadlinijas vélak kalpos ka paligmaterials pasiem
topoSajiem skolotajiem.

3. DALA: VIDES IZGLITIBA Pl (25 MIN.)

ST uz problému risind$anu balstitd macibu pieeja maina uzsvaru no informacijas apmainas uz aktivu
problemu risinasanu, veicinot kritisko domasanu, radoSumu un sadarbibu.

1. IEPAZISTINIET AR REALU VIDES IZGLITIBAS IZAICINAJUMU (5 MIN.)
Sniegt studentiem praktisku pirmsskolas izglitibas scenariju, kura var ieviest vides izglitibu. Scenariju
piemeéri:
e Pirmsskolas izglitibas iestade ar ierobezotu piek|uvi zalajam teritorijam - ka skolotaji var integret
daba balstitu macisanos?

" 1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas
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e Beérniizrada maz intereses par vides jautajumiem - ka pedagogiem rosinat vinu zinatkari?

e Vaijciti - studentu ierosinatie izaicinajumi (pamatojoties uz informaciju, kas sniegta GC Augstakas
izglitibas studiju kursa programma 2. moduli, 12. Ipp.)

2. PRATA VETRA UN RISINAJUMU APSPRIESANA GRUPA (10 MIN.)

e Studenti mazas grupas apspriez iesp&jamos scenarija risinajumus.

e Mudiniet izmantot iepriek$éjas zinasanas, pétijumus un radoSumu, lai generétu praktiskas idejas.

e Katra grupa nosaka galvenas ricibas stratégijas, neradot rakstiskus priekslikumus vai vizualus

modelus.
DALISANAS AR ATZINAM UN KOPIGAS PARDOMAS (10 MIN.)
e Katra grupa isa apala galda diskusija dalas galvenajos secinajumos.

e Noslédziet diskusiju, izce|ot kopigas tézes, labas prakses piemérus un galvenas atzinas, kas izriet
no diskusijas.

4. DALA: IZGLITOJOSA ROBOTIKA UN IBM PI (30 MIN.)

1. INTERAKTIVS IEVADS - UZ IZPETI BALSTITA JAUTAJUMU UZDOSANA (10 MIN.)

Uzsaciet nodarbibu, iepazistinot ar nelielu programmeéjamu robotu (pieméram, Bee-Bot, Blue-Bot vai LEGO
WeDo). Uzdodiet atvertus jautajumus, lai modelétu uz izpéti balstitu macisanos:

K3, jUsuprat, Sis robots parvietojas?”
“Kas notiktu, ja més mainitu ta komandas?”
"Ka meés varam izmantot So robotu, lai atrisinatu kadu problemu pirmsskolas izglitibas vide?"

Mudiniet studentus domat kritiski un izvirzit hipotézes pirms paskaidrojumu sniegSanas (pamatojoties uz
informaciju, kas sniegta GC Augstakas izglitibas studiju kursa programma 2. moduli, 7.-8. Ipp.).

2. PRAKTISKA IZPETE - VADITA ATKLASANA (10 MIN.)

Nodrosiniet studentus ar vienkarSiem robotikas komplektiem vai simulacijas rikiem. Aiciniet vinus
eksperimentét, programméjot pamata kustibas vai mijiedarbibu (ja laiks atlauj, var izmantot kadu no
aktivitatem, kas ieklautas GC Rokasgramata). Virziet studentus novérot, testét un pilnveidot savus
ievaddatus, uzsverot izmeéginajumu un kjGdu procesu IBM.

3. PROBLEMU RISINASANAS DISKUSIJA - ROBOTIKAS PIELIETOSANA Pl (10 MIN.)

Sadaliet studentus mazas grupas un piedavajiet viniem realus Pl scenarijus, kuros izglitojosa robotika var
uzlabot macisanos. Katra grupa parruna iesp€jamas aktivitates, tacu nav javeido materiali - uzmanibas
centra ir praktiskais pielietojums un robotikas pielagosana pirmsskolas vecuma audzekniem.

Scenariju piemeri:

videi draudzigu ieradumu apguve (pieméram, robots, kas skiro otrreizéjas parstrades atkritumus);
stastu stastisanas ierosinasana ar kustibu palidzibu (pieméram, robota programmeésana, lai
izspéletu stastu);

e dzivnieku uzvedibas izpéte (pieméram, robota programmeésana, lai tas parvietotos ka putns vai
zZivs).

Nosleguma iespéjams uzdot jautajumus:

" 1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas
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e “Ar kadiem izaicinajumiem varétu saskarties pirmsskolas pedagogi, uzsakot nodarbibas ar
izglitojosajiem robotiem?”

e "Kamesvaram nodroSinat, lai mazi bérni, macoties ar izglitojosajiem robotiem, saglabatu interesi
un zinatkari?"

5. DALA: REFLEKSIJA UN DISKUSIJA (5 MIN.)

Atkariba no nodarbibas norises gaitas un laika ierobezojumiem pasniedzéjs var izvéléties tikai vienu no
jautajumiem, ko apspriest. Teorétiska apskata beigas studenti tiek aicinati diskutét par vides aizsardzibas
nozimi Pl macibu programma. Var arf uzdot jautajumus, lai rosinatu domat par to, kadus citus uzdevumus
var ieklaut macibu nodarbiba, izmantojot IBM pieeju, izglitojoso robotiku un vides izglitibu?

Nodarbibas beigas studenti var izveidot dziesmu ar izdomatu tekstu, kas balstits uz apgdto. (To darot,
viniem bus iespégja pardomat macibu nodarbibu, sacerét dziesmu, ko izpildit paréjiem biedriem, un
tadejadi jautra veida atceréties apguto informaciju. Vel viena prieksrociba ir ta, ka vinu izmeginato riku
vélak varés izmantot darba ar bérniem pirmsskolas izglitibas iestade).

Pieméram, maksliga intelekta (M) riks Suno (pieejams vairakas valodas). Piemeérs: dziesma, kas radita M|
rika Suno 'Tiny Planet Heroes" (iesp&jams izveidot ari dziesmu latvieSu valoda).

Novertesana

VertéSana notiek nakamas nodarbibas sakuma (péc patstaviga darba veikSanas péc 1. nodarbibas).

Patstavigais darbs

e Studentiizlasa daju materiala un sagatavo jautajumus un atbildes (citiem studentiem) nakamajai
nodarbibai: GC Augstakas izglitibas studiju kursa programma (6.-20. Ipp.)

e Studenti atrod un izlasa vienu zinatnisko rakstu par IBM un pieraksta 3-5 galvenas atzinas, kas
varétu but noderigas darba ar pirmsskolas vecuma audzekniem.

" 1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas
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Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 1. MODULI Uz izpéti balstita macisanas

2. nodarbiba

Uz izpeti balstitas
macisanas pielietojums

Elif Anda un Caner Anda, Izglitibas tehnologiju uzpémums “Mellis”
Ketlina Tumase un Arta Rudolfa, Latvijas Universitate

SASNIEDZAMIE REZULTATI
- Zina, ka integret IBM posmus Pl nodarbibas.
- lzprot pamatnosacijumus izglitojosas robotikas izmantosanai PI.

- Protizmantot izglitojoSo robotiku Pl vides izglitibas konteksta.

MATERIALI, KAS IZMANTOJAMI NODARBIBA

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Aktivitasu gramata - Izglitojosa robotika un vides
izglitiba pirmsskola

- Vienkarsi izglitojosie roboti (pieméram, Bee-Bot, Photon, Code & Go Robot Mouse).

- Robota paklajs vai zona uz gridas, kas apliméta ar vienadiem (konkréta robota “sola” platumam
atbilstoSiem) laukumiem.

- No kartona vai papira veidotas pilsétas konstrukcijas, pieméram, ekas, celi, skolas, slimnicas,
parki vai Erasmus+ Greencode “Sapnu pilsétas kartites” (Turpmak teksta GC Sapnu pilsétas
kartites).

- Skéres, lime, markieri, krasainie zimuli.

- Kodésanas kartites (bultas: uz prieksu, atpakal, pa kreisi, pa labi u.c.)

MATERIALI, KAS APGUSTAMI PATSTAVIGI

- Erasmus+ Greencode “Aktivitasu gramata - Izglitojosa robotika un vides izglitiba pirmsskola”.
- Labas prakses piemeéri Latvija.

- Projekta “Algolittle” interaktivas prezentacijas: Algoritmiska domasana (anglu valoda)

- Projekta "Earlycoders” Rokasgramata pirmajiem kodésanas soliem (latviesu valoda)

ILGUMS

4.5h (1.5h klatines nodarbiba un 3h patstavigs darbs)

" 1. modulis: Uz izpéti balstita macisanas
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Process

DALAS

1. lepazistinasana ar praktisko dalu - GC AktivitaSu gramata.
a. GC Aktivitasu gramatas praktiska izmantosana ar pirmsskolas izglitibas (Pl)
audzekniem.
b. Uz izpéti balstitas macianas (IBM) pielietojums PI.
c. Uz izpéti balstitas macisanas (IBM) pielagosana Pl vajadzibam.
2. lzglitojosas robotikas izaicinajums.

1. DALA: IEVADS (20 MIN.)

Nodarbiba sakas ar ieprieksejas nodarbibas majasdarbu, kas kalpo ka novertéjums tam, ko studenti
apguvusi iepriekséja nodarbiba.

1. Studenti apmainas ar saviem sagatavotajiem jautajumiem (vélams, pirms lekcijas nosutit
pasniedzejam parbaudei), un katrs students uz tiem atbild (var izmantot materialus).

2. Kad studenti ir izpildijusi uzdevumu, vini atdod atbildes jautajumu autoram parbaudei.

3. Uz katras jautajumu-atbilzu lapas ir abu iesaistito studentu vardi (jautajumu autors, atbildétajs),
un ta tiek iesniegta pasniedzé&jam formativai vertéSanai (pasniedzéjs sagatavo atgriezenisko saiti
nakamajai lekcijai vai var to nosUtit pa e-pastu).

Péc tam studentiem tiek IUgts dalities ar citiem studentiem ar savu sagatavoto tézi par kadu no rakstiem,
ko vini ir lasijusi saistiba ar IBM (majasdarbs).

Izmantojiet lielas lapas, tafeli vai kadu tieSsaistes riku, pieméram: Miro - Prata vétra

2. DALA: IEPAZISANAS AR GC AKTIVITASU GRAMATU (30 MIN.)

GC AKTIVITASU GRAMATAS PRAKTISKA IZMANTOSANA AR Pl AUDZEKNIEM

Studenti iepazistas ar GC Aktivitasu gramatas struktdru un merkiem.

Studenti izvélas kadu aktivitati no $is gramatas, pieméram, “Planéta Zeme”, “Pilséta”, "“Dzivnieki mums
apkart”, “Darzi”, “Mani ieradumi” vai “Parstradasim”’, un skaidri nosaka IBM posmus, saskanojot tos ar
aktivitates kontekstu, lai raditu jegpilnu saikni.

Studenti apspriez, ka praktiski izmantot aktivitasu gramata piedavatas aktivitates, nodrosinot efektivu un
lietderigu IBM posmu izmanto$anu.

IBM PIELIETOJUMS PI

Studenti strada grupas un “prata vétras” veida apspriez IBM ievieSanas probléemas un risinajumus Pl vide.

Studenti grupas izstrada mini-nodarbibu, izmantojot IBM posmus (IESAISTE, IZPETE, RADISANA,
REFLEKSIJA) par kadu vienkarsu vides jedzienu (piem., “Ka augi aug?”). 1. darba lapa = 1. modulis - 2.
nodarbiba
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IBM pieLAGOSANA Pl VAJADZIBAM.

Studenti strada grupas un apspriez, ka IBM var pielagot Pl vajadzibam, nemot véra vinu “prata vétras”
rezultatus.

Grupas dalas ar citiem ar savam izplanotajam mini-nodarbibam, parskata un sniedz ieteikumus, ja ir
sadalas, kas japielago Pl audzeknu vajadzibam un attistibas ipatnibam.

Pasniedzéjs var palidzét grupam efektivi analizét mini-lekcijas, uzdodot tadus jautajumus ka:

Vai uzdevumi ir atbilstosi vecumam?

Vai valoda un saturs atbilst pirmsskolas vecuma bérnu kognitivajam sp&jam?

Vai aktivitates ir paredzetas izpétei un rotalam?

Kuras dalas mudina bérnus pasSiem veidot jautajumus un mekléet atbildes uz tiem?

3. DALA: IZGLITOJOSAS ROBOTIKAS IZAICINAJUMS (25 MIN.)

Paradiet, kur pieejamas interaktivas prezentacijas (ja iespéjams, |Udziet studentus iepazities ar
materialiem pirms nodarbibas): Algoritmiska domasana, GC Video pamacibas un Rokasgramata
pirmajiem kodéSanas soliem.

Aprakstiet izglitojoSo robotiku, ko izmanto P, un pievérsiet uzmanibu iesp&jam aktivizet IBM “bérnu
pratos”, izmantojot Sos robotus. Uzsveriet bérnu zinatkari, kas mostas, pétot Sos robotus, vinu
mekléjumus, lai saprastu ar tiem saistitas kodéSanas darbibas, domasanas procesus, ko vini veic,
planojot, ka tiem vajadzétu parvietoties, lai sasniegtu galameérki vai izpilditu citus kodéSanas uzdevumus
(piemeéram, pikstét, ieslégt un izsleégt gaismu, merit mitrumu utt.), veicot eksperimentus (kodésana) un
novertéjot, vai tie darbojas (atk|Gdosana), izceliet, ka Sie izzinas procesi atgadina IBM TstenoSanas
procesus nodarbiba.

Izpetiet analitiski algoritmiskas domasanas procesus, planojot un Istenojot izglitojoSas robotikas
kodesanu. Planojiet kodéSanas darbibu, tostarp - secigus algoritmus un ja/tad (if/then) algoritmus.

lesaiste
Noskaidrojiet kopa ar studentiem, kadas Pl aktivitates varetu but bérniem saistosas, iepazistinot ar
“Sapnu pilsétas” konceptu, pirms vini iepazist robotu Reko.
Studenti prato, ka Saja posma iepazistinat bérnus ar GC Sapnu pilsétas kartitem.

Izpete
Studenti strada grupas, lai noteiktu, ka Sapnu pilsétas veidosanas procesa var izveidot secigas un
ja/tad algoritmu darbibas, izmantojot robotu Reko. Péc pilsétas struktiru izvietoSanas (kartona ékas
uz paklaja), izmantojot secigos algoritmus, bérniem bls jaizmanto ari ja/tad algoritmi, jo pilsétas ekas
uz paklaja nelaus robotam viegli parvietoties (ja cela ir Skérslis, tad japlano cits cels).

Pieméri iedvesmai (toposajiem skolotajiem):

Berniem, kuri tikai apgust programmesanas pirmas prasmes, izmantojiet bultinas, bet rakstiet
kodu pasi (Jaujiet viniem izpétit kodu un sekot bultinam, lai aizvestu robotu Reko uz galamerki).
lzmantojiet divus GC Sapnu pilsétas kartisu eksemplarus. Novietojiet vienu karti, kura attelota
pilsétas struktdra, uz robota, bet otru bérni novieto uz kodesanas paklajina.

Vispirms sagatavojiet (kopa ar bérniem) pilsétas struktlru, izmantojot kartonu un krasainas
papira lapas. Veidojiet pilsétas objektus ar dazadam krasam (pieméram, parki un meziir zali, ekas
ar saules energijas paneliem ir zilas utt.). Bérni novieto objektus uz kodésanas paklaja.
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Eksperiments (radisana)
Kodéjiet robotu Reko un |aujiet tam parvietoties lidz galameérkim, lai uzbUvetu sapnu pilsétu.

Refleksija
|zvertejiet, vai kodi darbojas. Labojiet k|udas.
Novertéjiet savu sapnu pilsétas dizainu no estétiskas un funkcionalas struktdras viedokla.

Drukasanai pieejams materials: GC Sapnu pilsétas kartites

4. DALA: REFLEKSIJA UN DISKUSIJA (15 MIN.)

Katrs students dalas savas pardomas par praktisko nodarbibu un pieraksta, ka vins/vina jutas péc
nodarbibas. Pieméram, Sim noltkam var izmantot riku: Mentimeter - Prata véetra

Novertesana

Uzdevums: individuali vai paros izpétiet labo praksi sava valsti, iedvesmojieties un izstradajiet macibu
nodarbibas planu, kas ietver vides izgltibu un izglitojoSo robotiku, kur témas ir balstitas IBM piegja.
Parliecinieties, ka tas ir balstits jusu valsts pirmsskolas macibu programma/vadiinijas. (Izmantojiet veidni
(skat. talak), lai nemtu véra visus IBM posmus).

Piezime: Sis nodarbibas plans tiks turpinats un papildinats visas turpmakajas nodarbibas, iesniegts un
péc pédéjas nodarbibas tiks summativi novertéts 10 ballu skala. Saja lekcija tas tiek vértéts formativi.
Piezime: Universitates pasniedzéji var izvéléties vispiemeérotako vertésanas metodi — studenti var

izstradat savus uz izpéti balstitas macisanas (IBM) nodarbibu planus pakapeniski pec katras lekcijas vai
tikai GC Macibu programmas nosleguma.

Nodarbibas plana veidne: Aktivitasu plana izstrades veidne studentu patstavigajam darbam (lejupladét)

Patstavigais darbs

Studenti izlasa GC AktivitaSu gramatu, apgust piedavatas interaktivas prezentacijas par algoritmisko
domasanu un GC Video pamacibu par algoritmisko domasanu, ka art izverté savu macibu nodarbibu.
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Pamatojoties uz Augstakas izghtibas studiju kursa programmas 2. MODULI Atbalsts IBM Tstenosanai
pirmsskola

3. NODARBIBA

Skolotaja loma IBM
procesa

Jasminka Mezak un Sanja Vranic, Rijekas Universitate
Jan Delcker, Manheimas Univeristate

SASNIEDZAMIE REZULTATI

Raksturo macisanas un macisanas stratégijas IBM procesa ar Pl audzeékniem.

Analizé macisanas un macisanas stratégijas IBM procesa ar audzekniem pasa izvélétos
piemeros.

Apraksta skolotaja lomu IBM procesa ar pirmsskolas audzekniem.

MATERIALI

ILGUMS

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju kursa programma_par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (2. modulis).

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojo$o robotiku un vides
izglitibu_1. nodaja - Labas prakses piemérs (9. Ipp.)

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Aktivitasu gramata - 1zglitojosa robotika un vides
izglitiba pirmsskola

1. darba lapa - 2. modulis "Studenta personiga pieredze ar IBM"

2. darba lapa - 2. modulis Skolotaja loma IBM procesa "Skolotaja loma IBM procesa " aktivitasu

piemeéru analize

4.5h (1.5h klatines nodarbiba un 3h patstavigs darbs)

P
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Process

STmacibu nodarbiba tiek organizéta péc apvérstas klases (flipped classroom) principa. Studenti patstavigi
pirms nodarbibas:

- lasaunizpéetau GC Macibu programmas 2. moduli;
- aizpilda 1. darba lapu par personigo IBM pieredzi;
- lasa unizpéta _GC Rokasgramatas 1. nodala "Labas prakses piemérs” (9. Ipp.).

Paredzamais laiks patstavigam darbam pirms klatienes nodarbibas ir 180 minates (3 h).

Studenti uz klatienes nodarbibu sagatavo aizpilditu veidlapu par savu personigo pieredzi IBM procesa.
Veidlapa iek|auj Tsu aprakstu par pétniecibas procesu, kura vini ir personigi piedalijusies. Tas var but IBM
iepriekséja izghtibas pieredze vai patstaviga péetnieciska interese, kas nav obligati iek|auta lekciju satura
(netie$a macisanas).

DALAS

Klatienes nodarbibas laika, kas ilgst 1,5 h jeb 90 minutes, tiks veiktas tris aktivitates, kuru laika:
- studentiizverté prasmes, kas audzekniem ir jaattista, lai uzlabotu vinu pétniecisko dabu;
- studenti apspriez maciSanas un macisanas stratégijas IBM procesa P!;
- studenti apluko skolotaju lomu un veicina izpratni par to, ka sekmet elastigumu darba un vide, lai
stenotu IBM aktivitates ar bérniem.

1. DALA: IEPRIEKSEJO ZINASANU AKTIVIZESANA (25 MIN.)

Studentiem tiek piedavata tabula (1. tabula), kas palidz aktivizét vinu iepriekséjas zinaSanas par IBM un
materialiem, ar kuriem vini stradaja pasSi. Tabulu var izdrukat uz lapas vai kopét tieSsaistes viktorina.
Pasniedzéjs dazas ailes kolonnas Uz izpéti balstits macibu process un Tradicionala / Uz skolotaju
orientéta macisanas atstaj tuksas, un studentiem tas ir jaaizpilda. Studenti vienojas par kopigu risinajumu,
piedaloties grupas diskusija. Péc uzdevuma studentiem tiek piedavats risinajuma paraugs. Péc tam
pasniedzejs var atkartot dazus IBM galvenos aspektus, saistot tos ar 1. modula materialu, ka ari studentu
piedavatajam atbildem.

1. tabula
— — Tradicionala / Uz skolotaju orientéta
Aspekts Uz izpéti balstits macibu process - - J
macisanas
. _ ) Autoritate un primarais informacijas
Skolotaja loma Paligs un celvedis P o J
sniedzejs
- e o Pasivi informacijas
Audzéknu loma Aktivi dalibnieki un péetnieki . J
sanémeji
_ L leprieks noteikta satura strukturéta
Macibu process Virza jautajumi un izpéte L
piegade
Macibu programmas o _ . _ - oy )
. _p .g Pielagojama audzeknu interesem Fikséts un ieprieks noteikts
pielagojamiba
N . ) _ Koncentrejas uz rezultatiem un to
NovérteSana Koncentréjas uz procesu un izpratni -
pareizibu
Prasmes, kas tiek T . . . .
o Kritiska domasana, radosums AtceréSanas, pamatprasmju apguve
veicinatas

‘ 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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2. DALA: MACISANAS STRATEGIJU ATPAZISANA IBM PROCESA
AR PERSONIGAJIEM PIEMERIEM (20 MIN.)

Paros studenti apmainas ar personigo pieredzi, ko vini ir pierakstijusi (skat. nodarbibas sakuma Process),
un atpazist katra IBM procesa posma izmantotas macisSanas stratégijas. Studenti dalas, kadas prasmes
vini ir attistijusi sava IBM pieredzé/izpétes procesa (ka aprakstits sadala Process).

Lai iegUtu atbildes, var tikt izmantots digitals riks, pieméram, Mentimeter, ar trim jautajumiem. leguas
atbildes tiks paraditas auditorija:

e Kadas stratégijas JUs izmantojat, IBM procesa?
e Kadas prasmes Jus attistijat, IBM procesa?
e Kuras procesa dalas JUs izjutat spriedzi starp patstavigu izpéti un mentora vadibu?

3. DALA: SKOLOTAJA LOMAS IZPRATNE IBM PROCESA AR DOTO
PIEMERU (25 MIN.)

Pamatojoties uz pieméru no GC Rokasgramatas (1. nodala - Labas prakses piemeérs), studenti atpazist
un nosauc izmantotas macibu stratégijas, ka ari analizé un raksturo pedagogu lomu katra IBM procesa
posma (2. darba lapa - Skolotaja loma IBM procesa).

Pec stratégiju nosaukSanas studenti izveido personigo Top 5 stratégiju sarakstu, kuram vini dod
prieksroku, nemot véera savu pieredzi un kompetencu kopumu. Studentiem ir japamato, kapéc vini dod
priekSroku/nepiekrit savam 1. un 5. vieta eso$ajam stratégijam. Abam pozicijam viniem jaatrod labi
piemeéri, kapéc tas izmantot, un pret-pieméri situacijam, kuras Sis maciSanas stratégijas, visticamak,
nedarbosies. Turklat studentiem ir jaatrod alternativa stratégija, kas nav ieklauta Top 5, lai atrisinatu abas
situacijas.

4. DALA: REFLEKSIJA UN DISKUSIJA (20 MIN.)

Saja posma tiek apspriestas problémas un gritibas, Tstenojot aktivitates pirmsskolas izglitibas iestadé.
Tiek ierosinatas izmainas atseviskas stratégijas, lai labak pielagotu aktivitati katram IBM procesa
posmam.

Novertesana

Macibu rezultatu verteéSana tiek veikta, analizéjot aizpilditas veidlapas un diskusiju laika.
Uzdevums: Parskati savu nodarbibas planu, nemot vera Sajas nodarbibas apguto. Izverte katru soli un
pilnveido savu piedavajumu. Ipasu uzmanibu pievers stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru soli.
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Pamatojoties uz Augstakas izghtibas studiju kursa programmas 2. MODULI Atbalsts IBM Istenosanai

pirmsskola

4. NODARBIBA

Stratégiju un darbibu
pielagosana IBM
posmu atbalstam

Jasminka Mezak un Sanja Vranic, Rijekas Universitate
Jan Delcker, Manheimas Univeristate

SASNIEDZAMIE REZULTATI
- Prot pielagot macisanas un macisanas stratégijas IBM procesa ar Pl audzékniem.
- Demostrétas ieguas zinasanas, izstradajot projektu par IBM aktivitatem ar Pl audzekniem.

- Spéj analizet iesniegto projektu piemerus.

MATERIALI
- Instrukcijas projekta izveidei.

- Savstarpgjas vertéSanas anketa.

ILGUMS

4.5h (1.5h klatines nodarbiba un 3h patstavigs darbs)

" 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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Process

ST macibu nodarbiba tiek organizéta péc apvérstas klases (flipped classroom) principa.

Pirms ierasanas uz klatienes nodarbibu studenti saskana ar instrukcijam izstrada projekta aktivitati, kas
vélak tiek prezentéta un analizéta klatienes nodarbiba. Sis uzdevums javeic projektu grupas. Studenti var
izvEleties vienu no sadiem projektiem:

e Studenti projekté darbnicu/darba centru, ko var izmantot ka pamatu IBM aktivitatém. Sis projekts
ietver §adus posmus:
o organizétipasu zonu/telpu PII;
o izveidot nepiecieSamo materialu sarakstu;
o izstradat vai izvéléties dazas IBM pamatdarbibas darbnicai (paskaidrot darbibas pa
secigiem soliem);
o izstradat pamatplanu, lai novértétu un dokumentéetu audzeknu procesus darba vieta.
e Studenti izstrada prezentaciju Pl vecakiem, lai informétu vinus par planotajam IBM aktivitatem.
Sis projekts ietver atbildes uz $§adiem jautajumiem:
o Kasir IBM jusu pasu vardiem un ka to var izskaidrot vecakiem?.
o Kapéc veélaties to izmantot (IBM prieksrocibas)? Izstradajiet vai izvélieties dazas IBM
pamatdarbibas ka piemeérus vecakiem un uzsveriet, kadu ieguvumu vinu bérni var gut no
IBM procesa.
o Ka vecaki var atbalstit IBM (majas)? Kados veidos vecaki var integrét IBM aktivitates
arpus PII? Kadi ir iespgjamie mijiedarbibas ieguvumi/darbibas?
o Kads butu labs veids, ka novertét jusu novertejuma kvalitati?

Paredzamais laiks patstavigam darbam pirms klatienes nodarbibas ir 180 minutes. Var izmantot GC
Aktivitasu gramatu, lai gitu ieskatu par IBM aktivitasu piemeriem (ka tas var strukturét, dokumentét,
veidot utt.). GC Aktivitasu gramata var kalpot par iedvesmu gan darbnicai, gan prezentacijai vecakiem.

DALAS

Sis nodarbibas pirmé dala ietver projekta aktivitates izveidi (skatiet sadalu Process). Nakamas dalas ietver
projektu prezentéSanu, apsprieSanu un analizi klatienes nodarbiba. Paredzamais klatienes nodarbibas
laiks ir 90 mindtes.

1. DALA: SAGATAVOTO DARBIBU PIEMERU PREZENTACIJA (60
MIN.)

Klatienes nodarbibas laika studenti publiski prezenté savus projektus citu studentu prieksa un péec
prezentacijas veicina diskusiju.

2. DALA: IESNIEGTO PROJEKTU SAVSTARPEJAIS NOVERTEJUMS
(30 MIN.)

Katras prezentacijas laika parejie studenti sniedz pardomas par prezentétajiem projektiem saskana ar
noteiktajiem kritérijiem. Ja iespéjams, pec katras prezentacijas notiek diskusija, kura tiek sniegti ieteikumi
projekta satura uzlaboSanai. Ja nav pietiekami daudz laika, studenti var iesniegt savus noverojumus,
izmantojot forumu platforma LU E-studijas. VadoSajiem jautajumiem projekta analizei jakoncentrgjas uz:

" 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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meérku skaidriba,

visparéja atbilstiba starp planotajam darbibam un IBM Tstenosanu,
[idzsvars starp macibu stratégijam un darbibas mérkiem,
novértésanas plana efektivitate.

3. DALA: REFLEKSIJA UN DISKUSIJA

Péc katras prezentacijas notiek diskusija, kuras pamata ir aizpilditas anketas un pasu prezentétaju
pardomas. Lai garantétu kritiskas pardomas, katram studentam jaatrod vismaz viena lieta, kas, vinaprat,
ir jauzlabo.

Novertesana

Macibu rezultatu verteésana tiek veikta, analizejot aizpilditas veidlapas un diskusiju laika.
Uzdevums: Parskati savu nodarbibas planu, nemot vera Sajas nodarbibas apguto. lzverte katru soli un
pilnveido savu piedavajumu. Ipasu uzmanibu pievers stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru soli.

" 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 3. MODULI Arvides un iekstelpu
aktivitasu nozime vides izglitiba pirmsskolas izglitiba

5.NODARBIBA
Dosanas ara un
macisanas ar robotiem

Maria Figueiredo, Sandra Ferreira and Valter Alves, Instituto Politécnico de Viseu

SASNIEDZAMIE REZULTATI

- Saprast arvides aktivitasu prieksrocibas bérniem.
- Identificet veidus, ka saistit iekstelpu un arvides izglitibas pieredzi pirmsskolas izglitiba.
- Veidot jegpilnu saikni starp vides izglitibu un izglitojoso robotiku.

MATERIALI

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju_kursa programma par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (3. modulis).

- Lielas papira lapas, pildspalvas, limlapinas, dekorativas lentes u.c. materiali plakatu veidoSanai
vai datori digitaliem risinajumiem.

- Trsvideo:

Why children need to play in nature

How does playing in nature help your child's development?

Viens video no Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar
izglitojosajiem robotiem” NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA, Video pamacibas -
IBM pieejas istenoSana un videi draudziga riciba.

ILGUMS

4.5h (1.5h klatienes nodarbibas un 3h patstavigais darbs)

" 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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Process

Nodarbiba var notikt ara — skolas darza, tuvéja dabas parka vai meza.

DALAS

Nodarbiba tiek organizéta, izmantojot Jigsaw aktivas maciSanas stratégiju (Centre for Higher Education
Research, Policy and Practice, 2019).

Studenti strada “Jigsaw” grupas un “Ekspertu” grupas. Ekspertu grupas visi dalibnieki apgust vienu temu,
izmantojot vienadus materialus. Uzsvars tiek likts uz sadarbibu, lai izprastu tému un sagatavotos
zinasanu nodoSanai citiem. “Jigsaw” grupas veido studenti ar atskirigu ekspertizi no savam ekspertu
grupam, lai savstarpéji macitu viens otru.

1.DALA: IEVADS (10 MIN)

Saciet ar jautajumu: "Kada ir jusu skaistaka bérnibas atmina?”

Ludziet dalibniekus atri atbildet mutiski un sasaistiet atbildes ar emocijam, fiziskajam aktivitatem, dabas
telpam u.tml. Pieversiet uzmanibu dabas un ara aktivitasu pieredzei, lai parietu uz nakamo dalu.

2.DALA: SAGATAVOSANAS (20 MIN)

Izskaidrojiet kop€jo procesu, lietojot terminus “Jigsaw grupa” un “Ekspertu grupa”. Precizéjiet, ka katrs
students stradas divas dazadas grupas. Uzsvért ideju, ka visiem kopa jaapgust visu informaciju.

“3. modulis — Arvides un iekStelpu aktivitadu nozime vides izglitibd pirmsskola” no GC macibu
programmas ir sadalits tris apakstemas:

1.téma - ledvesmojosi pieméri no prakses (GC macibu programmas 37.-41. Ipp.);

2téma - Arvides un iekStelpu pieredzes savienodana pirmsskolas izglitiba (GC macibu
programmas 40.—-41. Ipp.).

3.téma — Algoritmiskas domasanas un izglitojos$as robotikas veicinasana daba (GC macibu
programmas 41.-43. Ipp.);

IZVEIDOJIET JIGSAW GRUPAS

Sadaliet studentus “Jigsaw” grupas (vismaz 3 cilveki) un |aujiet viniem izvéléties, kurs bis 1., 2. vai 3.
students. VEélams veidot grupas ar dazadu dzimumu, etnisko piederibu, intereSu un spéju limeni.
Pieskiriet katram studentam temu, pamatojoties uz vina izvéleéto numuru grupa. Ja studentu skaits nav
dalams ar 3, grupas jasakarto t3, lai katra bdtu parstavéta katra téma (1.-3.).

Katrs students grupa izveido ideju sarakstu vai vardu makoni par visam trim témam — uz papira vai
digitali. Sis materials tiks izmantots 2. nodarbiba.

IZDALIET UZDEVUMUS EKSPERTU GRUPAM

Nodrosiniet studentus ar atbilstosiem macibu materialiem (video un attiecigajam 3. modula lapam).
Paskaidrojiet, ka tagad vini paries uz Ekspertu grupam, apvienojoties ar kolégiem, kuri izvéléjusies to pasu
numuru (1, 2 vai 3). Nosakiet laiku kopigam izpétes darbam ekspertu grupa.

‘ 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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3.DALA: IZPETE UN MACISANAS (45 MIN)

Ekspertu grupas lasa materialus, parruna izprato informaciju, ko prezentét savas “Jigsaw” grupas. Katra
ekspertu grupa izveido vienu kopigu plakatu vai vizualo materialu ar apkopoto informaciju.

4.DALA: ATGRIEZENISKA SAITE UN DISKUSIJA (15 MIN)

Kad laiks beidzies, |aujiet studentiem sédét jebkura grupa (Jigsaw vai Ekspertu) un pajautajiet par vinu
kopejo apmierinatibu ar procesu un gaidam par nakamo nodarbibu. lespéjamie jautajumi:

“Nosauciet tris galvenos punktus, ko Sodien iemacijaties.”
“Nosauciet divas jomas, kuras sodienas nodarbiba jums vél ir neskaidras.”

Informéjiet par patstavigo darbu:

lepazities ar Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem
robotiem” NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Aktivitasu gramata - Izglitojo$a robotika un
vides izglitiba pirmsskola

Sagatavot sarakstu ar ara telpas izmantoSanas veidiem aktivitates.

Sagatavot sarakstu ar izglitojosas robotikas izmantoSanas veidiem aktivitatées.

Novertesana

Macibu rezultatu véerteéSana tiek veikta, analizéjot aizpilditas veidlapas un diskusiju laika.
Uzdevums: Parskati savu nodarbibas planu, nemot véera Sajas nodarbibas apguto. Izverté katru soli un
pilnveido savu piedavajumu. Ipasu uzmanibu pievers stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru soli.

" 2. modulis: Atbalsts IBM Tstenosanai pirmsskola
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Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 3. MODULI Arvides un iekstelpu
aktivitasu nozime vides izglitiba pirmsskolas izglitiba

6.NODARBIBA
Aktivitates macibam
ara ar robotiem

Maria Figueiredo, Sandra Ferreira and Valter Alves, Instituto Politécnico de Viseu
SASNIEDZAMIE REZULTATI

- Novertét aktivitates, kas saista izglitojoso robotiku ar ara vidi.
- Veidot jegpilnas saiknes starp vides izglitibu un izglitojoSo robotiku.

MATERIALI

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju kursa programma_par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (3. modulis).

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA, Video pamacibas - IBM pieejas isteno$ana un videi
draudziga riciba.

- Lielas papira lapas, pildspalvas, [imlapinas, dekorativas lentes u.c. materiali plakatu veido$anai
vai datori digitaliem darbiem.

ILGUMS

4.5h (1.5h klatienes nodarbibas un 3h patstavigais darbs)

P
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Process

Nodarbiba var notikt ara — skolas darza vai tuvéja dabas parka vai meza.

DALAS

Otra nodarbiba sakas ar atgrieSanos “Jigsaw” grupas, lai dalitos materialos, kas apguti un izpétiti ekspertu
grupas par konkréto tému.

1.DALA: IEVADS (10 MIN)

Isi atkartojiet 1. nodarbibas saturu un ekspertu un “Jigsaw” grupu struktdru. Isi parrunajiet studentu
iespaidus par GC Aktivitasu gramatas analizi.

2.DALA: DALISANAS AR ZINASANAM (40 MIN)

Studenti atgriezas savas sakotnejas “Jigsaw” grupas, un katrs “pétnieks” pec kartas prezenté to, ko
apguvis Ekspertu grupa. Studenti var izlikt plakatus uz sienas vai paradit uz ekranu. Katra téma tiek
apspriesta 10 mindtes. Ja grupa ir divi vienas témas pétnieki, prezentacija javeido kopigi.

3.DALA: ZINASANU IZMANTOSANA (20 MIN)

Péc atras parliecinasanas, ka viss ir skaidrs, “Jigsaw” grupas tiek aicinatas analizet GC Aktivitasu
gramatu (majasdarbs) un izcelt gadijumus, kuros katra téma ir labi attistita vai piemérota:

téma — Arvides pieredzes prieksrocibas bérniem

téma — lekstelpu un arvides pieredzes saistiSana pirmsskolas izglitiba

tema — Algoritmiskas domasanas un izglitojosas robotikas veicinasana daba
Katra grupa sastada $So sarakstu uz papira vai digitali.

PART 4: REFLECTION AND DISCUSSION (20 MIN)

Ludziet grupas dalities ar labakajiem piemériem katrai témai. Pajautgjiet, kuri studenti uzskata, ka ir
atradusi labu piemeéru GC Aktivitasu gramata un ar kuru tému tas ir saistits. Pieméru apsprieSanai pietiek
ar diviem vai trim gadijumiem.

Patstavigais darbs

Aiciniet studentus izveléties vienu no trim nodarbiba apspriestajam apak$témam un, izmantojot
nodrosinatos materialus (katras apakstémas video, GC Macibu programmu un GC Aktivitasu gramatu),
izveidot Tsu video (3—5 minQtes) par izvéleto temu.
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Novertesana

Formativa macibu rezultatu verteSana no 5. un 6. nodarbibas tiks veikta, novertejot katra studenta
izveidoto video (50%), katras ekspertu grupas plakatu (35%) un katras “Jigsaw” grupas sarakstu (15%).
Uzdevums: Parskati savu nodarbibas planu, nemot véra Sajas nodarbibas apguto. Izverté katru soli un
pilnveido savu piedavajumu. Ipasu uzmanibu pieveérs stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru soli.
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Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 4. MODULI Pamata praktiskas iemanas
robotikas un kodesanas aktivitates

7.NODARBIBA

Beziericu
programmesana un
ilgtspejiga uzvediba

Gianluca Pedemonte, Nicolo Monasterio and Alice Franciscono, Scuola Di Robotica

SASNIEDZAMIE REZULTATI

- lzprast robotikas un programmésanas pedagogisko lomu pirmsskolas izglitiba (3—5 gadus
veciem bérniem).

- Atpazitilgtspéjibas un vides izglitibas nozimi, izmantojot robotiku.

- lIzpetit praktiskas, beziericu programmeésanas aktivitates pirmsskolas vecuma bérniem (3-5
gadi).

- lzstradat stratégijas robotikas integrésanai pirmsskolas izglitibas programmas.

- Reflektet par pedagoga lomu, veicinot datorikas domasanu un problému risinasanas prasmes
pirmsskolas vecuma bérniem.

MATERIALI

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju_kursa programma par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (4. modulis).

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojoso robotiku un vides
izglitibu

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem” Video
pamacibas - IBM pieejas istenosana un videi draudziga riciba.

- Fiziskie materiali: krasaina limlente, kartites ar virzienu bultam, mazie roboti (Bee-Bot, Blue-Bot
vai lidzigi), markieri un papirs.

ILGUMS

4.5h (1.5h klatienes nodarbibas un 3h patstavigais darbs)

P
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Process

1. DALA: IEVADS ROBOTIKA UN ILGSPEJIBA - PIRMSSKOLA (15
MIN)

MACIBU METODE: INTERAKTIVA DISKUSIJA UN IDEJU VETRA (BRAINSTORM)

Lai saktu nodarbibu, uzdodiet dalibniekiem jautajumu: “Ka bérni var apgut ilgtspéjibas principus ar
robotikas palidzibu?” Sis jautajums rosina refleksiju un palidz savienot tehnologiju un vides izglitibas
jédzienus.

Talak dalibnieki dalds sava pieredzé ar izglitojo$o robotiku un vides izglitibu par pirmsskolas posmu. ST
ideju apmaina palidz iepazistinat ar robotikas integréSanas priek&rocibam pirmsskola, uzsverot bérnu
aktivu iesaisti, problému risinasanas prasmju attistiS$anu un macisanos caur pieredzi.

2. DALA: ROBOTIKAS UN PROGRAMMESANAS AKTIVITATES (35
MIN)

MACIBU METODE: PIEREDZES MACISANAS UN VADITA IZPETE

Dalibnieki tiek iepazistinati ar “beziericu programmeésanas” jedzienu — programmeésanas aktivitates bez
digitalu iericu izmantosanas. Dalibnieki izpéta, ka programmeésanu var macTt caur kustibam un spélém.
GC Macibu programmas 4.modulis. (44 lpp)

BEZIERICU AKTIVITATES: ILGSPEJIGA UN NEILGSPEJIGA RICIBA

lepazistinasana ar ilgtspejibas jédzienu un skaidrojums, ka to padarit saprotamu pirmsskolas vecuma
bérniem, izmantojot GC Macibu programmas 4.modula (51. Ipp) aktivitati:
Darbibu kartisu izveide, kas attelo ilgtspéejigu un neilgtspéejigu uzvedibu.
Virziena bultu izmantosana, lai vaditu “cilveku-robotu” pa kustibu celu, kas atskir videi pozitivas
un negativas darbibas.
Péc aktivitates tiek apspriests, ka beziericu programmeésana atbalsta algoritmisko domasanu un béernu
logiskas domasanas prasmiju attistibu.

3. DALA: PRAKTISKA ROBOTIKA PIRMSSKOLA (30 MIN)

MACIBU METODE: DEMONSTRACIJA UN DARBS MAZAS GRUPAS

Dalibnieki praktiski izmégina izglitojosa robota, pieméram, Bee-Bot, izmantosanu un izstrada idejas ta
pielietoSanai aktivitates, kas verstas uz ilgtspéjibu un vides izglitibu.

Piedavatas aktivitates:
Programmet robotu, lai tas sekotu celam, kas attélo ekologisko ciklu (pieméram, no parstrades
[[dz jauna produkta razosanai, ciklus daba).
lzmantot programmeésanas pamata jedzienus, piemeéeram, secibas, cilpas un kludu labosanu,
pirmsskolas macibu konteksta.
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4. DALA: NOSLEGUMA REFLEKSIJA (10 MIN)

MACIBU METODE: SADARBIBAS DISKUSIJA UN NODARBIBAS PLANOSANA

Sidala koncentréjas uz pedagoga lomu bérnu vadidana caur robotikas aktivitdtém. Dalibnieki apspriez, ka

pielagot Sis aktivitates dazadam pirmsskolas macibu videm.

Novertesana

Macibu rezultatu véerteéSana tiek veikta, analizéjot aizpilditas veidlapas un diskusiju laika:
- Neatkariga petijuma rezultatu prezentéSana nakamas nodarbibas sakuma.
- Grupas diskusija par stratégijam, ka uzlabot ilgtspé&jibas izglitibu, izmantojot robotiku.

Uzdevums: Parskati savu nodarbibas planu, nemot véra $ajas nodarbibas apguto. Izverté katru soli un
pilnveido piedavajumu. Ipasu uzmanibu pievers stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru soli.

Patstavigais darbs

LastSana (1 stunda):

- Erasmus+ “Greencode - Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojoSajiem
robotiem” NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju kursa
programma par izglitojoso robotiku un vides izglitibu (4. modulis).

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojoSajiem
robotiem” NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par
izglitojoSo robotiku un vides izglitibu

Aktivitates planosana (1,5 stundas): Izstradat mazas grupas “ekologisko izaicinajumu’, kura robots tiek
ieprogrammeéts veikt ilgtspé&jigas darbibas (pieméram, atkritumu SkiroSana vai energijas taupisana).

Refleksija un izpéte (30 mindtes): Dalibnieki pardoma iesp&jamas gritibas, ar kuram bérni var saskarties,
izmantojot robotiku, un izstrada stratégijas, ka viniem palidzeét, identificéjot 3—5 bltiskus aspektus.

Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 4.MODULI Pamata praktiskas iemanas
robotikas un kodésanas aktivitates
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8.NODARBIBA

Programmesana ar
iericem un bloku
programmesana

Gianluca Pedemonte, Nicolo Monasterio and Alice Franciscono, Scuola Di Robotica

SASNIEDZAMIE REZULTATI

- Izprastizglitojo$as robotikas un programmeésanas lomu pirmsskolas izglitiba un to pielietojumu.

- Pielietot macisanas stratégijas, kas balstitas uz praktisku darbosanos un rotaligu pieeju.

- Atpazitilgtspéjibas un vides izglitibas tému integréSanas nozimi ar robotiku, programmesanu un
praktiskam konstruésanas aktivitatem.

- Attistit konstruéSanas, stastniecibas un programmeéSanas prasmes, tai skaita digitalas,
izmantojot Scratch Junior.

- lzpeétit dabas un parstradatu materialu potencialu rado$as macibu pieredzés, kas balstitas uz
konstruesanu.

MATERIALI

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju kursa programma_par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (4. modulis).

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidosana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojoso robotiku un vides
izglitibu

- lerices ar uzstaditu Scratch Junior un kameru.

- Dabas materiali (lapas, zari, ¢iekuri, akmeni, ziedi, zlles) un parstradati materiali (kartons, papira
rulli, plastmasas vacini, auduma gabali) praktiskam aktivitatem.

ILGUMS
4.5h (1.5h klatienes nodarbibas un 3h patstavigais darbs)
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Process

1. DALA: IEVADS (5 MIN)

Lai saktu nodarbibu, katrs students tiek aicinats reflektét par savu pieredzi ar tehnologijam macibu
procesa. Jautajums "Kada ir jasu pieredze ar tehnologijam macibu procesa?” veicina sakotnéjo diskusiju
par dalibnieku uztveri un gaidam. Atbildes var uzrakstit uz papira lapam, tafeles vai ievietot digitala rika,
pieméram, Padlet.

2.DALA: IEVADS IZGLITOJOSA ROBOTIKA PIRMSSKOLA (25 MIN)

Tiek prezenteti iepriekSeja patstaviga darba rezultati ar parskatu par bezieriCu programmesanu un tas
pielietojumu pirmsskolas vecuma bérniem. (Ideju vétra, izmantojot Miro, Padlet vai citus lidzigus rikus.)

Tiek apskatiti ieguvumi, integrejot programmeésanu un robotiku macibu procesa:

Kritiskas domasanas un problému risinaSanas prasmju attistiba.

Radosuma un sadarbibas veicinasana.

Agrina iepazistinasana ar STEM prasmém aizraujoSa un pieejama veida.
Tiek analizetas efektivakas robotikas macisanas metodes pirmsskolas izglitiba, uzsverot atskiribu starp
beziericu programmesanu (bez digitalam iericém) un programmeésanu, izmantojot tehnologijas.
Studenti nodarbiba apgust Scratch Junior lietotni un tas pielietojumu. Demonstérjiet, ka robotiku var
izmantot, lai veicinatu bérnu izpratni par vides jautajumiem, pieméram, ar aktivitatem, kas veicina cienu
pret dabu. Nodarbiba izméginiet konkrétus izglitojoso aktivitasu piemeérus.

3. DALA: IZGLITOJOSAS ROBOTIKAS AKTIVITASU STRUKTURA
(25 MIN)

Izglitojosas robotikas aktivitates var organizéet péc IBM Cetru solu modela:
lesaistit — Témas ievads aizraujosa veida, stimuléjot bérnu zinatkari.
Izpétit — TieSa izpete un eksperimenti ar robotiem, lai saprastu to darbibas principus.
Radit — Praktiskas aktivitates, pieméram, marsruta planosana vai problému risinasana.
Reflektet — Pieredzes apmaina un iegUto rezultatu apspriesana.
Lai So modeli ilustretu, studenti tiek aicinati radit konkréetus aktivitaSu piemeérus, izmantojot Bee-Bot, Blue-
Bot un Scratch Junior.

4. DALA: PRAKTISKA AKTIVITATE - “DABAS TALISMANI VIDES
AIZSARDZIBAI” (30 MIN)

Nodarbibas galvena aktivitate: ekologiska talismana radiSana, izmantojot dabas un parstradatus
materialus, péc tam ta interaktiva stasta programmesana ar Scratch Junior.
1. levads unideju vétra (10 min): Dalibnieki tiek aicinati domat par to, ka robotiku var izmantot,
lai bérniem skaidrotu vides ilgtspéjas nozimi. GC Macibu programma (45 Ipp)
2. Aktivitates izstrade (10 min):
1.solis: Dalibnieki savac materialus un izveido talismanus, tos personaliz€jot ar radosam
detalam.
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2.solis: Izmantojot Scratch Junior, katra grupa digitalizé savu talismanu un izveido Tsu
animétu stastu ar ekologisku véstijumu.
3. Nosléguma diskusija (10 min):
Katra grupa prezenté savu darbu un izskaidro izglitojoSo vestijumu.
Tiek apspriests aktivitates izglitojosais potencials un iespéjamas modifikacijas dazada vecuma bérniem.

5. DALA: REFLEKSIJA UN DISKUSIJA (5 MIN)

Nodarbibas nosléguma tiek veikta kolektiva refleksija par izglitojo$as robotikas integréSanu ikdienas
macibu procesa. Studenti diskuté par:

lespejamam praktiskam gratibam un risinajumiem vai aktivitates pielagojumiem dazadiem attistibas
[imeniem un izgltibas vajadzibam.

Galvenajam prasmeém, kas attistitas, izmantojot izglitojoSo robotiku.

Tehnologiju un ilgtspé&jibas integréSanas nozimi.

Novertesana

Macibu rezultatu vertésana tiek veikta, analizejot aizpilditas veidlapas un diskusiju laika.

Uzdevums: Parskati savu nodarbibas planu, nemot véera Sajas nodarbibas apguto. Izverté katru soli un

pilnveido piedavajumu. Ipasu uzmanibu pievers stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru soli.

Patstavigais darbs

Aktivitate 1: Jaunas aktivitates izstrade (1,5 h)

Studenti, sadaliti mazas grupas, izstrada izglitojoSas robotikas aktivitati, balstoties uz nodarbiba
shiegtajiem piemériem.

|zstradataja aktivitate jaiek|auj:

a) Macisanas merki.

b) NepiecieSamie materiali vai riki.
c) Detalizéts aktivitates apraksts.
)

d) Saites ar vides vai socialajiem jautajumiem.
Aktivitate 2: Simulacija un dalisanas (1,h)

Katra grupa izveido savas aktivitates prezentacijas saturu.

Idejas tiek apkopotas kopiga dokumenta turpmakai izmantosanai klase
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Pamatojoties uz Augstakas izgltibas studiju kursa programmas 5MODULI VerteSanas un
dokumentésanas loma pirmsskola un IBM ietvaros

9.NODARBIBA

|zpratne par vertesanu
un dokumentesanu IBM
konteksta pirmsskolas
izglitiba

Mary O'Reilly and Noletta Smyth, EARLY YEARS ROI

SASNIEDZAMIE REZULTATI

- Understand the importance of documentation, assessment and evaluation in early childhood
education.

- Explore methods and tools for assessing learning outcomes in early childhood education.

- Understand how to adapt evaluation/assessment techniques for children’s learning and
development.

MATERIALI

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojo$o robotiku un vides
izglitibu

- Pertika biznesa ilizija — Daniels Simonss The Monkey Business lllusion

- Carla Rinaldi par dokumentésanu. Intervija YouTube. Carla Rinaldi on Documentation (3.30min)

- Bérna simts valodas (Reggio Emilia pieeja). Loris Malaguzzi International Centre (6 min)

- Individuala refleksija un ievieSanas plani.

- Macibu dienasgramatas.

MATERIALI PATSTAVIGAJAM DARBAM

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju kursa programma_par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu (4. modulis).

- Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veido$ana ar izglitojo$ajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojoso robotiku un vides

izglitibu

ILGUMS

4.5h (1.5h klatienes nodarbibas un 3h patstavigais darbs)
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Process

DALAS

1. dala: levads

2. dala: Dokumentésanas, vertésanas un novertéSanas nozime

3. dala: Macisanas rezultatu vertésanas metodes un riki pirmsskolas izglitiba

4. dala: VertesSanas/novertésanas metozu pielagosana bérnu macibam un attistibai
5. dala: Refleksija un diskusija

1.DALA: IEVADS (15 MIN)

Nodarbibu ievada, paradot video — Pertika biznesa iluzija / The Monkey Business lllusion = 1.41 min.
"Verot" nav tas pats, kas "redzet." Redzet ir pasivi. Pieméram, tu redzi visu apkart, ejot uz darbu, bet reti
meklé ko konkrétu vai pieraksti informaciju, ko izmantot velak.

Kad tu esi verigs, tu izmanto savas manas, lai izpétitu kaut ko, kas tevi interese, un tu noverte pieredzeto.
Veérosana ir process, kura uzmaniba tiek veltita apzinati un aktivi, lai tu varétu savakt konkrétu informaciju
vertésanai.

Paskatisimies $o video fragmentu — saskaiti, cik reizes cilveki baltos t-kreklos sava starpa padod bumbu.
Sanemiet atsauksmes no studentu puses — vai mées redzam vai verojam??

Atkartoti apskatit Monkey Business video fragmentu un diskutét.

Sac ar 1su parskatu par IBM un dokumentésanas, veéroSanas, vertésanas un novertésanas nozimi
pirmsskolas izglitiba, izmantojot materialu no GC Macibu programmas 1. un 5. modula.

2. DALA: DOKUMENTESANAS, VERTESANAS UN NOVERTESANAS
NOZIME (25 MIN)

Saciet arTsu izpété balstitas maciSanas pieejas parskatu (GC Macibu programmas 1. modulis). Pajautajiet:

Kapec mums ir javero bérni, kad viniisteno IBM solus?

Mazas grupas parrunajiet, ko Jus saprotat ar “verojumiem”, un prezentgjiet atsauksmes — vardu vétra uz

plakata. Atsaucieties uz GC Macibu programmas 5. moduli (no 57. Ipp.) un $T materiala 9. nodarbibas

1.pielikumu.

Uzdodiet jautajumu: K& més varam dokumentét bé&rnu maciSanos? Un gustiet atsauksmes no studentiem.
lzmantojiet saturu no GC Macibu programmas 5.moduja par augstas kvalitates dokumentésanu
un vertésanu, uzsverot Reggio pieejas principus un socialo mijiedarbibu veroSanas nozimi katra
IBM posma.

Skatieties Carla Rinaldi interviju par dokumentésanu (3.30 min).
Studenti stradajot paros, uzraksta 3 butiskus punktus no $is intervijas, par ko vini gribétu dalities
ar grupu.

IEVADIET NAKAMO VIDEO:

Atcerieties, ka nav tikai viens veids, ka vértét un novertét macisanos. Bérniem ir vairaki macisanas veidi,

un skolotajam rlpigi javéro berni, lai izprastu vinu dazados macisanas stilus un intelektualas spejas.

Loris Malaguzzi raditas koncepcijas “Simts béernu valodas”, Reggio Children pieejas un Hovarda

Gardnera daudzo intelektu teorijas lidzibas un saiknes ietekme to, ka més uztveram un cienam bernu

macisanas procesus musu pirmsskolas.

“Simts valodas” ir bérnu neierobezotie potenciali, vinu sp&ja brinities un izzinat. “Simts valodas” mums

atgadina, ka pastav vairaki veidi, ka redzet un vairaki veidi, ka but.
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Noskatieties video “The 100 Languages of Children” — Loris Malaguzzi International Centre (6
min.). Studenti paros reflekté un uzskaita 3 nozimigus punktus, par ko vini gribétu dalities ar

grupu.

PART 3: MACISANAS REZULTATU VERTESANA PIRMSSKOLAS
IZGLITIBA: METODES UN RIKI (20MIN)

Prezentéjiet Verosanas, vertéSanas un planosanas ciklu no GC Macibu programmas 5. modula 2. dalas
(59 Ipp).
Verojumi ir visbiezak izmantotas metodes un riki pirmsskolas izglitiba, lai vértetu macisanas rezultatus.
Aiciniet studentus nosaukt dazadas vérojumu metodes, kuras vini ir dzirdéjusi un kas palidz pirmsskolas
vecuma bérnu attistibas vajadzibam. Piemeéri:

Isie pieraksti

“Tiklojuma” formati

Nepartrauktie pieraksti

Laika paraugi

Isie pieraksti (jottings)

Darbu paraugi

Fotografijas un video

Macisanas stasti

Autentiska vertéesana — HighScope un daudz kas cits
Tapat var izmantot elektroniskas dokumentéSanas programmas, piemeéram: Teaching Strategies,
HiMama, Seesaw, Class Dojo un Google Classroom.

LUdziet topoSos pedagogus dalities ar savam sakotnéjam domam un pieredzi par Sim praksém.
Darbs mazas grupas — balstoties uz savu pieredzi — atbildiet uz Siem jautgjumiem un sniedziet
atgriezenisko saiti:

1. Kadas metodes paslaik tiek izmantotas, lai dokumentétu bérnu progresu macibas?

2. Cik efektivi, JUsuprat, tas atspogu|o macisanas procesu?

3. Cik efektivi pasreizgjie ieraksti komunice bérnu pieredzi un macisanas procesus vecakiem?

4. Vai bérni un vecaki piedalas dokumentésanas procesa?

4. DALA: VERTESANAS/NOVERTESANAS METOZU PIELAGOSANA
PIRMSSKOLAS VECUMA BERNIEM (20 MIN)

Parskatisim!

LUdziet topoSos pedagogus, stradajot paros, apspriest, kadus pieradijumus un atgriezenisko saiti sniedz
vertéSana un novertésana. Atsaucieties uz idejam, kas uzskaititas GC Macibu programmas 5. modula 3.
daja.(62 Ipp)

Ka jau minets, pirmsskolas béernu verteéSanai ir jabut holistiskai, aptverot visas attistibas jomas un ietverot
tadas prasmes ka valoda, motorika, pasregulacija un socialas mijiedarbibas gan individualiem berniem,
gan bérnu grupam. Tas ar palidz identificét jebkadas individualas vajadzibas.

IBM macisanas cikls mudina bérnus kltt par kritiskiem un analitiskiem domatajiem, attistit vinu dabisko
zinatkari, uzdodot jautajumus, petot, risinot problémas, parbaudot teorijas gan patstavigi, gan kopa ar
vienaudziem, izaicinot citus un k|Ustot par efektiviem lemumu pienemejiem. Efektivai verteéSanai ir jaspéj
uztvert un veidot pamatu visam Sim procesam.
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Diskusija mazas grupas - izskatiet 2 jautajumus — uzrakstiet katru jautajumu uz atseviskas plakata lapas
un ladziet toposos pedagogus parvietoties (karusela metode), pievienojot idejas katrai lapai — péc tam
parrunajiet rezultatus.

1. Kadi ir dazi no izaicingjumiem, vértgjot pirmsskolas bérnus?
(aiznemtas ikdienas rutinas, 1sa uzmanibas noturiba, novérSanas, dazadas reakcijas uz dazadiem
cilvekiem, digitala vertésana, konkrétu metozu izmantosana u.c.)

2. Kadi ir dazi no svarigakajiem aspektiem, ko atceréties, vértéjot pirmsskolas bérnus?

(bt elastigam, nemt véra bernu macisanas stilus, mérktiecigas macisanas rezultatus, bt objektivam un
faktologiskam, vértét socialo mijiedarbibu, veidot patiesas sarunas ar bérniem, ieklausities bérna bals,
izmantot atvértos jautajumus, neparspilét u.c.)

Labakais veids, ka vértét un novertét mazu bérnu macisanos un domasanu, ir dokumentésana.

Atsaucieties uz Sally Featherstone idejam par verteSanas metozu pielagosanu, kas uzskaititas GC Macibu
programmas 5. modula 3. dala.(62 Ipp)

Nosléeguma - citats no GC Macibu programmas 5. modula pedéja paragrafa:

"lzmantojot to, ko més zinam par bérnu, balstoties uz rakstiskajiem ierakstiem, fotografijam un filmam,
més varam interpretét to, ko bérns dara. Sis svarigais process ietver pardomas par to, ko esam redz&jusi,
un centienus to izprast, palidzot mums saprast un iegut ieskatu taja, ka un ko bérns macas. Musu
interpretacijas, visticamak, bus subjektivas, jo tas balstas uz masu personigajam zinaSanam par bérna
attistibu, kulttras fonu, attiecigo macibu programmu un izpratni par to, ko vérojam. Regularas iespgjas
parrunat novérojumus ar kolégiem palidzés mums dzilak pardomat savas neapzinatas aizspriedzes."
(Louis, 2022).

5.DALA: REFLEKSIJA UN DISKUSIJA (10 MIN)

Refleksija un ievieSanas plans: Ludziet topoSos pedagogus reflektét par to, ka vini var integrét Sis

nodarbibas laika apgdto sava turpmakaja pedagogiskaja prakse.

Diskusija: Vadiet nosléguma diskusiju, kur toposie pedagogi dalas savas refleksijas un uzdod jautajumus.

Novertesana

Macibu rezultatu verteéSana tiek veikta, analizgjot aizpilditas veidlapas un diskusiju laika.

Uzdevums: Parskatiet savu nodarbibas planu, nemot vera Sajas nodarbibas apguto. lzvertgjiet katru soli
un pilnveidojiet piedavajumu. Ipasu uzmanibu pieversiet stratégijam un aktivitatém, kas atbalsta katru

soli.
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Patstavigais darbs

Noskatities vismaz vienu no tris video un rakstit savu viedokli par galvenajam atzinam, dalisies ar

informaciju 2. nodarbibas laika.

1. Vaiskolas nobeig radoSumu, Sir Ken Robinson's TED Talk — Do Schools kill Creativity.

2. Pedagogiska dokumentésana: stastit stastu par macisanos, Dr. Christinas Egan Marnellas emuars
par to, ka vina izmanto Notice-Recognise-Respond ietvaru.

3. Uz izpéti balstita maciSanas ar Dr.Claire Warden raidieraksts.

1. pielikums - Papildu jautajumi, kurus lektori var izmantot mutiski vai PowerPoint slaidos

5. modulis, 1. nodarbiba

Dalisanas — VéeroSana ir daudz vairak neka tikai bérna darbibu aprakstisana.
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Ta nozimé patiesi verot un klaustties, apzinaties bérna faktisko attistibu, atpazit, kas vinu interese, motive
un iesaista, un pec tam reflektét par to, ko Sie vérojumi mums stasta par bérna macisanos.

VeroSana nozime So detalu uztverSanu ka butiskas un svarigas, ka ari zinaSanu par to, ka tas izmantot,
lai paplasinatu macisanos.

Verojumi |lauj pedagogiem labak izprast bérna vajadzibas, pieredzi, intereses, domasanu, stipras puses
un attistibas jomas.

St informacija ir bltiska, pienemot lémumus par to, kd atbalstit un veicinat bérna macisanos gan
individuali, gan kolektivi.

Verojot béernus, Jus verosiet vinu darbibas, uzvedibu, mijiedarbibu un izteiksmi.

Dazkart JUs tikai klausisieties, bet citreiz iesaistisieties saruna un darbiba ar viniem. Vérosana ir butiska
vértéSanas un planosanas cikla sastavdala.

Verojumi var palidzét mums:

Atklat, kas bérnu interesé un kur vinam patik spéléties un pétit.

Redzet, ka berni mijiedarbojas ar citiem bérniem un pieaugusajiem.

Redzet, ka berni tiek gala ar savam emocijam.

Sakt izprast katra bérna macisanas stilus (pieméram, shémas).

leraudzit bérna attistibas pakapi.

Sekot lidzi attistibas secibai.

Novertet, vai bérni attista efektivas macisanas raksturlielumus.

Izprast un uzraudzit konkrétus jautajumus (pieméram, uzvedibu vai macibu kavésanos).

Verosana ir arf ilgtermina process:

Sistematiska verojumu dokumentésana un analize sniedz pieradijumus, lai parliecinatos, ka bérns atrodas
atbilstosa attistibas stadija. Ja rodas problema, verojumi atri palidz identificét jomu vai jomas, ar kuram
bérnam ir grdtibas, lai varétu nekavejoties reagét un nodrosinat nepieciesamo atbalstu.

Pirms bérna veroSanas ir jabut skaidram merkim.
Verosanas mérkis var bat (ar noltku):

Planot macibu programmu (vérot bérnu, ka vins piedalas un iesaistas vidé).

Berna mérka sasniegsana (vérot bérnu konkrétas pieredzes laika un sekot mérka sasniegsanai).
Aprakstit bérna prasmes un spé€jas (vérot bérnu, ka vins praktizé prasmi dazados dienas laikos).
Informét vecakus par bérna macisanos (vérot to bérna macibu aspektu, par kuru vecaki ir
pastastijusi).

Kad meés apzinati planojam verojumus konkrétiem merkiem, més varam planot, ka, kad un kur
VErosim.

Pamatojoties uz Augstakas izglitibas studiju kursa programmas 5MODULI VertéSanas un
dokumentésanas loma pirmsskola un IBM ietvaros
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10.NODARBIBA

Bernu macisanas
dokumentesana IBM
aktivitates

Mary O'Reilly and Noletta Smyth EARLY YEARS ROI

SASNIEDZAMIE REZULTATI

Consider observation methods and tools to document children’s learning during an inquiry-
based learning activity.

Describe the strengths and limitations of various observation methods and tools

Reflect and evaluate the effectiveness of the documentation process.

MATERIALI KLATIENES UN PATSTAVIGAJAM DARBAM

ILGUMS

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Augstakas izglitibas studiju kursa programma par
izglitojoso robotiku un vides izglitibu.

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par izglitojo$o robotiku un vides
izglttibu  (Turpmak teksta GC Rokasgramata).

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem”
NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Aktivitdsu gramata - Izglitojosa robotika un vides
izglitiba pirmsskola

Erasmus+ “Greencode — Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojosajiem robotiem” Video
pamacibas - IBM piegjas istenosana un videi draudziga riciba.

Plakata papirs un markieri grupu darbam.

Individualas refleksijas un ievieSanas plani.

Macibu dienasgramatas.

4.5h (1.5h klatienes nodarbibas un 3h patstavigais darbs)

Process

DALAS

1.

P

dala: Parskats
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2. dala: Uz izpéti balstitas macisanas aktivitates dokumentesana
3. dala: Diskusija
4. dala: Refleksija

1.DALA: PARSKATS (10 MIN)

Saciet ar 1. nodarbibas majasdarbu parskatiSanu. TopoSie pedagogi tiek sadaltti tris grupas (pa vienai
katram video), kuras vini apspriez savus individualos secinajumus, péc tam katra grupa prezente klasei
savas galvenas atzinas.

Paskaidrojiet, ka Sodienas fokuss ir uz dazadu metozu un riku izvértésanu, lai vérotu un dokumentétu
bérnu macisanas celu uz izpéti balstitas macisanas (IBM) aktivitates laika.

Atkartojiet ar toposajiem pedagogiem uz izpéti balstitas macisanas koncepciju GC Macibu programmas
1.modaulis.

Atcerieties, ka IBM pieeja mudina bérnus uzdot jautajumus, eksperimentét, izpétit idejas, patstavigi
mekléet atbildes uz saviem jautajumiem un konstruet zinasanas caur praktisku darboSanos.

Sodien més aplikosim véro$anas metodes un rikus bérnu macisanas dokumentésanai IBM aktivitates
laika, aprakstisim dazadu verosanas metozu un riku stipras puses un ierobezojumus, ka ari reflektésim
un izvértésim dokumentésanas procesa efektivitati.

2. DALA: UZ IZPETI BALSTITA MACISANAS AKTIVITATE (45 MIN)

Lektora darbibas pirms aktivitates:

Uzdodiet jautajumu: “Kada ir skolotaja loma bérnu maciSanas dokumentésana?” un pierakstiet atbildes
uz plakata lapas.

Lektora piezimes atsaucei:

Atgadiniet dazadas vérosanas un dokumentéSanas tehnikas, pieméram, isos pierakstus,
maciSanas stastus, zimejumus, gleznojumus un fotografijas, kas tika iepazitas GC Macibu
programmas 5. modula 1. nodarbiba.

Kamer bérni darbojas aktivitate, skolotajs vero un fiksé galvenos brizus, pieméram, uzdotos
jautajumus, problemu risinasanu, sadarbibu vai atklajumus.

Skolotaji dokumenté bérnu domasanas procesus, darbibas un jautajumus, izmantojot 1sos
pierakstus, macisanas stastus un fotografijas.

ToposSajiem pedagogiem jakoncentrejas uz bernu iesaistes dokumentésanu aktivitates laika.

Vai bérni iesaistas probléemu risinasana vai sadarbiba? Vai vini parada radosumu un kritisko
domasanu?

Pierakstiet jautajumus, ko béerni uzdod aktivitates laika, jo tie atklaj vinu zinatkari un attistoSos
domasanas procesus.

Dokumentejiet gadijumus, kad beéerni paSi izdoma risinajumus problemam vai pieiet
izaicinajumiem.

Pierakstiet brizus, kad bérni sadarbojas, dalas idejas vai skaidro savu domasanu citiem.

P
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Fiksgjiet konkrétas darbibas, pieméram, ka bérni izmanto materialus vai reagé uz vides izmainam.
Uzdevums grupam:

Sadaliet toposos pedagogus 6 grupas, un katra grupa izvélas vienu aktivitati no GC AktivitaSu gramatas
un:

1. Nosaka, kadas metodes/riki vislabak piemeéroti bernu macisanas dokumentesanai un vértésanai
katra izveletas IBM aktivitates soli un kapéc.

2. Sniedz piemerus katrai grupas izvelétajai metodei/rikam.

3. Apspriez katras tehnikas stipras puses un ierobezojumus.

Katra grupa prezenté savus secinajumus.

Visas aktivitates laika lektors vero, ka toposie pedagogi dokumenté un verté bérnu iesaisti un macisanos.
Vai pedagogi uzdod efektivus atvertos jautajumus? Vai vini fiksé nozimigus mirk|us savos pierakstos?

Parskatiet dokumenteto verojumu piemeérus, parliecinoties par dokumentacijas dzijlumu un skaidribu, lai
ta sniegtu ieskatu bérnu izpétes procesos un macisanas rezultatos.

3.DALA: DISKUSIJA (30 MIN)

Péc aktivitates lektors aicina toposos pedagogus uz kopigu grupas diskusiju.

Refleksija un dalisanas:
Apspriediet dokumentéSanas nozimi, ne tikai fiksgjot prasmes, bet arf emocionalo un socialo
attistibu, intereses un stipras puses.

Uzdodiet jautajumus, pieméram:
Ka dokumentéesana palidz atbalstit bérna macisanas celu?
Ka jus izlemat, kurus mirk|us pierakstit?
Ko Tsie vérojumi, macisanas stasti vai citas metodes atklaja par bérna interesem?
Ka dokumentésana var palidzet mums pielagot maciSanas procesu?

4.DALA: REFLEKSIJA (5 MIN)

Reflektejot par dokumentésanas procesa efektivitati:

Vai dokumentésana precizi atspoguloja bérnu macisanos un zinatkari?

Ka dokumentésanu var izmantot, lai vaditu turpmakas maciSanas stratégijas un aktivitates,
sekotu progresam, atpazitu stipras puses un identificétu atbalsta nepiecieSamas jomas?

Kadas izmainas varétu ieviest, lai uzlabotu vérosanas un dokumentésanas procesu turpmakajas
uz izpeti balstitas macisanas nodarbibas?

Novertesana

Uzdevums: individuali vai paros izpéetiet labo praksi sava valsti, iedvesmojieties un izstradajiet macibu
nodarbibas planu, kas ietver vides izglitibu un izgltojoSo robotiku, kur temas ir balstitas IBM pieeja.
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Parliecinieties, ka tas ir balstits jusu valsts pirmsskolas macibu programma/vadlinijas. (Izmantojiet veidni
(skat. talak), lai nemtu véra visus IBM posmus).

Piezime: lesniegt pec pédéjas nodarbibas. Darbs tiks summativi vertéts 10 ballu skala.

Piezime: Universitates pasniedzéji var izvéléties vispiemerotako vertésanas metodi — studenti var
izstradat savus uz izpéti balstitas macisanas (IBM) nodarbibu planus pakapeniski péc katras lekcijas vai
tikai GC Macibu programmas nosleguma.

Nodarbibas plana veidne: Aktivitasu plana izstrades veidne studentu patstavigajam darbam (lejupladét)

Patstavigais darbs

Uzdevums: Parskatiet savu nodarbibas planu, nemot vera $ajas noslédzosajas 8. un 9. nodarbiba apgdto.

Izvertgjiet katru soli un pilnveidojiet savu nodarbibas planu. Ipasu uzmanibu pievérsiet dokumentédanai
visa procesa un refleksijas posmam.

Jautajumi toposajiem pedagogiem pardomam

P

Vai vérojumi un macisanas stasti sniedza dzilaku izpratni par katra bérna progresu?

Val aktivitate veicinaja izpeti un atklajumus?

Vai bérni spéja parvarét izaicinajumus, uzdot jegpilnus jautajumus un demonstrét macisanos?
Ko dokumentesana atklaja par bernu interesem un macisanas stiliem?

Ka so dokumentaciju var izmantot, lal atbalstitu macisanas strateqgijas?

Kadi uzlabojumi nepieciesami vérosanas procesa, lai labak atbalstitu bérnu individualas macisanas
vajadzibas?

Regulara so riku izmantosana macibu planu izstradel.

Ka dokumentétie verojumi auj pedagogiem labak izprast katra berna vajadzibas un pielagot
macisanas stratégijas?

Parskatit sojus: vérosana, vertésana, dokumentésana un uz izpéeti balstitas macisanas novertésana.

Pardomat bernu zinatkares verosanas nozimi, jautajumu izmantosanu macibu procesa vadisanai
un bérnu izaugsmes dokumentésanu.

Ka toposie pedagogi var leviest vairak uz izpeti balstitas macisanas sava programma un izmantot
vérojumus, lai planotu nakotnes macisanas stratégijas?

Ka toposie pedagogi var dalities dokumentacija (pieméram, macisanas stastos val isajos
novérojumu pierakstos) ar vecakiem, lai informétu par bérna zinatkari un progresu?

Izpétit stratégijas, ka uzlabot vérosanas tehnikas, atbalstit izpéti dazados macibu kontekstos un
plelagot nakotnes aktivitates, balstoties uz vertejumiem.
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