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IEVADS

GREENCODE projekts veicina vides izpratni un
izglitojosas robotikas izmantosanu
pirmsskolas izglitiba. ST karsu kopa atbalsta
projekta merkus, mudinot bérnus un
pieaugusos iesaistities viena no specigakajiem
macisanas metodém — stastu stastisana.
lzmantojot izteles pilnus stastijumus, ir
ilespejams radosa un jégpilna veida izpétit
vides jautajumus un dazadus risinajumus.
Veidojot stastus, bérni var saprast nozimi
rupeém par planetu un apzinaties savu lomu
vides aizsardziba. Stastu stastiSana padara
abstraktas vides idejas saprotamas un atmina
paliekosas, veidojot pamatu izpratnei par vidi
un atbildigai ricibai.

Kartis piedava attélus, lai veicinatu izteli, tacu
stastus vadis spéletaji, vinu pieredze un bazas.
Merkis ir sniegt ieguldijumu Sapnu pilsetas
veidosana, kur vides problemas tiek
risinatas, sadarbojoties dazadiem

dalibniekiem.

Jebkura karts ir atverta spéléetaju
interpretacijai, un stastos var izmantot tik
daudz karsu, cik nepieciesams. Citi priekSmeti
var tikt apvienoti ar kartim, lai paplasinatu
stasta pasauli un/vai pieskirtu tam jautribu.
Ipasi labi $im kartim pievienojas roboti.

Izbaudiet kartis un pastastiet mums par savu
Sapnu pilsétu!



KARSU KATEGORIJAS
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Kategorijas piedava svarigas idejas stastam: kur,
kas, kas notiek un ka. Katra kategorija var but
dzirksts iztélei.

Karsu otra pusé esosa krasa lauj noteikt to
kategoriju.




KA SPELET?

Kartis var izmantot dazados veidos - individuali vai grupas, izmantojot visas kategorijas vai tikai
dazas, izvéloties tas nejausi vai rapigi atlasot. leteicams, lai stasti saktos ar klasisko frazi “Reiz
sensenos laikos...” un noslégtos ar Sapnu pilsétas viziju, ko pasi spélétaji iztelojusies un
izveidojusi.

Katra karts pieder noteiktai kategorijai un ietver ieteikto saturu, tacu tas interpretacija ir atverta
spéletaju pieredzei un iztelei. Jegpilna diskusija par redzeto vai lasito ir butiska procesa dala,
bagatinot gan stastu stastisanu, gan macisanos. Bernu personiga pieredze savas pilsetas
dabiski var k|Ut par stastu sastavdalu, stiprinot saikni ar realas pasaules notikumiem un
skatijumiem.

Lai padzilinatu iesaisti, berni var radit zimejumus vai izmantot priekSmetus, lai atspogulotu
stasta elementus. Sie papildindjumi pieskir procesam jaunas nozimes kartas. Zimé&jumus var
parverst jaunas kartis, paplasinot komplektu un radot bérniem autoribas un lidzdalibas sajutu

radosaja stastijuma pasaule.



PAMATSPELE

Saciet, novietojot kartis ar attelu uz leju, sadalot tas septinas atseviskas kaudzes atbilstosi
kategorijam.
Katrs spélétajs vai grupa izvelas pa vienai kartij no Sadam kategorijam: Telpas, Problemas un [idz

tris Teliem. Péec izveleto karsu apskates un parrunasanas speléetaji pardoma, kadi risinajumi varetu
bUt nepiecieSami, lai risinatu attélotas vides problemas.

Pec tam vini meklé Risinajumu kaudzeés vienu vai vairakas kartis, kas vislabak atbild uz
identificetajam problemam. Kad visas izvélétas kartis ir rokas, spéletaji sak veidot savu stastu.
Piemers

No Telpu karsu kaudzes bérni izvilka Majas. Tad no citam Télu kaudzem tika izvéeléti Putns un Marites robots. Tiklidz no
Problému kaudzes tika izvilkta karts Patérétajsabiedriba / izkérdiba, saruna pargaja uz temu par partikas izSkerdésanu. Sakas
stasta uzmetums: gimene, kurai nepiecieSama palidziba partikas izSkérdésanas problémas risinasana. Bérni izvéléjas karti
Kompostétajs, kas saistita ar partikas atkritumiem. Ta ka téls bija Putns, tika panemta ari karts Rapes par dzivniekiem. Un ta
stasts sakas...

Stastijumam ir jaietver visas izveletas kartis, veicinot radosumu un sadarbibu, kamer berni iztélojas,
ka teli mijiedarbojas ar telpam, risina problémas un sniedz savu ieguldijumu Sapnu pilsétas vizija.



SPELE AR PAVEDIENIEM

Saciet, izveloties tela karti un problemas karti, un izmantojiet tas, lai ieviestu stastu, kas aicina bérnus
piedalities un kopa iztéloties risinajumus. (Varat art ierosinat, lai bérns vai grupa uzsak procesu paregjiem.)

Piemers

"Vienu dienu maza bite atnaca uz musu skolu, lai lugtu palidzibu.

Nav vairs ziedu, ko aplidot,’ vina sacija.

Visas bites ir izsalkusas un skumjas.’

Ko més varam darit, lai palidzétu bitei un vinas draugiem dzivot Sapnu pilséta?”

Parejais stasts var tikt attistits, izmantojot idejas no jebkuram atlikusajam kartim, neatkarigi no to
kategorijas. Laujiet bérniem virzit stastijuma gaitu ar vinu radosumu un pieredzi.

St atverta pieeja veicina diskusijas, empatiju un sadarbibas problému risinasanu, vienlaikus saglabajot
stastniecibas pieredzi jautru un jegpilnu.



JAUTRA SPELE

Saciet, novietojot kartis ar attelu uz leju, sadalot tas septinas atseviskas kaudzes atbilstosi kategorijam.
Katrs speléetajs vai grupa nejausi izvelk pa vienai kartij no katras kategorijas. Kad visas izveletas kartis ir

rokas, spéléetaji sak veidot savu stastu.

Piemers

Izvilktas Télu kartis bija Kakis, Suna robots un Zinatnieks. Vieta bija rotallaukums. Probléema — troksna piesarnojums.
Risinajumu kartis bija Stadit pukes un Pétniecibas rikKi.

Sakuma bérniem bija grati savienot kartis, jo tas nelikas saistitas. Vini saka stastu ar télu tikSanos skolas rotallaukuma,
jo zinatniekam bija vajadziga bérnu palidziba, lai izmantotu pétniecibas rikus, kas varéetu paradit, ka troksnis ietekmé
visus pilséta.

Ka pateicibu par visu atbalstu, kas palidzéja rast risinajumu, tika apsolits rotallaukuma izveidot jaunu darzu.

Un ta stasts sakas...

e v e ) e
My~ @
)

8 p
L

Stastijumam ir jaietver visas izveletas kartis, veicinot radosumu un sadarbibu, kameér bérni iztélojas, ka

teli mijiedarbojas ar telpam, risina problémas un sniedz savu ieguldijumu Sapnu pilsétas vizija.



BRIVAS IZVELES SPELE

|zklajiet visas kartis ar atteliem uz augsu, lai spéléetaji redzetu pilnu izveles iespéju klastu. Aiciniet
bernus kopa izpéetit un apspriest kartis. Pec tam vini var izveleties tas kartis, kas vinus visvairak
iedvesmo, lai veidotu savu stastu.

Spéletaji izmanto savas izvélétas kartis — no jebkuras kategorijas — lai raditu stastijumu, radosi
apvienojot télus, telpas, problémas un risinajumus.

Piemers

Bérni véléjas stastu, kas norisinas debesis. Tapec vini izvéléjas Plka robotu un Putnu. Péc tam vini izvélgjas Gaisa
piesarnojumu ka problému un Inzenieri, kurs varétu uzbavet tirisanas iekartu, ko lidojosie varoni aiznestu debesis.
Un ta stasts sakas...

Sis atverta formata veids veicina radosumu, IEmumu pienems$anu, sadarbibas un stastu stastisanu.



VADITA IZPETES SPELE

Izklajiet visas kartis ar atteliem uz augsu, sagrupétas pec kategorijam, lai speletaji varétu redzet visas
lespejas.

Spéléetaji sak ar nejausi izveletu karti, kas ierosina stastu. lzmantojot to ka sakuma punktu, vini
izvelas papildu kartis no katras kategorijas, kuras vélas iek|aut sava stastijuma un Sapnu pilsétas
vizija. Jaieklauj kartis no visam kategorijam.

Piemers

Pirma izvilkta karts bija Kukainu viesnica. Ta varétu palidzét kukainiem vairoties, tapéc bérni izvéléjas ari Biti un BiSu
robotu. Ar nelielu palidzibu tika izvéléta probléma Biologiskas daudzveidibas zudums, jo bérni sasaistija to ar karti
Skumjas bites.

Bérni pievienoja risinajumu Stadit pukes un nolema, ka nepieciesams ari Makslinieks, lai viesnicas tiktu izrotatas.
Par vietu tika izvéléts Pilsétas ezers, jo bérni véléjas, lai kukainiem pieejamas gan zalas zonas, gan udens.

ST pieeja apvieno parsteiguma momentu ar rado$am izvélém, mudinot bérnus veidot saiknes, risinat
problémas un radit stastu, ko iedvesmojusas izveletas kartis.



SPELE AR ROBOTA PALIDZIBU

|zvietojiet karsu kaudzes uz paklaja, sagrupétas pec kategorijam. Spéléetaji tad vada robotu pie
katras kaudzes, lai izvéletos kartis savam stastam.

Kad stasts ir izveidots, bérni to atkarto, izmantojot uz paklaja esosas kartis — Soreiz programmejot
vai vadot robotu, lai tas parvietotos no vienas karts uz nakamo, sekojot stasta secibai.

Piemers

Parvietojot savu robotu no kaudzes uz kaudzi, bérni bija
savakus$i Sadas kartis: Pilsétas iela, Vavere, Tirisanas
robots, Reportieris, Atkritumi (gruZu veida) un Plakati.
Vini noléma uz paklaja uzzimét ielu, dazas sunas
pievienojot atkritumus. Robots tika izdekoréts, lai
izskatitos ka Tirisanas robota karts.

Tad bérni izstastija stastu ta, it ka reportieris parraiditu
zinas: vavere un robots tira pilsétas ielas, aiz sevis
atstajot plakatus ar aicinajumu iedzivotajiem nemest
gruzus.

Kamér reportieri stastija zinas, paréjie bérni parvietoja
robotu pa paklaju, aizstajot atkritumus ar vinu pasu
uzzimeétajiem mazajiem plakatiem.

ST aktivitate veicina stastu stastidanu, secibas izpratni un pamata robotikas prasmes jautra un
jegpilna veida.
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DZIVNIEKU TELI

Vavere



ROBOTU TELI
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CILVEKU TELI

(Karts aizmugure)

InZenieris Makslinieks



VIDES PROBLEMAS
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(Karts aizmugure) Biologiskas daudzveidibas Biologiskas daudzveidibas Biologiskas daudzveidibas
samazinasanas samazinasanas samazinasanas

Biologiskas daudzveidibas Udens pateéring
samazinasanas /izSkerdesana

~

Energijas patérins Patéerétajsabiedriba/
izSkerdesana izSkerdesana



VIDES PROBLEMAS

(turpinajums...)

Satiksme

Gaisa piesarnojums Gaisa piesarnojums Udens piesarnojums Udens piesarnojums



VIDES PROBLEMAS

(turpinajums...)

Atkritumi (papirs) Atkritumi (stikls) Atkritumi (baterijas) Atkritumi (elektronika)



RISINAJUMI: DARBIBAS

(Karts aizmugure)

Stadit ziedus RUpéties par dzivniekiem Pavadit laiku daba Atkartoti izmantot



RISINAJUMI: OBJEKTI

(Karts aizmugure) Véja turbinas un Gaismas slédzis

Skiro$anas konteineri Kukainu viesnica Pétniecibas riki



PIELAGOSANA

|zdrukajamas lapas ietver “tukSas” kartis, kuras var izmantot komplekta paplasinasanai.
Spéeletaji var izveidot jaunas kartis, kas papildina vai labak ataino vinu pilsétu un stastus.
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Piemeérs: Karts, ko izveidojis lietotajs, lai atteélotu tvertni lietusudens savaksanai.




GREENCODE macibu komplekts

Erasmus+ projekta GREENCODE “Videi draudzigas nakotnes veidoSana ar izglitojoSajiem robotiem”
macibu komplekta materiali:

Augstakas izglitibas iestadem saite

«  NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA  Augstakas izglitibas studiju
kurss par izglitojoso robotiku un vides izglitibu salte

«  NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Nodarbibu plani. Atbalsta

materials augstakas izglitibas studiju kursa programmai par izglitojoso saite
robotiku un vides izglitibu

«  NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Digitala rokasgramata par saite
izglitojoso robotiku un vides izglitibu

«  NAKOTNES PEDAGOGU SAGATAVOSANA Video pamacibas - IBM piegjas saite
Istenosana un videi draudziga riciba

Pirmsskolas pedagogiem

« Aktivitasu gramata - Izglitojosa robotika un vides izglitiba pirmsskola saite

« Sapnu pilséta - karsu komplekts stastu veidosanai ar izglitojoso robotiku Sis fails
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